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9 Рдкокристалчн! монтори Затзипа 


ых 
2: 
7 


заонтор 
фоку 


› 2508 


зы 


паз таить, 


МОИ 


В в 


$ 


КОМПЬЮТЕР % 


Нова серя рдкокристайчних монторв ЗупсМазег ТЕТ поеднуе в соб! традищин! переваги ТЕТ-монторв — економчнесть, безпечнсть, 
довговчнсть, високу яксть зображення, швидксть реакцй до 12 мс- з новими найсучаснишими властивостями — револющйним дизайном, 
ергономчньстю та професйним налаштуванням кольорв. 


Тепер користуватися монтором зручнше й приемнише, нж будь-коли. 
Апгру (0482) 379715, 373789 Рома (061) 2209622, 2209621, 2209615 


МП (044) 4583434 Прексим-Д (048) 7772277, 7772266 
Фокстрот П (044) 2477037, 5374800 


\нформащю про магазини та дилер Ви можете отримати за телефоном нфо-служби 
Самсунг Електронкс: 8-800-5020000 (дзвнки в межах Украгни безкоштовн!) 
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МЕ-2250/МЕ-2251М/МЕ-2251МР 
» Швидюсть друку 20 стор./хв. (А4} 
® Розподиьна здатнсть 1200х1200 ар! 
® Память 16 Мб (розширення до 144 Мб} 
® 166 МГц Затзипа 
® РСЬб, ЗРЕ, 1ВМ Ргоритщег, Ерзоп 
Роз сире (МЕ-2251МР} 
* Картридж на 5000 копй 


МЕ-2552\ / МЕ-2151М 

* Швидксть друку 24 стор /хв. {А4) (М!-2552\/} 
Швидюсть друку 20 стор./хв (А4} (М1-2151М) 

* Розподльна здатнсть 1200х1200 ар; 

® Память 32 Мб (розширення до 160 Мб} (М!-2552\\/} 
Пам’ять 16 Мб (розширення до 144 Мб) (М!-2151М) 

* Ромег РС 266 МГц (МЕ-2552\\} 
166 МГц Затзиыпа (МЕ-2151} 


* Дуплекс * 1РТАЗВ 
* Роз сир! (МЕ-2552\/} Енегле! 10/100 (М!-2251М, МЕ-2251МР) 
* Картридж на 10000 когий (М!Е-2552\\/} Суменють 


Картридж на 8000 когий {МЕ-2151М} 
* 802.116 Мтаевз АМ, ГРТА)ЗВ (М!--2552\\} 
{ РТАЗВИЕ ее! 10/100 (МЕ-2151№} 
Суменсть 
Мипаомиз 95/98/2000/\Т 4 ОЛМЕ/ХР, Нпих. МАС В.6, 
Зип боапз, НР-ЦХ, $СО, 20$ 


М/Йпдомиз 95/98/2000/МТ 4.О/МЕ/ХР, Ипих, МАС 8.6, 
Зия Завайз, НР-ОХ, СО, 20$ 


Алгр (0482) 379715, 373789 Рома (061) 2209622, 2209621, 2209615 
МП (044) 4583434 Прексим-Д_ (048) 7772277, 7772266 
Фокстрот! (044) 2477037, 5374800 


нформашю про магазини та дилера Ви можете отримати за телефоном нфо-служби 
Самсунг Електронжс: 8-800-5020000 (дзвнки в межах Украгни безкоштовн!) 
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натисканням одне кнопки 
* Друк до 16 сторнок на одному аркуии 


Сумсысть 
МАпдо\из 95/98/2000/МЕ/МТ 4.0/ХР, \ 


|Ипих, МАС В.6, 208 (МЕ-1750) 
ВНИМАНИЕ, ПРОМОКАЦИЯ 
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МЕ-1750 / МЕ-1710Р 


» Швидюсть друку 16 стор./хв. (А4} 
» Розподльна здатнсть 1200х600 ару (М!-1750} 


Мйпаомиз 98/2000/МЕ/ХР, пох, МАС 8.6 (М!--1710Р} 
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ОГЛАВЛЕНИЕ 


Сергей ПАРИЖСКИЙ 
Социальный взлом 
Социальная инженерия и методы противостояния ей. 


Ре 


Сергей Н МИШКО 
Серенада Силиконовой Долины 
Репортаж с ЮР 


стр. 14-16 


Александр КОНДАУРОВ ь 
На витрине: АОреп 191 5Ра-Е 
Системная плата на чипсете 915Р. 


| стр. 17 


Евгений ФИДЕЛИН 
Биокомпьютер — реальность и фантастика 
Каковы перспективы органических компьютеров? 


р. 18- 


Алексей САЛО 
Что у нас в карманцах, моя пр-релесть? 
РАС по КПК. 


-| стр. 21-22 


Виталий ЯКУСЕВИЧ 

ВЮ5$ и его настройки 
РС! ТЕБУ Титег и пр. 

] стр. 23, 26 


Олег КАСИЧ 

Удачное знакомство 

Продукты Руйзи Зетепз, Риуйзи и АОС. 
$ стр. 24 Е ) 


Эдуард ОЧЕРЕТНЫЙ 
Пингвин под окном 
Дистрибутив Ипих, запускающийся из-под, УИпом. 


[ стр. 26-27 


Марина и Сергей БОНДАРЕНКО 

Недреманное око 

\М/еБзйе-М/сикВег, утилита для мониторинга сайтов. 
+ стр. 28-29 ыы 


Надежда БАЛОВСЯК, 
Цифры в образах 
Покеты визуспизации данных. 


1отр. 30-31 


Повея ДМИТРИЕВ 
Техничная верстка 
Техника красной строки. 
1 стр. 32-33 - 


Дмитрий ПАВЛОВ 
ИМ5$талляцию стром бами 
Создаем дистрибутивы по своему вкусу 


р. 34-37 


Владислав ДЕМЬЯНИШИН 
Мысли о Паскале 
ООП в Паскале. 

$ стр. 38-39, 43 


Мск ‘луг 
С машинои на «ты» 
Начинаем знакомство с основами Ассембпера 


] стр. 40-41 


Олыьа КАЛИКА 
Больные и их болезни 
Несерьезный медицинский справочник. 


р. 42-43 


Трурль 

Беседка «Моего компьютера» 
Конкурсы настоящие и будущие 

стр. 44-4 г ыы 


#39 


Для участия в конкурсе впишите свои данные 


Телефон 


Почтовый адрес 


Ф. И. 0. 


Винница 

У Магазин «Свй` книги», ул. Келецкая 

У Лоток на углу Коцюбинского и Ленинградской 

Днепропетровск 

У Киоски «СВ-почта» 

Донецк 

У Киоски «Союзпечать» 

У Могазин «Мир прессы», ул. Горького, 
59-а, тел. 3853960 

У ул. Артема, 131-а 

У ул. Освобождения Донбасса, 4 

Макеевка 

У гост. «Маяк» 

Киев 

У Киоски «Союзпечать» 

У Торговые точки «СМ-Столичные новости» 

У Киоски «Фокты» 

У Книжный рынок «Петровка» 

У Книжный супермаркет «Буква» 

У Сеть книжных магазинов и торговых точек 
«Орфей» 

У Книжный магазин «Сучасник», пр. Победы, 29 

У с. м. «Лесная», остановочный комплекс 


: ВНИМАНИЕ! 


Места, где Вы всегда можете приобрести издания ИД «Мой компьютер» — журнол «Реальность фантастики», а 
` также еженедельники «Мой компьютер» и «Мой компьютер игровой»: 


У киоски «Пресс-служба Одессы» 


ен - ПОДПИСКА - 2004 


У ул. Жилянская, 87/30 

Крым 

У Севастополь — киоски «Союзпечать» 
Луганск 

У Магазины и киоски «Луганскпечать» 
Львов 

У Киоски «Тортресса» 

У Киоски «Интерпресса» 

Мариуполь 

У Киоски «Союзпечать» 

Николаев 

Торговые лотки: 

У ул. Советская 

У Супермаркет «Сельпо» 

У ул. Комсомольскся, возле клуба «Мужество» 
У рынок на ул. Дзержинского 

У рынок «Северный» ь 

У «СоммиНиколаев», ул. Космонавтов, 61, тел. 581217 
Одесса 

У киоски «Одессагорпресса» 


Оптовая продажа: 

У уп. Костанди, 100 

Полтава 

У киоски Полтавского почтампта 
У газетный ряд «Анюто», ул. Октябрьская, 27 
У потокна ост. «Оптика» [м-н «Осень ул.Ленина, 118 
Сумы 

У Укрпочта 

Тернополь 

У лотки «Газеты, журнапы, кроссворды» 
Харьков 

У газетный рынок 

У магазин «ВООК$» 

Херсон 

У киоск, бул. Мирный, 5 

У киоск, уп. Железнодорожная 
Хмельницкий 

У Оптовая продажа (0382} 795668 
Черновцы 

У киоски «Укрпочта» 


| 9 Подписаться на «Мой компьютер» мажно во всех отделениях «Укрпочты», индекс по котологу 35327. Стоимость издания, в 
: зависимости от периодо, составляет: 1 месяц — 10.34 грн, 2 месяца — 20.80 грн, 3 месяца — 30.72 грн, 4 месяца — 40.88 грн, 
5 месяцев — 50.80 грн, 6 месяцев — 60.72 грн. 7 месяцев — 71.24 грн, 8 месяцев — 81.16 грн, 9 месяцев — 91.08 грн. 


р < Кроме того, работают следующие сайты с оп-йпе предоплатой: мумч.розМа.Чеу.ма, му. Ыйх-розз.сот.ца, му. КззМеу.уа, и для жителей 


зарубежья — мумуКгргезза Меу.иа. 


‹ 2 Подписку с курьерской доставкой можно осуществить через спедующие фирмы: 


Киев 

Саммит” 254-5050, 

К55* 464-0220, 

Блиц-информ* 518-6682 

(^ Филиалы по всем областным 
центрам Украины} 

Периодика” 228-6165 

Днепропетровск 

Меркурий (056} 744-7287 

Донецк 

Идея (062] 381-0930, 

Запорожье 

Пресс-сервис [0612] 62-5151 


< Приобрести «Мой компьютер» в розницу можно в киос 


Кременчуг 
Саммит-Кременчуг (05366) 3-2188 
Приватна доставка (05366) 2-5833 
Львов 

Деловая пресса (0322) 70-5482, 
ЧП Циндра 97-1515, 

Львовский курьер 21-2201 
Саммит-Львов (0322) 74-3223 
Николаев 

Ноу-хау (0512) 47-2003 
Саммит-Николаев (0512) 56-1069 
Одесса 

Мим (0482] 37-5264 


РВ —- УСЛОВИЯ КОНКУРСА 


«АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ» 


Севастополь 

Истор (0692] 71-6219 
(Филиалы во всех городах Крыма) 
Симферополь 

Клуб бухгалтеров (0652) 27-2019 
Саммит-Крым (0652) 51-2493 : 
Харьков | 
Саммит-Харьков (0572) 14-2260 | 
Херсон | 
Кобзарь (0552) 22-5218 
Червоноград 

Пресс-курьер (03249] 2-2250 
ОтА доЯ (03249] 2-9117 


| 
1. В конкурсе участвуют все письма читателей, проставивших оценки по 3. Если вы присылали письма к каждому номеру месяца (но не более 1 на | 
] 


10-балльной шкале всем статьям, указанным в оглавлении. 
2. Нужно просто выслоть вырезку из газеты с проставленными оценками 
стотей в оглавлении номера (см. на обороте). Эпектронные письма в 


конкурсе не участвуют. 


номер}, все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читате- 
лей, то есть ваши шансы увепичиваются в 4 розо! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» ра- 
зыгрываются 1 первый, 2 вторых и З третьих приза среди читатепей 


к рева" кие 5 
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[9 АКШЯ 3 20 ВЕРЕСНЯ по 31 жовтня 
КУПУЙ МОНИТОР ЧИ НОУТБУК ТА 


м Те 


= КУПУЙ МОНТОР'ЧИ НОУТБУКТ 


= ПОДАРУНКИ ^^ 


Кожний покупець, який придбае визначену модель 
монйора чи ноутбука виробництва 1@, за гопвку в. 
перюд рекламнот акцй в магазинах, як позначен! 
спещальною наклейкою на дверях, отримае ировий 
купон. Иого треба заповнити та опустити у "промо- 
скриньку", яка знаходиться у магазин! не пзнше 
ниж 31 Жовтня 2004 року. Для отримання вртуальних 
коштв на придбання подарункв (книг, музичних 
та комп'ютерних СО, фльмв на ОУ дисках або 
УН$ касетах та 1нше) в перюд з 20 листопада 
по 20 грудня 2001 року в !нтернет-магазин!, вам 


необждно зайти на сайт ВА 


ПРИЗОВИЙ ФОНД 


№ 200 гри. - за ноутбук 

85 грн. 
ь. 50 грн. 
№ 35 грн. 
№ 25 грн. 


за 19" та бльше РК монпор 
за 17" РК менпор 

за 15" РК монйпор 

за звичайний монтор 


РЕАТВОМ та ЕГАТВОМ ей 


Грозкземя екваалемт не витиняретьси. Невикористан! вртуальн! грош! не повертаютьея Сипату подати 
’ередбачених чинним законодавством Укра?ни у зв'язку з аиграшем переможу: несуть самоспино Постнияем 


К 


призь эдиснюеться за рахунок конт покупия Дл’ 
стину кузона. 3 уама питанняма стос 
ею 


необждно пред’явити курёру чек покупки та 
ано зеертатись за вяктрануоа адаески 


-——5-=-- 
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ИНТЕРНЕТ 


Кое-что © круглых цифрах 


Количество пользователей, зарегист- 
рированных в почтовой службе Май.Ки 
с мамента ее открытия, приближается к 
20 миллионам. Компания Мой.Ви соби- 


рается отметить эта знаменательное со- 
бытие. Двадцатимиллионный клиент поч- 
товой службы Май.Ки получит супер- 
приз — автомобиль ВАЗ 2110. Точно то- 
кой же автамобиль палучит и лучший 
друг победителя по переписке. 


При регистрации почтовога ящика 
новый пользователь должен в специоль- 
нам поле указать имя, фамилию и ад- 
рес на Мой.Ви своего друга, если он хо- 
чет, чтобы тот тоже участвовал в акции. 
Тогда в случае, если он станет счастли- 
вым двадцатимиллионным пользовате- 
лем Мой.Ви, друг тоже получит в свое 
распоряжение точно такую же машину. 

По прогназам аналитического отде- 
ла компании, дводцатимиллионный ©к- 
каунт будет зарегистрирован в периад 
с 9 сентября по 27 октября, в зависи- 
мости от активности притока новых паль- 
зователей. Но имя счастливчика будет 
объявлено толька по окончании этога 
периода, а именно 27 октября в 13:00 
по масковскому времени. 

Кроме того, целый месяц, с 27 сен- 
тября по 27 октября, среди участников 
акции будут правадиться ежедневные 
розыгрыши призов, ценнасть которых 
будет расти с каждым днем. Более под- 
робную информацию о конкурсе мож- 
на найти на страничке Ннр:/ /2Опуп.Мой.Ву. 

Источник: Компьюлента 


Пошск на любой вкус 

Поисковая система АзК }ееуез, не от- 
ставая от последних новшеств ведущих по- 
исковиков Сообе и Уараа, предстовила 
свой собственный пропукт Му}ееуез. Этот 
новый сервис позволит пользо- 
вотелям вести историю своих по- 
исков, персонализировать зопро- 
сы. МУеемез предоставляет воз- 
можность сохранять найденные веб-стро- 
ницы, а потам разбивать сохраненные до- 
кументы по папкам, созданным по усмат- 
рению пользователя. Количество сохра- 
няемых документав для зарегистрирован- 
ных пользовотелей не ограничено, для не- 
зарегистрированных — лимитирована ты- 
сячей документов на одном компьютере. 
Таким образом, использовать найденную 
инфармацию станет удобнее из-за воз- 
мажности ее организации и сортировки. 

Источник: Компьюлента 
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Велик проомтеттал... 


Рыночная даля альтернативных броу- 
зеров вырасла на 6.3%. Сагласно послед- 
ним опросам, проведенным аналитиками 
\У/ебЗае югу, доля браузера компании 
Мсгазой понизилась на 1.8% за три ме- 
сяца. Теперь щегпе! Ехр|огег занимает 
93.7% рынка броузеров. Токое падение в 
период с июня по июль абуславлено, в 
первую очередь, серьезными праблема- 
ми с безапасностью. Опрос обозначил 
две котегории ольтернотивных браузеров: 
кпервой относятся Месаре и Мо2Йа, ко 
второй — все прочие браузеры, включая 
Орега. О росте популярности абеих ка- 
тегорий говорят цифры: первая котегория 
получила 5.2% рынка, вторая — 1.1%: 

Источник: Компьюлента 


Еврона уз кибермафия 


На трехдневной конференции, оргоа- 
низованнай Советом Европы и соста- 
явшейся на прошедшей неделе, делего- 


ции из США, Австралии, Китая и стран ° 


ЕС обсуждали и разрабатывали мета- 
ды савместной борьбы с киберпреступ- 
ностью, саоабщает Аззоасйед Ргез5. Ос- 
новной темай конференции был вапрас 
об объединении усилий правительств 
разных стран, для того чтобы остана- 
вить рост числа онлайновых преступле- 
ний. На сегодняшний день основные ви- 
ды киберпреступлений — мошенничест- 
во и нарушение авторских пров. 

Принятая Советом Европы Конвен- 
ция о киберпреступности, являющаяся 
первым международным договором та- 
кого рода, в 2001 году была подписана 
30 странами, включая Канаду, Япанию, 
ЮАР и США. Албония, Хорватия, Венг- 
рия, Румыния, Славения, Македония, Эс- 
тания и Литва являются единственными 
государствами, ратифицировавшими до- 
говор, в котором указываются четыре 
типа киберпреступлений: взлом компь- 
ютерных систем, мошенничество, запре- 
щенный контент (расистские сайты и веб- 
страницы с детскай порнографией) и но- 
рушение автарских прав. 

В своднам отчете, представленнам на 
конференции, было отмечено, что тем- 
пы роста числа онлайнавых правонару- 
шений увеличиваются с каждым годом. 

Согласно обнаролаванным данным, в 
Германии на долю онлайновых преступле- 
ний приходится 1.3% ат общего количест- 
ва прованарушений, однако киберпрестуг- 
ностью было нанесено 57% всего мотери- 
альнага ущерба, или 8.3 млрд. долларов 

США. Исследование, проведенное 
уу” в СШАв 2004 году, показало, что 
зд | 20% из 494 американских корпо- 
раций подвергались хакерским ата- 
кам или пострадали от фишинга. Каличе- 
ство веб-сайтов, разжигоющих межнацио- 
нальную и межрасовую рознь, пропагон- 
дирующих жестокость и насилие, вырасло 
с 2000 года на 300%. А доходы от анлай- 
новой продажи детской порнографии в те- 
кущем году состовили 20 млрд. долларов 
США. Организованная преступность, проч- 
но укоренившаяся в киберпространстве, 
использует Интернет для совершения эко- 
номических преступлений. 
Истачник: Компьюлента 
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Новосини 


ПРОГРАММЫ 


Легальшое 00 — в кредит 


15 сентября компания «Майкрософт 
Украина» совместно с ПроКредит Банк 
и Райффайзенбанк Украина провели 
пресс-конференцию, на которой абъяви- 
ли о старте совместной программы кре- 
дитования субъектов малого и среднего 
бизнеса на приобретение легального ПО. 


Необходимость саздания такой про- 
граммы была обуславлена целым рядом 
факторов. Прежде всего, компания 
«Майкросафт Украина» учитывала тот 
факт, что, как показало исследавание 
СИ-УЦЗМ, владельцы малого и среднего 
бизнеса, кок правило, не располагают 
необходимым количеством денежных 
средств для покупки легальнога ПО, чта 
вынуждает их использовать палитику па- 
степенной легализации — когда на про- 
тяжении продолжительного времени пред- 
приятие использует кок легальные копии, 
так и нелегальное ПО. При этом, исполь- 
зуя нелегальное ПО, компании ставят 
под угрозу сохранность своих данных, 
внутреннюю безопасность, подвергают 
себя техническим и юридическим рискам. 

«Сегодня существуют серьезные пре- 
пятствия для быстрой легализации про- 
граммнаго обеспечения в малом и сред- 
нем бизнесе», — прокомментировал ак- 
туальнасть данной программы директор 
кампании «Майкрософт Украина» Вале- 
рий Лановенко. «Далеко не все предпри- 
ятия могут единоразаво инвестировать 
необходимые суммы в легальное ПО для 
обеспечения технической безопаснасти 
и юридической чистоты своего бизнеса. 
Запускам настоящей программы мы ат- 
крываем уникальный для Европы проект, 
который, как мы надеемся, поможет ук- 
раинскому малому и среднему бизнесу 
повысить эффективность своих инвести- 
ций в информационные технологии». 

Срок действия программы — с 
15.09.2004 по 15.12.2004 г. Основным 
условием предоставления кредита явля- 
ется наличие предложения на поставку 
программнаго обеспечения от уполномо- 
ченного партнера МегозоН СограгоНоп, 
а также заполненных и заверенных печа- 
тью предприятия результатов инвентари- 
зации испальзуемаго праграммного обес- 
печения (может проводиться как уполна- 
моченным партнером Мегозой Согрого- 
Ноп, так и самастоятельна), плана лега- 
лизации программного обеспечения и ут- 
вержленных правил использования про- 
граммного обеспечения на предприятиях. 

Указанные формы должны быть за- 
полнены по установленным шаблоном, 
предоставляемым кампанией «Майкро- 


Воввсин 


сафт Укроина» и уполномоченными парт- 
нерами МсгозоН Согрогайоп (корпора- 
ция «Инком», корпорация «Квазар-Мик- 
ро», ЗАО «Софтлайн», компания Укра- 
инский Центр Лицензионного Программ- 
ного Обеспечения, кампания Е-консал- 
тинй. Образцы требуемых форм, а так- 
же контакты уполномоченных партне- 
ров Миесгозой СагрогаНоп можно найти 
на сайте мм. писгозой.сот/ иКгате/ сгед И. 

Условия кредитования, предлагаемые 
по программе, были разработаны в соот- 
ветствии с кредитной политикой ПроКре- 
дит Банка и Райффайзенбанк Украина. 

Райффайзенбанк Украина предостов- 
ляет кредиты кок юридическим лицом, ток 
и частным предпринимостелям (опыт пред- 
принимательской деятельности должен быть 
не менее 24 месяцев). Сумма кредита — 
эквивалент от $5000 да 560 000, валюта 
кредита — доллары США, евро, привны. 
Процентные стовки по кредиту — 13%, ес- 
ли кредит предоставляется в долларах США 
или евро, 18% — если в гривнах (такая 
ставка предлагается банкам только для 
кредитов по данной программе, стандарт- 
ная процентная ставка Райффайзенбанк 
Украина по кредитам в гривнах — 19%), 
Обязательным условием кредитования яв- 
ляется предоставление недвижимости в ко- 
честве залога. Среди критериев принятия 
решения © предаставлении кредита на ле- 
гализацию ПО Райффайзенбанк Украина 
выделяет плотежеспособность заемщика, 
его финансовую стабильность и достаточ- 
ность обеспечения кредита. 

Условия, предлагаемые для программы 
ПроКредит Банком, предпалагают креди- 
тование без внесения залога для суммы 
кредита, не превышающей 30 000 гривен 
(кредит предостовляется без залога, но с 
одним Поручителем). Обычно беззалаго- 
вые кредиты [кспресс-кредиты) выдаются 
банком на сумму да 15 000 гривен. Для 
сумм кредита свыше 30 000 гривен пре- 
дусмотрено обеспечение согласно требо- 
ваниям кредитной политики банка. Мок- 
симальная сумма кредита, предаставляе- 
мого ПроКредит Банком — 300 000 гри- 
вен, кредит может предоставляться в грив- 
нах либо долларах США с конвертацией 
в гривны. Размер процентной ставки оп- 
ределяется в соответствии с установлен- 
ными тарифами банка для соответствую- 
щих сумм кредитов. Схема погашения кре- 
дита — ежемесячна равными частями. 

Максимальный срак кредитования по 
программе — 12 месяцев со дня выдачи 
кредита. Для предоставления дополнитель- 
ной информации и ответов на вопросы, 
связанные с работой программы, откры- 
та «горячая линия»: 8-800-504-44-40 (круг- 
лосуточно, бесплотно по всей Украине]. 

Источник: «Майкрософт Украина» 


Троянец-пачкуи 

Компания борНоз предупреждает о по- 
явлении новой вредоносной программы 
Ачех. Кок сообщается, троян Ащех спо- 
собен заражоть компьютеры, работаю- 
щие под управлением операционных сис- 
тем МегозоН М/паом. Пасле активации 
А\ех создает на жестком диске инфици- 
рованной машины свои многочисленные 
копии, а также «захламляет» винчестер 


файлами в формате НТМЁЕ с произволь- 
ными именами. Кроме того, вредоносная 
программа прописывает себя в ключе ов- 
тазапуска реестра и изменяет ряд на- 
строек браузера Шете! Ехрюгег. Каких- 
либо деструктивных функций в коде Ау- 
4+ех специалисты Зорро$ пока не обнару- 
жили. Дополнительную информацию о 
трояне ищите на странице ЁНр:/ /мимм. 
зорроз.сот/утизтю / апаузез/гоащеха. Вит. 
Источник: Компьюлента 


Весть с шишевоньюх Фромитов 


Компания АЁТ Ипих выпустила обнав- 
ленную версию одного из своих дистри- 
бутивов — АМ Ипих 2.3 ЗОНО Зегуег. 
ОНО егуег включает в себя стандарт- 
ный набор серверных прилажений: 
арасйе, за а, раз#х, затба и 
Ыпа. По словам разработчиков, 
упор в версии 2.3 был сделан на 
улучшение функциональности ди- 
стрибутива в рали межсетевого 
экрана. ЗОНО Фегуег вполне 
пригоден для использования в 
роли брандмауэра для частной 
или корпоративной сети, защи- 
щающега внутреннюю сеть от 
проникновений извне. В пресс- 
релизе АН Ипих подчеркивается, что $О- 
НО Фегуег обладает развитыми средст- 
вами администрирования (в там числе и 
удаленнога} и прост в настройке. 

Источник: Компьюлента 


новый конирразвео 

Компания [ауа$ой выпустила обнов- 
ленную версию популярной программы 
Ад-Амаге 5Е Виа, предназначенной 
для поиска и правильного удаления зру- 
м’аге — следящего (шпионского) ПО, та- 
кого как Рагазйез, Зситуиаге, Тго{апз, 
Руаегз, Ма№аге, Вгомузег НласКег$ и т.д., 
устанавливаемаго на ПК пользавателя 
различными Ад-Аумуаге программами. 

Ад-А\моге сканирует помять, реестр и 
жесткий диск ПК на предмет обнаруже- 
ния «паразитов» и затем удаляет их. Име- 
ется возможность бэкапа и отката (для 
случаев, когда установившая шпиона про- 
грамма отказывается жить без оного}, 
многоязыковая поддержка, вазможность 
интеграции в М/пЧо\миз-зПей, игнор-лист и 
возможность работы из командной стро- 
ки. Для облегчения пополнения базы зру- 
м’аге существует бесплатный АЯд-оп Ве! 
Цраче, который находит свежие Кег- 
епсе Не, загружает и устанавливает их. 

В текущем выпуске добавлены новые 
параметры командной строки, добав- 
лена паддержка УМС, улучшено логи- 
рование информации, добавлены новые 
апции и т.д. 

Скачать Аа-Амаге 5Е ВийЙа у.1.05 
можно по ссылке ННр:/ /Мез.зауадепемиз.сот/ 
аамизерегзопой-1.05-зп.ехе (2,5 Мб, ЗВаге- 
м’аге, МИпо\миз А]]. 

Источник: ХВТ 


ТЕХНОЛОГИИ 


Кравцеольный камен 


Американская компания АМО офици- 
ально представила процессор Мое 


АНоп 64 3000+, предназначенный для ис- 
пользования в портативных компьютерсх. 
Чипы изготавливаются по 90-нанометро- 
вой технологии и ариентированы прежде 
всего на сектор мощных ноутбуков. 
Системы на базе Мое А!юот 64 
3000+ смогут работать как со стандарт- 
ными 32-битными приложениями, так и с 
64-разрядными программными покета- 
ми. Новые процессоры поддерживают 
шину НурегТгопзрой и технологию энер- 
госбережения АМО РомейМо\, продле- 
вающую время автономной работы пор- 
тативных устройств от аккумуляторов. 
Кроме тога, в кристаллах реализована 
фирменнося антивирусная защита ЁЕп- 
рапсед Уптиз Ргоесвоп (ЕУР). Правда, тех- 
нология ЕУР в настоящее время поддер- 
живается только лишь операцион- 
ной системой Мсгозой М/па ом ХР 
са вторым пакетом обновлений. 
Первым ноутбуком, пастроен- 
ным на базе процессара Мое 
АНоп 64 3000+, стал Реггай Е3 400 
от компании Асег. Лэптоп обору- 
дован жидкокристоллическим дис- 
плеем с диогональю 15” (разре- 
шение 14001050 пикселей), 
512 Мб оперативной памяти, же- 
стким диском емкостью 80 Гб, ОУО-ре- 
кордерам и мощным прафическим кон- 
траллером АП МоЫйу Вадеоп 9700 со 
128 Мб видеопамяти. Стоимость порта- 
тивного компьютера установлена на уров- 
не 52400. Чта касается самих чипов Мо- 
Ые АНоп 64 3000, то их постовки уже 
начались. Цена процессоров в партиях 
от одной тысячи штук состовляет $241. 
Источник: Компьюлента 


Централизация графики 
Кампания АП Тесппоюодгез предста- 
вила НурегМетогу — технологию, по- 
зволяющую снизить стоимасть ПК за 
счет использавания графическими про- 
цессорами системной памяти для соб- 
ственных «графических» нужд. Нурег- 
Метог использует возможности высо- 
коскоростной двунаправленной пере- 
дачи донных РС! Ехрге55 для хранения и 
даступа к графическим данным, находя- 
щимся в системной памяти, таким обра- 
зом снижая зависимость систем от объ- 
ема графической памяти (впрочем, это 
остается сомнительным в виду перехо- 
да индустрии на ООК2, высоких цен дон- 
ной памяти на начальном этапе и не- 
обходимости увеличения объема сис- 
темной памяти еще минимум на 256 Мб). 
Как отмечается в пресс-релизе, ран- 
ние стандарты обеспечивали относи- 
тельна низкую скорасть передачи дан- 
ных между графическим процессором и 
центральным процессором — для гра- 
фических приложений, работавших в 
масштабе реального времени. Поэто- 
му видеокарты поставлялись с 256 Мб 
собственной памяти для хранения тек- 
стур и данных для рендеринга сцен. Тех- 
нология НурегМетогу позволяет АП и 
ее партнерам поставлять видеокарты с 
уменьшенным объемом видеопамяти. 
Технология использует алгоритмы «ин- 
теллектуального выделения памяти» для 
оптимизированного использования дос- 


тупной локальной памяти (памяти видео- 
карты). «Оптимальность» размещения 
данных в системной или «локальной» па- 
мяти определяется динамически. Отме- 
чается, что видеокарты, использующие 
технологию НурегМетогу, будут пред- 


ставлены в этом году. 
Источник: ХВТ 


Карманная мощь 


На выставке МоБйе Сотеп! У/ой&, 
проходящей в Лондоне, компания ММА 
препставила новый графический процес- 
сар СоРогсе ЗВ 4500 для карманных 
бесправодных устройств. 


Новинка, рассчитанная на установку 
в мобильные телефоны и карманные ком- 
пьютеры, является первым серийным ус- 
корителем трехмерной графики для мо- 
бильных устрайств с программируемыми 
пиксельными шейдероми. Чип способен 
одновременно наклодывоть на кождый 
пиксель до шести текстур, обеспечивает 
восьмикратное цифровое увеличение, 
имеет аппаратные кодеки МРЕСА4 с воз- 
можностью одновременнога кодирова- 
ния и декодирования видео, а также /РЕС- 
кодек. 64-разряднае ядро для обработ- 
ки двухмерной графики ускоряет вывод 
на экран цветных изображений. 
Процессор поддерживает работу с 
флэш-картами стандартав Зесиге Оюн 
+9] и ММС, включая карты расширения 
$ОЮ, в том числе модули фотокамеры 
и бесправодной связи стандартов Вуе- 
зоо и УМЕН. Чип имеет 1280 Кб встро- 
енной памяти (предыдущие модели се- 
мейства СоГогсе имели от 160 до 640 Кб 
памяти} со 128-разрядным интерфей- 
сом, что дает возмажность без исполь- 
зования прачих ресурсов мобильного 
устройства поддерживать дисплеи с раз- 
решением до 640х480 пикселей. 
Новая микросхема обеспечивает вы- 
сокое качество изображения в компью- 
терных играх, а токже при просматре 
цифровых фотографий и видеороликов. 
Как утверждает разработчик, по реали- 
стичности изображения мобильные уст- 
ройства с процессором СоГогсе ЗО 4500 
могут сравниться с настольными ПК. 
Встраенный геометрический процес- 
сор позволяет снизить нагрузку на цен- 
тральный процессор мобильного устрой- 
ства, а реализованная в СоГогсе ЗР 4500 
технология энергосбережения МУЕБА 
пРомиег спосабна продлить время авто- 
номной работы портативной системы. 
Процессор производится в корпусах 
ВСА с 168 выводами по КМОП-техно- 
логии с нормой 0.15 микрона; напряже- 
ние питания ядра — от 1.425 до 1.575 В; 
размеры микросхемы — 12х12х1.2 мм. 
Источник: Компьюлента 


УзелкЫ на память 

Компания багтзипа Шеснопс$ заявила 
о ряде «прорывов в ключевых технологи- 
ях». Первое зоявленное достижение — 
разработка первога в мире 60-нм 8-Гбит 
чипа МАМО флэш-памяти. Массовае про- 
изводства этих чипов начнется в конце 
следующего года, а в первом квартале 
2005 г. намечено начало выпуска 4-Гбит 
чипов МАМО флэш-памяти. 


Бизнес Затзипа в сектаре МАМО 
флэш-памяти вырос с $400 млн. в 2001 г. 
до $2.1 млрд. в прашлом году. В этом 
году компания планирует удвоить объ- 
емы продаж по сравнению с прошло- 
годними и занять 65% этого рынка в ми- 
ровом масштабе. 

Вторым достижением объявлена раз- 
работка первого в мире 2-Гбит ООЕ2 
ЗОКАМ модуля с использаванием сущест- 
вующего 80-нм техпроцесса. Компании 
удалось добиться такого результата путем 
совершенствования дизайна модуля с при- 
менением трехмерных транзисторов и соб- 
ственно техпроцесса, вапреки бытующе- 
му мнению, чта для изготовления модулей 
такого объема необходим переход на 
65-нм или более тонкую техналогию. 

Затзипа планирует начать массовое 
производство этих модулей во втарой 
половине 2005 г. По прогнозу аналити- 
ческой компании Саттег Раюдие$, до- 
ля ООК2 вырастет с 11% в этом году до 
50% к концу следующего, и она станет 
доминирующей на рынке ОКАМ. 

Источник: ЗРМем$ 


Недосой — на столе 


Идея создания настольного компьюте- 
рана основе мобильного процессора уже 
далека не нова. Между тем, да сих пор 
асновным препятствием на пути ее рео- 
лизации является стоимость, причем не 
працессоров, цена которых уже опусти- 
лась до приемлемого уровня, а мотерин- 
ских плат, облодающих поддержкой со- 
ответствующих мабильных чипов. Искрен- 
не хотелось бы надеяться на то, что со 


временем ситуация все-таки изменится. 
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Новосито 


Лишним подтверждением того, что 
это пожелание не является пустым со- 
трясанием воздуха, можно с уверенно- 
стью назвать появление на японском 
рынке Акихабара материнской платы 
1855СМЕт-ШЕ5 производства АОреп. 
Ознакомимся с оснавными характери- 
стиками новинки: 

У поддержка процессоров Зоске! 479 
Репнит М (бофап/Ватюз} с ЕЗВ 400 МГц; 

У чипсет: 1855 СМЕЛСНА-М; 

У два слота памяти ©ОЕЗЗЗ (до 2 Гб}; 

У интегрированное графическсе ре- 
шение; 

У один АСР-4х и три РС|-слота; 

У по два АТА1О0- и 5епо|-АТА разъ- 
ема (контроллер Ргот5е РОС20579}; 

У два парта СюоБи Ефегте! (Мог- 
уе! 88Е8 001); 

У шесть 05В-2.0 и два Рге\\/ге-порта; 

У интегрированное аудиорешение 
класса АС’97; 

У форм-фоктор: пиегоАТХ. 

Представленный набор вазможно- 
стей, как нетрудно заметить, выглядит 
практически в полном соответствии с 
требаваниями сегодняшнего дня (по край- 
ней мере как для мобильного чипсета}. 
Здесь и Зейо|-АТА, и СвоБи-Етегпе! 
порты. Причем, наличие последних сви- 
детельствует < том, что плата предно- 
значена в там числе и для создания ком- 
пактных серверов. К недастоткам сле- 
дует отнести разве что наличие АСР-4х 
слота. Впрочем, вряд ли кому придет в 
голову делать из платформы на основе 
мобильного процессора «новернутую» 
игровую или графическую станцию. Пе- 
рейдем теперь к самому интереснаму — 
стоимости материнской плоты. Прогно- 
зируемся цена платы в момент начала 
ее прадаж (пака речь идет лишь о де- 
монстрации новинки, в рознице она ста- 
нет доступна в октябре) составит $270. 
Для сравнения: отдельные Зоске!-479 
платы, появлявшиеся на рынке до сего 
времени, стоили не меньше $300-350. 
Согласитесь, разница очевидно... 

Истачник: Ф-Центр 


На маленьком плоту 


Компания УегзаГобс, производитель 
однаплатных компьютеров форм-фокто- 
ра 4.5*°х6.5” серии ЕР, анонсирова- 
ла новую модель компьютера ЕР СесКко 
для систем, используемых в медицине, 
промышленности, устройствах защиты 
информации и др. Однаплатный СескКо 
является полноценным компьютером и 
совместим с операционными системо- 
ми Мипих, У/пдо\$ ХР, МИпдом$ ХР Ет- 
Бедде4 и другими встраиваемыми опе- 
рационными системами. 


СесКо построен на базе процессо- 
ра х86 с низким энергопатреблением 


Новвсие 


АМР Сеосе СХ-500, процессор потреб- 
ляет порядка 5 Вт и не требует актив- 
ного охлаждения. 

Основные параметры СесКо: 

У процессор АМО СХ-500 366 МГц; 

У память — один слот для модулей 
памяти ЗОПЙММ (до 512 Мб БОК 
РС2100/РС2700}; 

У спот для карт расширения Сот- 
расНозН Туре ИП; 

У встроенное видеа: АСР с поддерж- 
кой стандартных дисплеев СКТ/ЕСО или 
индустриольных ТЕТ-понелей; 

У встроенный порт ЕЁете! 1ОВазет/ 
100ВазетХ; 

У управляемый загрузачный модуль 
Агаоп, с поддержкой протоколов РХЕ, 
ВРЕ, Ме!М/оге, ТСРЛР (ОНСР, ВООТР); 

У встроенный модуль АЦП, 8 кана- 
лов, 12 бит; 

У встроенное аудио — кодек АС'97; 

У четыре порта Ц5В 1.1; 

У ОЕ-интерфейс АТА-5, ИОМАбб; 

У последовательные порты СОМ1/ 
СОМ? — 85-232, СОМЗ/СОМ4 — 
В5-422/485; 

У один параллельный порт; 

У поддерживаются Р5/2-клавиотура 
и мышь. 

Ожидается, что этот одноплотный ПК 
поступит в продажу в четвертом квар- 
тале 2004 года по цене $650. 

Источник: ЗОМемз 


Касательне винчестеров... 


Компания Махюг предстовила новое 
паколение внешних жестких дисков — 
ОпеТоисН |, основной сферой примене- 
ния которых является резервное капира- 
вание (собственно, функциональность уст- 
ройства аписана в его названии, посколь- 
ку сам процесс саздания ко- 
пии информации на жестком 
диске происходит па нажа- 
тии одной кнапки). 

Как и во мнагих анало- 
гичных разработках, в уст- 
ройствах реализована функ- 
ция парольного доступа к со- 
держащейся информации; 
«закрытие» данных паролем 
происходит в момент отклю- 
чения питания диска или сис- 
темы. 

Среди прочих возможностей ОпеТоисй || 
в пресс-релизе компании упомянута функ- 
ция поддержки загрузки с диска Мас (Мас 
Боск ИЙЙу опсНоп} — владельцы данных 
накопителей имеют возможность создо- 
вать «зогружаемую» резервную копию сис- 
темы, с токже обновленный внешний вид 
НЖМД, «подходящий как для дома, ток и 
для офисного использования устройства». 

Среди кратких технических характе- 
ристик дисков упомянуты: 

У скорасть вращения — 7200 об/мин 
(250-Г6 модель}, 5400 об/мин (300-Гб 
модель}; 

У емкость — 250/300 Гб; 

У буфер — 16 Мб; 

У интерфейс — Рге\/те/ИЗВ 2.0; 

У среднее время позиционирова- 
ния — 9.0 мс; 

У габариты — 41х140х210 мм; 

У масса — 1.38 кг. 


Рекомендованная цена — около $380 
за 300-Гб модель, и около $330 за 
250-Гб нокапитель. В этом же году Мах- 
ог планирует представить устройства 
других емкостей. 

Источник: ХВГ 


Компания Тч| саобщила о выпуске 
Ро\ммегСоюг ТНЕАТЕК 550 РКО, «домаш- 
него тестра», выполненного, как ясно 
из названия, на базе АП/ ТНЕАТЕЮ 
550 РКО. От абычных, представлявших- 
ся ранее, ТВ-тюнерав кампании новин- 
ка отличается наличием реализованных 
дополнительных техналогий, включая 
ЗО СотЬ НИег и Мавзе Ведисйоп, по- 


зваляющих несколько повысить качест- 
во васпраизвадимого изабражения. 


Стараясь охватить кок можно более 
широкий спектр пользавстелей, Ту выпус- 
тила низкопрофильную карту, что позво- 
ляет использовать решение в системах в 
$т-корусох. Мировой дебют РомиегСо|- 
ог ТНЕАТЕК 550 РКО состоится в 4 квар- 
тале 2004 года; карта будет иметь реко- 
мендованную розничную цену окола $100. 

Источник: ХВТ 


Японская корпорация бопу сообщила 
а выпуске навого карманного компьюте- 
ра СЁе РЕС-\У790, который по- 
ступит в продажу в конце текуще- 
го месяца. «Сердцем» устройства 
является АКМ-процессар $опу © 
тактовой частотай 123 МГц. Но- 
ладонник оборудован 64 Мб опе- 
ротивной памяти и 128 Мб флэш- 
памяти. Дисплей новинки, пастро- 
енный на базе органических све- 
тодиодов, имеет диагональ 3.8*, 
разрешение 480х320 пикселей и 
обладает очень высоким показа- 
телем контрастности — 1000:1 (угол об- 
зора составляет 180°]. 


Особога внимания заслуживает рас- 
положение органов управления, которые 
спрятаны под сдвигающимся вверх экроа- 
ном. Такая конструкция пазволила умень- 
шить размеры карманного компьютера, 
не оказав при этом негативнаго влияния 
на удобство работы с устройством. Но- 


винка также снабжена слотами Метогу 
Эиск Рго и Сотрас! Назй, стереофониче- 
скими громкоговорителями и контролле- 
рам М/-Н, обеспечивающим возможность 
подключения к беспроводным локальным 
сетям стандарта 1ЕЕЁ 802.11Ь. Предусмот- 
рены также порт УЗВ, инфракрасный порт 
и гнезда для подключения наушников. 

Работает карманный компьютер Зопу 
Се РЕС-У790 под управлением опера- 
цианной системы Раш ОЗ 5.2.1. Среди 
предустановленного программного обес- 
печения можно выделить медисплейер, ин- 
тернет-браузер и клиент электронной поч- 
ты. Питается наладонник от ионно-литие- 
вога оккумулятора емкостью 1300 мАч. 
Заряда батареи, согласно заявлениям 
производителя, должно хватить на четы- 
ре часа работы в режиме воспроизведе- 
ния видео или на двенадцать часов не- 
прерывного проигрывания МР3-компози- 
ций. Размеры устройства — 109х87х 
23 мм, вес — окола 270 граммов. Стои- 
мость модели Се РЕС-У790 состовит по- 
рядко $860. 

Источник: Компьюлента 


Ассортимент компании ТАегтаНаКе 
попалнился еще одним корпусом. В пол- 
ном соответствии с богатыми тродиция- 
ми Хазег и Тзипаптту, главным достоинст- 
вом линейки под названием ЭНагК (ску- 
ла), несомненно, является крайне эф- 
фектный внешний вид, дополняемый си- 
ней несановай подцветкой. 


Впрочем, в части сборки корпус так- 
же не подкачал: впервые в продукции 
Тлегттайаке мы видим палностью съем- 
ную платформу для материнской плоты, 
да и открывающаяся как влева, так и 
вправо передняя дверца тоже придает 
осабую свежесть изделию. В остальнам 
ЭЛагК вполне обычен (насколько это сло- 
во вообще может быть уместно в отно- 
шении продукции ТНегтаНаке]: 

У размеры: 540х205ж500 мм; 

У мотериол: алюминий; 

У отсеки: 7ХЗ.5”, 5ж5.25"; 

У охлаждение: 2х120-мм вентилято- 
ра (2000 об/м, шум — 21 дБ}; 

У порты на передней панели: 2х 
ЧЗВ 2.0, 1ЕЕЕТ 394, микрофон/наушники; 

У вес: 6.8 кг. . 

По словам представителей компа- 
нии, черный и серебристый вариант ис- 
полнения поподут в продажу уже в сле- 
дующем месяце, цена пока неизвестна. 

Источник: ЗОМем$ 

Адреса источников: 

ЗОМемиз: Внр:/ /мгим.З4пемиз.ги 

Ф-Центр: Вир: / / ммм семег.ги 

Компьюлента: №р:/ / ммм. сотршетю.ги 

ХВТ: Ннр:/ /мимим АХЫ сот 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


15 сентября нынешнего гада студен- 
ты и преподаватели Киевского нацио- 
нального университета им. Т. Г. Шев- 
ченко получили прекрасный подарок, 
приуроченный к 170-летнему юбилею 
своей ста тсчег. Именно в этот день, 
в 10 часав утра, в таржественной об- 
становке была аткрыта Лаборатория 
МкгозойЙ, получившая пастаянную пра- 
писку в одной из аудиторий кибернети- 
ческога факультета университета. 

На аткрытии, в присутствии студен- 
тов, преподавателей и журналистов, 
выступил директор па стратегии М: 
сгозоН в Украине и России Игорь Аго- 
мирзян. Его доклад был пасвящен но- 
вай волне развития инфармационных 
техналогий. Дакладчик не талько рас- 
сказал о достижениях савременнасти, 
но и сделал экскурс в историю, пове- 
дав собравшимся о том, кок инфармо- 
цианные техналогии внедрялись [5 об- 
щество. Не обошел он и вопрос, ко- 
тарый интересует мнагих: взаимазави- 
симость операционных систем и ком- 
пьютернога «железа». 

Благадаря появлению Лабаратарии, 
будущие специалисты в области П по- 
лучили возможность пользоваться са- 
мым передавым ПО. Резонно предпо- 
ложить, чта, помима использавоания в 
повседневной практике новейших ли- 
цензионных ОС У\пом/$ и приложений 
к ним, кибернетики КНУ смогут испы- 
тать свом Силы И В ИХ усавершенство- 
вании. Не исключено, что самые талант- 
ливые «экспериментаторы» получат воз- 
можность стажировки в США или гран- 
ты на дальнейшие исследования. 


Королевская Рийуитка 


С 14 по 17 сентября в выставочнам 
центре КиевЭкспоПлаза состоялась вось- 
мая Международная выставка рекламы, 
маркетинговых технологий и масс-медиа 
ВЕХ-2004, проводимая компанией Еу- 
го!п4ех. Среди участников выставки бы- 
ло более 340 рекламных агентств, про- 
изводителей рекламы, газет и журна- 
лов, телеродиокампаний, а токже сту- 
дии графического дизайна, \иеБ-дизой- 
на и многие другие. 

Выставка была разделена на три те- 
матические группы: рекламно-сувенир- 
ная продукция и промоушн-материалы; 
дорожная реклама, материалы и техно- 
логии для ее изготовления; графические 
системы и цифровая печать. 

Устраители выставки решили немно- 
га расширить традицианные рамки, и в 
этом году были представлены и другие 
интересные направления; также функ- 
циониравал консультационный РЕ-центр 
и консультационный центр Маркетинго- 
вые исследования. 

Среди большего количества профес- 
сиональных канференций, мастер-клас- 
сов и презентаций в программе этого га- 
да следует асобо отметить токие меро- 
приятия кок День РЮ-технологий, День ме- 
диаи День маркетинговых исследований. 


В целом, КЕХ-2004 удалась затронуть 
и асветить наиболее октуальные вопро- 
сы маркетинга и рекламы, а также са- 
временные технологии, используемые в 
этих областях. 


Одоматненный Риейеадег 


Компания АВВУУ Украина абъявля- 
ет о выходе наваго праграммного про- 
дукта АВВУ\У РпеКеадег 7.0 Ноте Ед!- 
боп, который представляет собой спе- 
циольную, «облегченную» версию на- 
стольной системы распознавания сим- 
валов АВВУУ НпеКеадег 7.0 и предла- 
гает самые необходимые для домашних 
пользователей функциональные возмож- 
насти для эффективнай обработки до- 
кументов. 

Согласно исспедаваниям компании 
АВВУУ при выборе программного про- 
дукта по преобразованию дакументов 
в электранный вид на даму, решающи- 
ми факторами являются доступная стои- 
масть решения, высокая тачность рас- 
пазнавания и удобства использования. 
Все эти качества реслизаваны в новой 
версии АВВУ\ НпеКесдег 7.0 Ноте 
Едиюп. 

Основные функцианальные возмаж- 
ности АВВУ\ НпеКесаег 7.0 Ноте Еа+н 
Ноп такавы: 

У сканирование и распознавание по 
нажатии одной кнапки; 

У распознавание смешанных много- 
язычных текстов на 177 языках; 

У распазнавание мнагостраничных 
документов; 

У сохранение структуры документа 
с учетом компановки, колонок, рисун- 
ков, таблиц; 

У пошоаговое сохранение результа- 
та распознавания с помощью «Масте- 
ра сохранения»; 

У сохранение дакументов в фарма- 
те РОЕ; 

У сохранение результотав распозно- 
вания в фарматах ЕТЕ, ВОС, ХЁЗ, НТМЕ 
и Г 

У прямой экспорт результатов рас- 
пазнавания в У/ага, Ехсе!, [юи$ \/ога Рга, 
М/сгаРегес!, АдоБе АсгоБси. 

Как отметил Виталий Тищенко, ди- 
ректор АВВУ\ Украина, выпуск АВВУУ\ 
РпеВеодег 7.0 Ноте ЕЯЙют является 
продолжением продуктавой стратегии 
АВВУ\, которая заключается в стрем- 
лении обеспечить различные аудито- 
рии пользавателей даступным и каче- 
ственным ПО. Теперь система АВ- 
ВУУ РпеВесдег 7.0 нашла себя и в сег- 
менте домашних пользователей. Про- 
дукт поступит в продажу в начале ок- 
тября 2004 года. 

Также АВВУ\У Украина объявила о вы- 
ходе совершенно навога праграммного 
продукта — АВВУУ РОЕ Тгапзюгтег 1.0, 
каторый позволяет преобразовывать лю- 
бые типы РОЕ-фоайлов в привычные для 
редактирования формоты, такие как МЕ 
сгозой М/ог, МисгазоН Ехсе!, НТМЕ и ТХТ. 
При этом обработываемые документы 
могут содержать таблицы, картинки, ко- 
лонки и заголовки — АВВУУ РОЕ Тгопз- 
юптег 1.0 сохранит оформление исход- 
ного документа и после преобразово- 


Вовосии 


ния предложит полноценную «копию» в 
нужном фармате. 

Рабата с АВВУ\ РОЕ Тгапзюгтег 1.0 
не требует наличия специальных техни- 
ческих знаний. Продукт довальна прост 
и понятен в использовании — для пре- 
образования нужной информации дос- 
таточно нескольких щелчков мыши. То- 
ким образом, применить решение в сво- 
ей работе смогут специалисты различ- 
ных сфер деятельности. Подробнее о 
навинке мы расскажем в одном из бли- 
жайших номеров «МК». 


Две звезды на ноеонах «РФ» 


С 16 по 19 сентября в Харькове уже 
в шестой раз прошел фестиваль Звезд- 
ный мост, одно из главных событий го- 
да в жизни фэндома на всем постсо- 
ветском прастранстве. В этам году в 
фестивале приняли участие такие из- 
вестные фантасты, как С. Лукьяненко, 
В. Головачев, О. Дивов, А. Громав, 
А. Орлов, В. Панов, М. Дяченко, В. Аре- 
нев, П. Верещагин, К. Якименко, В. Бы- 
линский, В. Васильев, Р. Злотников, 
Ю. Брайдер и Н. Чадавич, Ю. Буркин, 
Г. Л. Олди, А. Валентинов, А. Бессо- 
нов, А. Зарич и многие другие. Также 
приехали представители издательств 
5оаи5 (Польшс], Эксмо-Пресс, Альфа- 
Книга (Москво], Зелений Пес (Киев}, 
Сталкер (Донецк), Азбука, Домино, Се- 
веро-Запад, Астрель-Спб (СПб}, со- 
трудники журналов и газет Реальность 
фантастики, Интересная газета (Про- 
сто фантастика) (Киев}, Если (Москво}, 
Порог (Киравоград}, Питер-БооКк 
(Санкт-Петербури), Мепсап (Ганновер, 
Германия], известные критики, литеро- 
туроведы и переводчики из Украины, 
Польши, Рассии, Беларуси, а также 
многие менее известные писатели, ху- 
дожники, книготоргавцы и прасто лю- 
бители фантастики. Были аккредитова- 
ны корреспонденты многих газет, жур- 
налов, теле- и радиоканалав Украины 
и Рассии. (Всега официально зареги- 
стрировались более 300 участников 
фестиваля). 

Помимо встреч с читателями в биб- 
лиотеках, клубах и книжных магазинах, 
в рамках фестиваля зачитывались док- 
лады а состоянии современной украин- 
ской фантастики, прошел традиционный 
семинар молодых авторов, работали 
философская секция, секция толкиени- 
стики, фантастического оружия, тварче- 
ской мастерской Второй блин и т.д.,.со- 
стоялись поэтические встречи, художе- 
ственные выстовки, игра «Что$ Где? Ко- 
гда®»; рыцарский турнир, чемпионат по 
пейнтболу «НФ против фэнтези», кон- 
церт и праздничный фейерверк. 

Нош журнол Реальность фантастики, 
по итогам «Звездного моста», стал лау- 
реатом сразу двух премий: премии твор- 
ческай мастерской «Второй блин» — за 
стирание граней между реальностью и 
фантастикой, а также премии Шпага 
братства — за популяризацию нашей 
фантастики в Германии. Поздравляем! 

Ну а подробный отчет о фестиволе 
читайте на страницах октябрьского но- 
мера «РФ». 


МН 


Возвращение во Въетлна: 


Компания «Новый Диск» объявила а 
приабретении прав на локализацию и 
издание на территории стран СНГ 30- 
шутера ЗНеЙ$КосК, созданного студией 
Соетйа Сатез. Русский релиз игры дал- 
жен состояться двадцать третьего сен- 
тября этого года. Большинство из вас 


наверняка слышало об этой игре. Раз- 
работчики грозились показать нам все 
ужасы вайны во Вьетнаме и поразить иг- 
роков невиданной жестокостью и реод- 
лизмом. К сожолению, испалнить свои 
обещания им не удалось. ЗНе!РосК пред- 
ставляет сабой вполне стандартный ар- 
кадный экшен. Ном снова предстоит вы- 
полнять вполне стандартные миссии по 
уничтожению вьетконговцев и спасению 
заложников, по поиску склодав оружия 
и захвату стратегически важных точек. 
Впрачем, поклонники игры «про Вьет- 
нам» вполне могут провести за игрой 
пару-трайку увлекательных вечеров. 


Новые приключения «Ирасиой Аколь» 


Компании ИДДК и С5 боН\аге анон- 
сировали разработку игры «Красная 
Акула 2», которся, как нетрудно дога- 
даться из названия, представляет сабай 
продолжение вертолетной аркоды «Крас- 
ная Акула», увидевшей свет в 2002 го- 
ду. Сюжет первой части игры был зо- 
кручен вокруг некоего фантастическа- 
го эксперимента, в рамках которого рос- 
сийский боевой вертолет Ка-50 «Крас- 
ная Акула» был отправлен во времена 
Великой Отечественной вайны на па- 
мощь союзным войскам в борьбе с фо- 
шистами, и изменил не толька ход ас- 
новных сражений второй мировой, на 
и судьбы участникав этих событий. Сю- 
жет «Красной Акулы 2» напрямую свя- 
зан с событиями, разворачивавшимися 
в первой части игры. «Ганс Хоссманн, 
малодой ученый-физик третьего рейха, 
в детстве стал свидетелем одного из эта- 
пов коррекции истории. На всю жизнь 
в ега помяти остались воспоминания о 
грозном посланце из будущего. В по- 
слевоенные годы Хассманн сумел раз- 
работать собственную конструкцию ма- 
шины времени. Вернувшись с ее помо- 
щью во времена гитлеровской Гермо- 
нии, ан направил свой гений на создо- 
ние фантастических для таго времени 
видов воаружения, чтобы изменить ис- 
ход втарой мировой войны. Планетар- 
ная антитеррористическая организация 
будущего, в ведении которой к 2013 го- 
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ду находится техналогия путешествия во 


времени, узнает о коварных планах Хасс- . 


манна и начинает очередную операцию 
по коррекции истории в надежде поме- 
шать ему изменить ход событий. В на- 
вай игре вам предстоит стать пилотам 
баеваго вертолета и принять участие в 
самых сложных этапах этой операции. 
Вас ажидоют масштабные воздушные 
бои; поддержка сухопутных и морских 
операций, спасательные и разведыва- 
тельные миссии, а также участие в ле- 
гендарных сражениях вторай мировой». 
Действие игры разворачивается в Евра- 
пе, в тихоокеанском и средиземномар- 
ском регионах. Для выполнения боевых 
задач игроку предоставляются три са- 
временных боевых вертолета: Ка-50 
Нокит, АН-64А Арасве, РАН-2 Гоег. 
Игра разработывается на мадифициро- 
ванном движке «Красной Акулы», и долж- 
на появиться в продаже уже в первом 
квартале следующего года. Если вы хо- 
тите узнать больше о даннам проекте, 
обязательно загляните на недавно от- 
крывшийся официальный сайт игры (ННр:/ / 
м \.гедзВагК. 95 очаге ги). 


Дороти остается в | 


Компания Сафоп 6, возглавляемая 
небезызвестным Атейсап`ом МсСее, 
на днях официальна заявила аб оста- 
навке работ нод проектом Атейсап 
МсСее‘$ Ол. Согласно новому догова- 
ру, заключенному МакГи с киностудия- 
ми И/ой О5пеу Реюгез и Лету ВгоКВетег 
Е/т5, игра должна паявиться в продо- 
же однавременно с художественным 
фильмам, к съемкам котарого вышена- 
званные студии собираются приступить 


в сомое ближайшее время. Соответст- 
венно, задерживается выход книги от 
И/отег ВооЁ$ и настольнай ролевой иг- 
ры. К сожалению, на сегадняшний день 
не известна, когда фильм должен вый- 
ти на экраны, ток что покланникам та- 
ланта господина МакГи, пахаже, при- 
дется запастись терпением. 


Компания Мгуа[ тегаснуе объявила 
об открытии официального сайта исто- 
рическай стратегии «Блицкриг 2». Ток 
что, если вы интересуетесь данным про- 
ектом, заходите на ИНр://мумим.муа|. 
сот/ЫйзКкиед2_ги и читайте самую свежую 
и достоверную информацию. Как боль- 
шинство из вас, конечна, знает, «Блиц- 
криг 2» является продалжением ревалю- 
ционнай стратегии «Блицкриг», действие 
которой разварачивается во времена 
втарой мировой войны. Благодаря уни- 


кальному генератару миссий, сазданно- 
му специалистами «Нивала», вы сможе- 
те выбирать именна те миссии, которые 
интересуют вас больше всега. Глоболь- 
ные сражения танкавых армий, оперо- 
ции в тылу врага, молниеносные насту- 
пления или оборана городов — любой 
из вариантов вы без труда найдете в 
этой игре. Обязательными для прохож- 
дения являются лишь немногачисленные 
сюжетные миссии, а каким образом вы 
подготовите свое подразделение к «сю- 
жетным» сражениям — зависит толька 
от вас. «Блицкриг 2» будет выгодна от- 
личаться ат своего предшественника но- 
вым графическим движком, именуемым 
Ептота Епоте, который поддерживает 
самые современные эффекты. Разработ- 
чики обещают нам небывалую интерок- 
тивность окружающего мира, широкие 
возможности при стратегическом плани- 
ровании операций и, конечно же, мно- 
жество разнообразных миссий, среди 
которых мы сможем выбирать именно 
та, что нам больше всего по душе. Не 
забыт и мультиплейер. В «Блицкриг 2» 
планируется сетевая игра по локальнай 
сети и через специсльный турнирный сер- 
вер. Релиз ипры намечен на первый квар- 
тол 2005 года. Ждем с нетерпением. 


Компании ТН@ и шХёе Емематтет! 
объявили о подписании договора на из- 
дание мультиплатфарменной ралевой иг- 
ры ТТе Вага` $ Та[е, разрабатываемай од- 
новременна для плотформ РС, Р/ау5ю- 
йоп 2и Х-Бох. Данный праект является ри- 
мейкам старой игры Тйе Вогс`$ Тае, вы- 
шедшей в 1985 году на АррЕ И. На этот 
раз нам предложат роль беспринципно- 
га наемника, адинаково хорошо влодею- 
щего как мечам, так и заклинаниями при- 


зыва (сумманинй, который роди денег го- 
тов влезть в любую передрягу. Разработ- 
чики обещают ном нелинейный сюжет — 


причем ветвление возможна кок при вы- 
боре определенных фраз в диологох, ток 
и в зависимасти от действий главнага ге- 
рая — иобщую юмористическую направ- 
ленность игры. По сути, в Тре Ваг(\5 Тае 
мы найдем множество моментов, пароди- 
рующих наиболее распространенные 
ВРС`шные штампы. Игра разработывает- 
ся на движке довольна популярной кан- 
сольнай аспоп/ЕКРС Ваюиг$ Са: Рок 
'АТапсе, а возглавляет команду разрабат- 
чиков небезызвестный Брайан Фарго, соз- 
датель ныне покойнога тегу. Версии 
Тре Вогс`з Тее для Рюу\юноп 2 и ХЪох 
должны появиться в продаже уже второ- 
го ноября этого года, а РС-релиз наме- 
чен ож на следующую весну. 


* 


роциальный взлом 


Метос №1: Администрация 


ервый, самый популярный, метод 
социальной инженерии — это пред- 
ставиться вышестоящим органам и 
убедить пользователя, что вы имее- 
те палное право на интересующую вас 
информацию. Например, вы — польза- 
ватель, и адрес вашей почты узег@той.ги. 
В один прекрасный день вы получаете 
письмо от адтичыгаюг-@тай.гу с темой 
«ВАЖНО и таким содержанием: 

«Здравствуйте, Шей В последнее вре- 
мя увеличилось количество жалоб на то, 
что через наш зптр-сервер проходит 
большое количество спама. Чтобы от- 
делить легитимных пользователей нашей 
почтовой службы от спамерских робо- 
тов, мы начали проводить подобные про- 
верки. Все, что нужно для подтвержде- 
ния своей личности, это отправить нам 
свой пароль. В противном случае ваша 
учетная запись будет удалена. Заранее 
благодарим за сотрудничество. 

С уважением, администратор почты 
@тай.го». 

Как вы понимаете, это письмо было 
написана не одминистратором, а чело- 
веком, который захотел получить пароль 
на ящик чзег@тай.го. Должен сказать, что 
немало людей отошлет свой пароль в 
атвет на такое письма. Люди, каторые 
отсылают пароль па такой просьбе, час- 
то допускают еще одну ашибку — ис- 
пользуют адин пароль на все случаи 
жизни. А значит, автор письма одним 
мохам забирает Е-той, 1СО (если есть} 
и фа|-ур в придачу. 


Человек, писавший эта письмо, про- 
вел небольшую подгатавку. Во-первых, 
создал е-тай на том же сервере, чта и 
пользователь. Ва-вторых, написал пись- 
мо настоящему администратору, чтобы 
узнать, каков стиль написания писем и 
как они падписываются- Последнее, что 
астается сделать, — эта сочинить пись- 
мо с просьбай выслать пароль. 

Балыная часть пальзователей после 
того, как они утратят свой ящик, даже 
не заподозрят фиктивного админист- 
ратора в пропаже параля. Другими 
словами, не будут учиться на своих 
ошибках. Закономерность, что после 


Сергей ПАРИЖСКИЙ 


Нитериени-бозоласиостть 


Часто хакеров считают высшими существами, которые способны 
взломать все, что угодно. Для достижения своей цели они, по общему 
мнению, в течение многих ночей с 24:00 до 4:00 изучают защиту 
жертвы, пишут километры кода и выполняют еще много рутинной 
работы, сидя в темном терминале ИМХа. А на самом деле иногда 
для взлома хватает одного письма на Е-тай. Такие методы взлома 
называются социальной инженерией, а как они проводятся, и как 
не стать их жертвой, вы узнаете из зтой статьи. 


и Я О ий 


писем «администратара» пропадает 
ящик, ОНИ найдут толька пасле письма 
шестого. } 

Запомните, ни при каких обстоятель- 
ствах ни администратар, ни служба пад- 
держки почты никогда не попрасит при- 
слать им ваш пароль! Администратор 
сам может сделать все с вашей учетнай 
записью без вашега разрешения. Ток- 
же не попоадайтесь на удочку, когда вас 
прасят поменять пароль на указанный 
в письме. Па сути, это то же самое, что 
назвать им свой пароль. 


: 
Метоо №2: По пружбе 

Представьте ситуацию: вы с другом 
занимаетесь поддержкой какаго-то сай- 
та, и оба имеете к нему доступ по Нр. 
Однажды вы балтаете с другом по 1СО, 
речь заходит а вашем сайте, он гово- 
рит, что нашел на сайте один бог, ко- 
торый нодо срачна исправить, а пароль 
к р он забыл. Так как сайт общий, и 
друг имеет на нега такое же право, кок 
и вы, то, канечно, вы отошлете ему. па- 
раль. Не удивляйтесь, если через счи- 
танные минуты на индексной странице 
будет красоваться «БегаСер Бу $УР- 
ЕЮ Х@КЕК». 


Взлом номера СО сегодня не счи- 
тается чем-то ачень сложным. Сущест- 
вует многа праграмм, катарые делают 

. это локально и удаленно. Подготовка 
не заняла мнаго времени: сначала взлом- 
щик посетил сайт друзей и узнал их поч- 
товые адреса, благодаря чему и СО 
(если ани не были указаны на сайте). 
Затем ан некотарое время переписы- 

вался с одним из друзей, 


ид 


С правилами конкурса «Есть идея можна ознакомиться 
на 
» ИД «Мой компьютер» — Нир:/ /ммиитусотр.сот.иа 

° Интернет-ресурса «Компостер» — ННр:/ /м“у.сотрочегМеума 


сеукраинский 


конкурс } 
® 


сайтах 


чтобы узнать его (на слу- 
чай некоторых идентифи- 
цирующих вопросов}, про- 
читал его данные, указон- 
ные в [СО и, наконец, изу- 
чил раздел «АБо\ на их 
сайте. После этаго после- 
довал взлом (СО и небаль- 
шай диалог от имени од- 
ного из товарищей с вы- 
яснением пароля. 
Запомните — до тех 
пор, пока вы абсалютно 
не будете уверены, с кем 
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общаетесь, будьте крайне сдержанны 
в своих словах. Если вы хотите быть в 
безопаснасти, надо всегда быть не- 
многа пораноикам. Прежде чем сооб- 
щать какие-либо приватные данные, 
надо правести идентификацию, зодав 
ряд вопросов. Для начала можно уз- 
нать, помнит ли друг длину параля или 
какую-либо его часть. Затем узнайте, 
что именно он хотел исправить на сай- 
те, после чего уверьте, что сами сей- 
час все исправите, а параль вы ему 
скажете при личной встрече. Наблю- 
дайте, насколько быстро он отвечает 
на вопросы, но помните, что взломщик 
готов к вашему дапросу. Подключив- 
шись к вашему другу по 1СО под ви- 
дом девушки, он мог выведать очень 
многое. Так что задавайте больше во- 
просов. И не следует пасле того, кок 
вы узнали, что он действительна учил- 
ся в школе №109, отправлять ему па- 
роль и одолживать да завтра деньги 
по У/еБ-Мопеу ®. 


Метоо №3: Юный хацкер 

Когда вы заходите в какой-либа ха- 
керский чат, хакерский канал КС или 
просто общаетесь с человеком из та- 
кого круга по СО, абычно все хвалят- 
ся своими взломами и разными хаками. 
У вас невольно возникает желание и са- 
мому что-то взломать, но не хвотает 
знаний. Вдруг один из ваших «продви- 
нутых» собеседников говарит, что готав 
поделиться секретами взлома. И савер- 
шенно бесплатно может научить взла- 
мывать любой ящик на уапдех.ти. А сек- 
рет такой: 

Когда вы забыли свой пароль, Ян- 
декс предлогает воспользоваться функ- 
цией «Напомнить пароль». При нажа- 
тии на эту ссылку вы попадаете на стра- 
ницу, где надо будет заполнить дан- 
ные, которые вы вводили при регист- 
рации (дата рождения, имя... и, конеч- 
но же, ответить на секретный вопрос. 
Если все данные будут правильными, 
то пароль будет отослон на указанный 
е-тай. Секрет в том, что данные об- 
работываются тай-роботом (тай го- 
БоКуапЧех.ги), а его можно обмануть. 
Для этого надо со своего ящика отпра- 
вить пустое письмо, а в поле «тема» 
написать строку: 


Интерент Сезовасносить 


$$юдт_жертвы$$ваш_|одт$5ваш_ 
пароль5$; 

Для пользователя чзег@уапдех.ги С Па- 
ролем 12345, который хочет поломать 
ящик ютег@уапфех.го, поле Темы должно 
выглядеть ток: 

$$ю«тег$ $ 5ег5$ 1234555; 

Если пароль правильный, то вскоре 
вы получите письмо от тай гоБо@ 
уап4ех.ги, где будет пароль к ящику 
1атег@успдех.гу. 


Подготовка не заняла много време- 
ни. Нужно было создать ящик тай_ 
гобоК@уапдех.ги и сочинить историю, что- 
бы пользователь прислал на новый ящик 
пароль. Здесь явно напрашивается фра- 
за: «Не рой другому яму — сам в нее 
попадешь». Взлом чужой почты — это 
не есть гуд, так что люди, которые идут 
на это, совершенно справедливо зоа- 
служивают, чтобы с ними так паступа- 
ли. При попадании в такую ситуацию 
можно посоветовать — не будьте сталь 
доверчивыми. Не думайте, что из тума- 
на появится челавек, который будет 
учить вас хитрастям и уловкам хаке- 
ров. В данном случае разумно было 
создать одноразовый ящик, а не ис- 
ПОЛЬЗОВОТЬ СВОЙ. 

Токже ваш новый «друг» может при- 
слать вам программу для взлома ящи- 
ков. Будьте уверены, чта при помощи 
этай программы вы не только не взло- 
маете чужой ящик, а еще и лишитесь 
своего. 


Мето №0: Внимание! Конкурс! 


Все мы любим получать подарки, вы- 
игрывать призы в канкурсах, и тому по- 
добные приятные шары. На этом и ос- 
новывается данный метад обмана. Вам 
могут написать письма примерно сле- 
дующего содержания: 

«Внимание!! Конкурс с призами! 

Обьявляется конкурс на самый слож- 
ный и оригинальный пароль. 

Для того что принять участие не на- 
до проходить никаких регистраций. 

Все что нужно это прислать наш ва- 
риант самого-самого пароля. 

Одно усолвие: этот пароль должен 
быть обьъязательно использован вами. 

Итоги подводятся в конце месяца, по- 
бедитель получает 100 5. 

В случае вашей победы мы вам на- 
пишем. 

С уважением, Уегу Соо4 Сотрапу». 


В большинстве случаев — это липо- 
вые конкурсы, которые проводятся ха- 
кероми, а вы — единственный участник ©. 
Но если вы оптимист, и у вас есть же- 
лание поучаствовать, то вы должны про- 
верить три момента, которые должны 
вас настарожить. Во-первых, нет ли в 
письме грамматических и орфографиче- 
ских ошибок. Во-втарых, не используют 
ли эти люди, готовые платить 5100, бес- 
платный е-той. И, наконец, имеется ли 
в конце письма падпись с указанием на- 
звания компании. Даже если все пра- 
Вильно, и ни к чему не придерешься, все- 


КОМПЬЮТЕР 


С Софт 

С Железо 

@® Интернет 

С Программирование 
С Имеющий уши 

С Прочее 

С Уголок читателя 


«Мой компьютер» в Интернете: ммам.птусотрщег.иа 


таки создайте одноразовый ящик и ус- 
тановите на него одноразовый пароль. 


Мето №9: Распроважа 

Представьте ситуацию: к вам прихо- 
дит прайс от предприятия, которое про- 
водит распродажу. Вы уже хотите за- 
носить их адрес в черный список, но 
тут замечаете цены, по которым они 
продают товары. Сначола вы думаете, 
что это опечатка, — но, прочитав даль- 
ше, понимаете, что сам Бог прислал 
вам это письма, так как все, что вы хо- 
тели, но из-за высокой цены не могли 
купить, продается здесь со скидками 
50% и более. Единственное, чта надо 
сделать, это пройти регистрацию на 
сайте продавца. Затем можно покупоть 
все, что угодно. Для регистрации нуж- 
но заполнить стандартную форму: ука- 
зать пароль для своей учетной записи 
и все свои данные. 


Кок вы понимаете, хакеры ничега не 
продают, тем более, по заниженным це- 
нам. Все введенные вами данные будут 
записаны скриптом в блокнот. Здесь де- 
лоется ставка на то, что вы используе- 
те один параль и для регистрации на 
сайте, и для своей почты. При неудаче 
у хакера астается надежда воспользо- 
ваться функцией «Нопомнить пароль». 
Если вы ввели одинаковые данные при 
регистрации ящика и при регистрации 
на сайте «прадовца» (что логична), то 
пароль будет отослон хакеру. 


Новости 


О нас 


Рецорттаж 


Серенада Силиконовой Долины 


Сергей Н. МИШКО 


таезно@тусотрег.иа 


За окнами осень — пора постепенного увядания природы, но одновременно и пора оживления бизнеса 
после летнего затишья индустрии. Хотя для компании Ее! (умулмет] летний период трудно было 
назвать затишьем, уж слишком много принципиально новых продуктов появилось на рынке благодаря 
ее стараниям. Американская сессия осеннего ЮР (тёе! Оеуеюрег Гогит? подвела некоторый 
промежуточный итог деятельности корпорации и наметила новые перспективы для отрасли. Автор 
материала уже в третий раз посещает этот форум и спешит в очередной раз поделиться своими 


влечатлениями и полученной информацией. 


об !БЕ. Своим существованием данный форум обязан 

кампании м |, которая выступает его организатором. 

1ОЕ состоит из нескольких конференций, которые про- 
хадят в различных точках мира. Серии конференций састов- 
ляют сессии фарума — весеннюю и осеннюю. Традиционна 
ачередную сессию открывает американская конференция. 
Первая сессия ОЕ прошла весной 1997 года — таким об- 
разам, осенью этого года в США открылась уже 16-я по сче- 
ту сессия форума. 


К ак всегда, краткая справка для тех, кто впервые слышит 


Местом проведения омериканскай конференции, кок и пре- 
дыдущей, весенней (см. статью Сергея Н. МИШКО «Техноло- 
гии из-за окесна», МК, №10-14 (285-289), стол Сан-Фран- 
циско, штат Калифорния. Хотя, например, в прошлом гаду ОЕ 
проходил в другом калифорнийском городе Сан-Хосе (см. сто- 
тьи Сергея Н. МИШКО «Одножды в Америке», МК, №11—12 
(234-235}, и СОМРОЗТЕК’ а «Осенний ЮР после жаркого ле- 
та..», МК, №41-42 (264—265). В любом случае, оба города 
находятся в самом центре знаменитой Силиконовой Доли- 
ны — средоточия мира информационных технологий. 

Нынешний !ОЁ прашел под девизом «бнесНто Воипботез — 
Вийдто, Кестоп$Нрз», что в переводе означает «Сотрудни- 
чество без преград». Этот лозунг хороша передает идею со- 
мога мероприятия, каторая состоит в привлечении ключевых 
игроков рынка к взаимодействию, совместной разработке 
стандартов и их претворению в жизнь. Подтверждением то- 
му служит число пасетителей — их общее количество на всех 
конференциях весенней сессии этого года составило около 
17 000 разработчиков, инженеров, представителей прессы. 

Если весенняя сессия американского 10Ё проходила в здо- 
нии Мозсопе Сетег У\ез!, то осенняя прошла в саседнем 
здании Мозсопе Сещег ЗоуТ. Форум прадалжался в пери- 
одс7 по 9 сентября, после чега представители прессы име- 
ли возможность посетить дополнительную сессию по бенч- 
маркингу и съездить на завод |п!е|, расположенный в Санто- 
Кларе, Калифарния. 


Моге ап МИ 


Осенний 0Е’04 начался с приветствия Патрика Гелсин- 
гера (Рошск Се5таей, старшего вице-президента ие! и 


главного директора по технологиям (бетюг Уке Ргемдегт! 
опа СТО — Сме! Тесбпооду ОЙсег). Он ознакомил при- 
сутствующих с программой форума и объявил о местах про- 
ведения предстаящих конференций !0Ё в рамках осенней 
сессии. Впервые за всю истарию форума этай осенью он 
пройдет также в Южной Америке. В Москве асенний ЮР 
будет проходить уже третий год подряд (см. статьи Сер- 
гея Н. МИШКО и Владимира СИРОТЫ «Москва встречает 
ОР», МК, №41 (212}, и «ОЕ в Белокаменной», МК, №46, 
48 (269, 271}. 


ие! Оемаорег 


ГКОВУМ 


Сразу за вступительной речью Потрика Гелсингера после- 
довало выступление Пола`Отелини (Рай! С\ет, президен- 
та и главного директора по операциям (Ргемдет сп СОО — 
Снег! Орегайта О сей. Он отметил, что несмотря на павсе- 
местный спод в индустрии, произошедший в 2000 гаду, в по- 
следние годы снава наблюдается рост всех сегментав рынко. 


Регистрация участников ЮЕ в лобби Мозсопе Сешег 
Зои 


Конвергенция, о которай так много говорили в поспеднее 
время, стала реальнастью, цифравой стиль жизни становит- 
ся все более абыденным, и в перспективе ше] рассчитывает 
на 3 млрд. новых пользовотелей по всему миру. 


№39/314 27 сентября —04 октября 2004 


Проникновение цифровых технолагий в самые различные 
отрасли азначает необходимость не талько наращивания вы- 
числительной мощности отдельных компонент, на и дабовле- 
ния в вычислительные системы различных технологий, вастре- 


® 


Патрик Гелсингер во время открытия ОЕ 
бованных той или иной группой пользователей. Другими сла- 
вами, |4е} будет делать акцент на плотформы. За примерс- 
ми далека хадить не нужна — дастоточно вспомнить прекрас- 
на себя зарекомендовавшую технологию Сепйто для 
мобильных ПК и набирающую обораты Тре О/ойс! Ноте Ре+- 
Ююгт. В аснове любой платформы лежат определенные клю- 
чевые технологии, в разработке котарых |11е! тоже принима- 
ет сомое непосредственное участие. Подробнее обо всем 
этом в соответствующих разделох. 

Одним из ключевых моментов стратегии пе! Пол Отели- 
ни назвал развитие широкополосного беспроводнага дос- 
тупа. Речь идет о дальнейшем совершенствовании стандер- 
та УМ-Н и скарейшем внедрении УИМАХ. В подтверждение 
слав присутствующим продеманстрираволи первую интегри- 
рованную систему стандарта 802.16-2004 на силикановам 
чипе. Подрабнее тему УЛМАХ мы затронем в разделе, по- 
священнам беспроводным коммуникациям. 

Втарым ключевым моментом, на котором №! окцентиру- 
ет особое внимание, является пороллепизм вычислений. Ес- 
ли первым шогом на пути к его реализации стала предстов- 
ленная в ноябре 2002 года технолагия Нурег-Тргеаатоа (см. 
стотью Владимира СИРОТЫ «Бурный поток вычислений», 
МК, №48 (219), очередным этапом развития концепции ста- 
нет использование мнагоядерности во всех (!} линейках про- 
цессорав уже в следующем году. Детальнее о самих процес- 
сарах читайте в тематических разделах. 


Пе Г 


Прежде, чем перейти к абзору определенных напровле- 
ний деятельности |, астановимся на наиболее важных, с 
точки зрения компании, технологиях, катарые она использу- 
ет или будет использовоть в своих процессорах и наборах 
системной погики. Не считая Сегто — ей мы посвятим от- 
дельный раздел — их пять. Детальнее о некоторых из них 
можна прочесть в статье Владимира СИРОТЫ «Технороайу 
ЮРоа» (МК, №1, 3 (276, 278]. Начнем с уже реально дос- 
тупных и работающих технологий. 

У Нурег-Тгеадта Тесвпоюду (НТ) 

Эта технология является самой «старой» из всех, которые 
мы перечислим в этом разделе. Она уже скоро два года, кок 
находит себе успешное применение в настольных процессо- 
рах те Репнит 4. Еще раньше ана паявилась в процессо- 
рах ие! Хеоп. На сегодняшний день все серверы и 55% кли- 
енских систем на оснаве архитектуры || поддерживают НТ. 

У Емепаед Метогу 64 Тесфпооду [ЕМб4Т} 

Технология, позволяющая 32-разрядным процессором вы- 
полнять 64-разрядные инструкции и, таким образам, рабо- 
тать в 64-разрядных средах. Анонсированная на весеннем 


ОР’О4, сейчас она доступна в процессорах Хеоп для серве- 
ров и рабочих станций, работающих под управлением 
64-разрядных версий У/тЧомз и Ипих. 

У [аСтопае Тесбпоюду [беситу, 1) 

Прерогативой этой технологии является защита информа- 
ции, снижение степени риска атаки на систему, распределе- 
ние пров доступа и т.п. Ее появление ожидается только с вы- 
ходом новой версии У/то\уз, известной под кодовым на- 
званием [опорогт. 

У Уюпдегроо/ апа 5егиа Тесвпоюду (Упиайгавоп, УТ/5Т) 

Настольный и серверный вариант технологий виртуализо- 
ции, их поддержка тоже появится с выходом [опарогт. Идея 
этих техналогий чрезвычайна интересна — ани позволяют на 
базе адной системы создавать независимые друг от друга 
разделы и устанавливать на них совершенно разные апера- 
ционные системы и приложения. Во время своего выступле- 
ния Пол Отелини продеманстрировол реально работающую 
систему, состоящую из четырех отдельных разделов. На двух 
из них выполнялись корпоративные и персональные прило- 
жения под управлением \\Ип@омз, на третьем — инженерные 
приложения под Ипих и на паследнем — праграммы управ- 
ления П-инфраструктурай. 


Пол Отелини демонстрирует кремниевую пластину с 
чипами, изготовленными по нормам 65-нм техпроцесса 

У Асмуе Мападетег! Тесбпоюду (АМТ) 

Подсчитана, чта в настоящий момент на поддержку Т-ин- 
фраструктуры бизнеса тратится 80% средств, тогда кок на 
модернизацию — только оставшиеся 20%. Технология АМТ, 
о которой | объявила на этом ОЕ, призвана упростить 
поддержку парка ПК, использующего самые разные плот- 
формы — от карманных коммуникационных устройств до сер- 
веров. Ее первые спецификации компания пообещала объ- 
явить на следующем весеннем ЮРО5. 


Вектор РИаЕРогие 


Настольноя платформа | за полгода, прошедшие с ма- 
мента проведения весенней сессии 0ЕР’О4, претерпела, маж- 


Билл Сью говорит о двухъядерных процессорах 


ториаж 


но сказать, революционные изменения. С появлением новых 
чипсетов '915Р/С, 1925Х Ехргез$ она обрела поддержку про- 
цессарного разъема [СА775, шины РС! Ехргез$ (см. статью 
Александра ВОЛОХИ «Ехргеззивная шина», МК, №047, 51 (270, 
274], помяти нового поколения ООК2, интегрированнаго ви- 
део, совместимого с Онес 9 (в чипсете 1915С}, 8-канально- 
го Нюй Дейтйют АцаЮ и ряда других полезных функций. 

Продолжает свое развитие и линейка працессоров РепНит 4 
на новам ядре Ргеззсон, изготавливаемом па нормом 90-нм тех- 
процесса. В настоящий момент ани имеют кэш второга уровня 
объемом 1 Мб и системную шину 800 МГц. Тактовая частота 
самой старшей модели Репнит 4 560 составляет 3.6 ГГц. Па 
словам Отелини, |п!е| в перспективе увеличит кэш второго уров- 
ня процессоров Репнит 4 до 2 Мб и поднимет частоту систем- 
най шины до 1066 МГц. Очевидно, претерпят похожие измене- 
ния и характеристики облегченных |1е! Сеегоп. 

На второй день 10Е Билл Сью (В 5%), вице-президент и ге- 
неральный менеджер (Мсе Ргезаег! ап Сепега! Мопаде!) 
подразделения ОезКор РоНоптз Сгоур, продемонстрировал 
в работе двухъядерный настольный процессор с поддержкой 
технологии НТ. Напомним, ега появление ожидается в следую- 
щем гаду с внедрением нового 65-нм техпроцесса (см. статью 
Сергея Н. МИШКО «Утонченный чип», МК, №36 (311]. На де- 
манстрации можно было наблюдать в системе 4 виртуальных 
процессора. По прогнозам ше в 2006 году почти половина 
всех ее настольных процессоров станут двухъядерными. 

Не менее важным фактом является и прадолжение сотрудни- 
чества 111е] с Рофу [аБогаюте$ в рамках инициативы ВоБу РС 
Емейоптегу Ехрепепсе, о каторой компании впервые заявили 
на весеннем 0Е’04. Основным элементом этого взаимодейст- 
вия является программа Рофу РС 1юдо, призванная помочь по- 
купателю выбрать наиболее подходящий для его нужд ПК на бо- 
зе платформы |. Результатом ее работы стали 3 логотипа, 
представленные на нынешнем 10Ё, — $оупа! Коот, Ноте Тве- 
стег и Мачег бюдю. Теперь компьютеры на основе чипсетов 
1915, 1925Х Ехргез$ смагут проходить сертификацию, о чем бу- 
дет свидетельствовоть наличие того или иного логотипа оу. 

{Продолжение следует} 
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о традиции осень — это пара «урожая» новинок, анонси- 
рованных летом, но да витрин добравшихся к пику «горя- 
чего сезона». Сегодняшняя новинка — системная плота 
АОреп {91 5Ра-Е (рис. 1). 


Рис.1 

Знатоки и просто те, кто следит за рынком, наверняка за- 
метили, что с приходом новых чипсетов, шин и технологий АОреп 
сменила и систему маркировки плат, сделав ее значительно бо- 
лее информативной. Прежние условные номера моделей за- 
менены теперь на стройную систему букв и цифр, напрямую 
указывающих на основные характеристики системной плоты. 
Так, АОреп 19 15Ра-Е расшифровывается как плата производ- 
ства АОреп под плотформу те! (1, построенная на чипсете 
1915Р, формата АТХ (а, м означает пиегоАТХ), оборудована 
РО-Ехргез; СядоБ Етете! (Е). С учетом параметров, обеспе- 
чиваемых чипсетом, теперь при виде названия плоты можно 
практически полностью представить ее возможности. 

На сей раз «образ», сформировавшийся при разбаре но- 
звания платы, оказался если в чем-то и не точным, то толька в 
том, что атдельные детали платы превзошли ожидания. 

Началось все с упоковки. Кроме тродиционного прозрач- 
нога окна в коробке над платой, позволяющего увидеть ос- 
навные узлы плоты (рис. 2}, предусмотрено еще одно — но- 
против блока разъемов задней панели, чтобы покупатель сра- 
зу заметил два последовательных порта (согласитесь, не очень 
частая в наши дни роскошь} и увеличенный блок аудиоконток- 
тов. Несмотря на широко пропагандируемую навую звуковую 
технологию Агайа, поддерживающую 7.1-канальный выход, 
большинство производителей плат на 1915 пока предпочито- 
ют обойтись более простым, 5.1-кональным кодеком Кеайек 


Рис.2 
АЁС860. АОреп же выброла для себя стандартным кодек Ве- 
аНек АЁС880, полностью реолизующий все возможности А?о- 


Александр КОНДАУРОВ : 


руководитель отдела научно-технической 
информации К-Тгаде 


ба, включая 7.1-канальный аудиовыход и ВоБу Оюйс! Зиг- 
гаипа ЕХ. 

Как и большинство плот на 1915, АОреп {915Рс-Е предно- 
значена для работы с процессарами, устанавливаемыми в со- 
кет [СА775, отличающийся от всех предыдущих в первую оче- 
редь тем, что «ножки», © вернее, пружинные контакты, теперь 
расположены не на процессоре, а на сокете. Что, во-первых, 
снижает риск повреждения ножек при непрофессиональном об- 
ращении. А, во-вторых, выглядит экономически опровданным: 
современный процессор стоит в несколько раз дороже систем- 
ной платы. Фирменный «четырехтактный» преобразователь пи- 
тания позволяет использавоть на этой плате все существующие 
на сегодняшний день працессоры, устанавливаемые в сокет 
[СА775. 

Идя навстречу пожеланиям рынка, пока не готового полно- 
стью перейти на новую (и, соответственно, заметно более да- 
рагую] память РОК2, АОреп предлагает использовать на пло- 
те до четырех модулей привычной памяти ВОЕ400, организо- 
ванных в двухканальную схему (собственно, при системнай ши- 
не 800 МГц, обеспечиваемой чипсетом, такая память мажет 
оказаться даже быстрее ООЕ2 варианто). 

А вот с видеокартой привычными традиционными АСР ре- 
шениями обойтись уже не удастся — для ее установки на пло- 
те есть слот РИ Ехргез$ х16, ток что желающим получить вы- 
сокопроизводительную графическую систему придется отдать 
дань прогрессу и купить соответствующую видеокорту. Те же, 
кто собирается использавать плату с видеосистемой минималь- 
ной навороченности, магут ограничиться какой-нибудь старой 
картой, устанавливаемай в РС|-слот. На плате таких три, так 
что места хватит. 

Кроме упомянутых слотов РС, для расширения функциональ- 
ности платы можно воспользоваться еще двумя слотами РС! Ех- 
ргез$ хТ. Например, в них можно установить вторую сетевую 
карту или модем. Основной же НРете+кантраллер, базирую- 
щийся на чипе Магуей 88Е8053, подключен к еще одному ко- 
нолу РА Ехргез$, и благодаря этому может, не мешая другим 
устройством, обеспечивать гигабитный поток сетевых данных. 

Еще одно «смещение акцентов», по сравнению с традици- 
онным вариантом, праизошло в организации дисковой подсис- 
темы. Казалось бы, незыблемое правило «Е каналов на лю- 
бой системной плате всегда два» приказало долго жить. И хо- 
тя к плате по-прежнему можно подключить 6 накопителей, не 
считая флоппи-приводов, но 4 из них должны быть подключе- 
ны через бепо (АТА интерфейс — именно столька разъемов ЗА- 
ТА установлено на плате. Пароллельный же АТА-порт остал- 
ся только один (в те! решили, что больше в современном ком- 
пьютере не нужно, и поддержку второга порта в южный мост 
чипсета включоть не стали), ток что потребителю предлагает- 
ся всерьез задумоться о перспективах отживающих свое 1Е- 
накопителей. 

Претерпела некотарые изменения и привычная система ох- 
лождения: разъем для процессорного кулера стал четырехкон- 
тактным, в соответствии с новой ШеГовской спецификацией. 
Кроме упомянутого разъема на плоте предусмотрено управле- 
ние еще тремя вентиляторами — двумя системными и вентиля- 
тором блока питания. Причем для более качественного управ- 
ления, кроме термодотчика на плоте, предусмотрено подклю- 
чение еще одного дотчика, который можно установить внутри 
корпуса. В отличие от многих других праизводителей АОреп не 
пожалел установить радиатор и на южный мост чипсета. Спро- 
ведливости ради нужно сказать, что он там совсем не лишний: 
на платах ат 1е! не закрытый родиотором чип расколяется при 
работе так, чта темнеет лак вокруг него. Ну, а то, что этот ро- 
диатор сделан из алюминиевого профиля, отображающего сло- 
во АОреп, — это уже, конечно, не более чем совпадение ©... 


БЫОКОМПЬьЮтер — 


Мини, микро... меньше некуда 


ранзистор (рис. 1} заменил родио- 

лампу — и компьютер, прежде за- 

нимавший машинный зол, смог уме- 

щаться в тумбах письменнаго ста- 
ла. На смену транзистору пришли ин- 
тегральные схемы (рис. 2} — и ват мы 
носим компьютер в кармане... 


ы ‚ Рис.2 


Интегральная схема — это десятки, 
а та и сотни тысяч активных элементов: 
триодав, диодов, конденсаторов, раз- 
мещенных методами современной тех- 
налагии в палуправадниковом кристол- 
ле размерам менее ногтя мизинца — 
так называемом чипе. Микропроцессор 
такой же величины может иметь десят- 
ки миллионов активных элементов. При- 
чем, размещение их в целях эканомии 
места ведется в несколька «этажей». Од- 
нака ничега в нашем мире не дается 
даром. За запах цветав зоплачена хи- 
мической энергией растения, за шум 
прибая — энергией ветра и волн, за кра- 
сату окружающего мира — энергией 
солнечного света. Платим мы и за ми- 
ниатюрность компьютеров. Их компект- 
насть имеет пределы, полагаемые ны- 
нешними технолагиями. И вот почему. 

Компактнасть хороша не только са- 
ма по себе, на еще и потому, что она 
повышает быстродействие электранных 
приборов. В бальшом устройстве нуж- 
но больше времени, чтобы электроны 
пробежали свай путь по проводникам, 
накопили заряд в конденсаторох. Но, 
уменьшая размеры электранных уст- 
райств, мы должны сохранять на опре- 
деленном уровне их мащность. Иначе 


реальность ш фантастика 


Евгений ФИДЕЛИН 


«В настоящее время, когда каждый новый шаг в совершенствовании 
полупроводниковых технопогий дается со все большим трудом, 
ученые ищут альтернативные возможности развития вычислительных 
систем. Естественный интерес ряда исследовательских групп 
вызвапи природные способы хранения и обработки информации 
в биологических системах. Итогом их изысканий будет гибрид 
информационных и молекулярных технологий — биокомпьютер». 


(По сообщениям журнала РС\У\/ееК). 


выходные сигналы окажутся настолько 
слабы, что не будут восприняты вооб- 
ще. А сохранение мащности, в свою оче- 
редь, приводит к повышению платности 
энергии, выделяемой в единице объема. 

Мы здесь сталкиваемся примерна вот 
с какой ситуацией. Вы вышли погулять в 
ветреную погоду. Пока ветер не очень 
силен, вы легко преодолеваете ега со- 
противление. Но ветер все усиливается, 
превращается в урогон, и в канце кон- 
цов прагулка становится невозможнай — 
того и гляди вас унесет... Такая аналогия 
дает наглядное представление а процес- 
сах электрамиграции. Суть этага процес- 
са заключается в том, чта при опреде- 
ленной плотности энергии, выделяемой в 
единице объема, сила тока в проводни- 
ке может достигать миллионов ампер в 
пересчете на квадратный сантиметр! Об- 
ладая такой силищей, электроны ноачи- 
нают «сдувать» атамы с их законных мест 
в кристаллической решетке. И дела кан- 
чается тем, что в каком-то месте провад- 
ник разрушается, перестает праводить 
электрический ток. Чта делать? 

Выход из положения нашел амери- 
канский физик Дж. Баркер. Роз провод- 
ники станавятся помехой на пути мик- 
раминиотюризации аппаратуры, то он 
предложил абойтись без них. Дж. Бар- 
кер предложил использовать вместо пра- 
вадимости... туннельный эффект! 

Суть дела тут ват в чем. Специали- 
сты в области физики твердога тела аб- 
наружили страннае с нашей абыденнай 
точки зрения явление: время ат време- 
ни электраны появляются в тех местах 
полуправодникавого кристалла, где их 
быть не должна. Их кинетическая энер- 
гия недостоточна, чтобы преодолеть по- 
тенциальный барьер запрещенных уров- 
ней — и все-таки электроны появляют- 
ся. Каким образом? 

Попрабуем обратиться к помащи та- 
кой механической аналогии. Представь- 
те себе шарик, котарый катится па ров- 
ному столу. На пути шарика — препят- 
ствие, барьер. Перескочить его шарик 
не может, для этаго он далжен обла- 
дать по кройней мере вдвае большим 
запасом энергии. Значит, шарик не мо- 
жет аказоться по другую сторону барь- 
еро? Мажет Но толька при одном ус- 


№39/314 27 сентября —04 октября 2004 


ловии: если на его пути мы проделаем 
‘в барьере атверстие, туннель. 

В действительности, конечна, никто 
никаких туннелей не делает. Шарик- 
электран оказывается по ту сторану пре- 
пятствия — потенциального барьера — 
толька потому, что он обладает двой- 
ственными свойствами: с одной сторо- 
ны ан — частица, с другой — вална. И 
та, чта не пад силу электрану-частице, 
вполне доступно электрану-волне. 

Ват этот-то туннельный эффект и пред- 
ложил использовать Дж. Баркер. Поскаль- 
ку, благодаря туннельному эффекту, элек- 
троны могут «просачиваться» сквозь по- 
лупроводниковое вещество, то зачем нуж- 
ны проводники? Нужно вычислить веро- 
ятнасть перехада электронов из одного 
места в другое и допустить, что в дан- 
нам месте — с такой-то вероятностью — 
у нас расположен проведник. 

Революционнасть такога вывода труд- 
но переоценить. Баркер, по существу, 
перевернул все традиционные представ- 
ления классической электроники. В са- 
мом деле, представьте, коково было бы 
водителям, если бы перед мостам на 
обачине шассе вдруг появился плакот: 
«Внимание! Маст функционирует с ве- 
роятностью 0.5». Та есть, говоря иными 
словами, та ли он есть, то ли ега нет в 
данный момент, никто не. знает (есть в 
квантовой теории такой «принцип неоп- 
ределенности». — Прим. ред.). Но вооб- 
ще-то, если паток автомобилей будет 
непрерывным, есть шанс, что каждый 
вторай доберется до другого берега. 

Конечно, в обыденной жизни такая 
ситуация никага не устроит. На физики 
довальна часта руководствуются стран- 
ными законами необычнога мира мик- 
рачастиц и, тем не менее, достигают хо- 
раших результотов. Так получилось и в 
этот раз. Дж. Баркеру удалось убедить 
скептиков. Причем сделал он это даволь- 
на простым способом: ан построил мо- 
дель электронного блока, руководству- 
ясь своими принципами. И модель эта 
оказалась вполне работоспособной! 


Живой комньыютер 


И на этом история новай технологии, 
по существу, только начинается. Дело в 
том, что к этай же праблеме предельной 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Живая пеория 


микроминиатюризации с другой сторо- 
ны подошли биологи. Еще в 1974 году 
они установили, чта многие органиче- 
ские материалы способны проводить элек- 
трический ток. Более того, когда прохо- 
дит электрический сигнал определенной 
полярности, органическое вещество спо- 
собно переходить в другое состояние. Та 
есть, говоря проще, внутри каждого жи- 
вого организма работают словно бы мил- 
лиарды тригеров — электронных прибо- 
ров, каждому из которых свойственны 
два устойчивых состояния — 0 или 1. 
Причем, электроника живой клетки 
(рис. 3] имеет молекулярный уровень. То 
есть, своеобразным тритерам может 
быть всего лишь одна молекула... Но ведь 
и Дж. Баркер предлагает создавать элек- 
тронные приборы на отомно-молекуляр- 
ном уровне! Нельзя ли объединить одно 
с другиме.. Ученые уже давно ведут ро- 
боты на неисследованной территарии. 


Схема строения животной клетки 1 — цитоплазме, 
2 — аппарат Гольджи, $ — вакуоль, 4 — ядро, $ — 
ядрышки, 6 — эндоппазматическая сеть, # — 
митсхондрии, 8 — клеточная мембрана 


Рис.3 


Ток, например, группа специалистов 
лаборатории физики твердого тела в Ор- 
се (Франция), работающая под руковод- 
ством Д. Жерома, интересуется сразу 
двумя видами материолов — проводящи- 
ми полимерами и мономолекулярными 
кристаллами. Пачему именно ими? 

Мы привыкли к четкому разделению 
органическаго и неорганического ми- 
ров. Трудно пока представить себе, что 
органические молекулы можно исполь- 
зовать для создания транзисторов. Од- 
нако ныне дела обстоят именно так. Ба- 


лее того, некоторые из органических ве- ‘ 


ществ могут обладоть даже свойствами 
сверхпроводимости! 

Идея о сверхпроводимости в орга- 
нических молекулах была высказана око- 
ло полувека назад американским уче- 
ным Б. Литтлом. (Сверхпроводимость — 
физическое явление, наблюдаемое у не- 
которых веществ (сверхпроводников] при 
охлаждении их ниже определенной кри- 
тической температуры Тк и заключаю- 
щееся в обращении в нуль электриче- 
ского сопротивления постоянному то- 
ку. — Прим. авт.) Позже в лаборатори- 
ях был получен класс органических ве- 
ществ, способных хорошо проводить 


электрический ток при комнатной тем- 
пературе. Основу этих проводящих мо- 
лекулярных кристаллов составляли ко- 
лонки из пласких органических молекул. 
После еще нескольких лет напряженной 
работы в лабораториях были получены 
и соединения, которые оставались про- 
водящими при самых низких температу- 
рах, вплоть до 0.1 К (К — градус Кель- 
вина, ОК = -273.15 °С. — Прим. авт.} 

Токим образом была подготовлена 
почва для создания сверхпроводящих 
соединений, которые, как пологоли в то 
время, могут существовать лишь при 
сверхнизких температурах. 

Не меньшие достижения получены и 
в абласти органических провадящих по- 
лимеров. Тогда же американский физик 
А. Хигер продемонстрировал вентиля- 
тор, работавший от оккумулятара, пла- 
стины и рабочее вещество котарога со- 
стояли только из органических веществ. 

Кокие же преимущества” могут ока- 
заться решающими при выборе между 
органикой и неарганикой® Их много. Ор- 
ганика, как вы уже поняли, открывает 
дальнейшие пути развития микроминис- 
тюризации электронных устройств, вплоть 
до молекулярного уровня. Органика со- 
стаит из весьма распростроненных в при- 
роде веществ. И наконец, органические 
молекулы облодают значительным раз- 
нообразием, способны к плавной пере- 
стройке, что может привести к сазданию 
веществ с точным, заранее известным 
наборам необходимых свойств. 

Эти преимущества уже были «взяты 
на воаружение» природой в процессе 
возникнавения живых организмов, и нет 
причин сомневаться в том, что они мо- 
гут быть использованы и при синтезе сис- 
тем с нужными нам сверхпроводящими 
или полупроводниковыми свойствами. 

Отсюда, кстати, вытекает и еще од- 
на особенность органической электро- 
ники. В одном из опытов подложку из 
кремниевога кристалла попытались за- 
менить на протеиновую. Этот белок хо- 
рош не только тем, чта вырабатывает 
электрические сигналы. Он является так- 
же родственным материалом многих кле- 
ток человеческого тела. А это значит, что 
протеиновые микрочипы можно будет им- 
плантировать в человеческий организм! 

Правда, как говорят скептики, у ор- 
ганическай микроэлектроники проявля- 
ется очевидный недастоток: сложные ор- 
ганические молекулы, как правило, не- 
стабильны, быстро распоедаются. А зна- 
чит, и основанные на них биологические 
микрокомпьютеры вряд ли будут очень 
долговечными. Однако мы знаем, кок 
природа обошла эту трудность — она 
создала самовоспроизводящиеся сис- 
темы. Именно к этому и стремятся спе- 
циалисты в настоящее время. 

В основе технологии современных 
полупроводниковых элементов лежит со- 
четание двух видов обработки этих мо- 
териолов: введение так называемой при- 
меси п-типа, способной отдавоть элек- 
тран, и примеси р-типа, способной элек- 
трон принимать. Обычно такие приме- 
си вводят в германиевый или кремние- 
вый кристалл. Однако последние иссле- 
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дования в абласти арганической химии 
показывают, как мы только что убеди- 
лись, что это не единственные кандидо- 
ты для создания полупроводниковых эле- 
ментов или чипов. 

В присутствии паров йода полиаце- 
тилен тоже может получать свойства 
проводимости р-типа. Иод, проникая в 
структуру полимера, внедряется в нее 
и «ждет» появления электроно. (Полиме- 
ры (от греч. роу — «много» и тегоз — 
«доля», «часть»} — вещества, молекулы 
которых (мокромолекулы} состоят из 
большого числа повторяющихся звень- 
ев. По происхождению полимеры делят 
на природные, или биополимеры, и син- 
тетические. — Прим. авт.) То есть ведет 
себя точно так же, как, нопример, бор 
или галлий в кристеллической решетке 
кремния. А для того чтобы ввести в по- 
лиацетилен примесь п-типа, можно ис- 
пользовать литий, натрий или калий. 

Органический полупроводниковый 
мстериол уже изготавливается в массо- 
вых количествах и стоит не дороже обыч- 
ной клеенки. А значит, вполне серьез- 
но можно подумсть и об использовании 
его в электронике. 

Первое возможное применение — 
создание фотоэлементов; для этого дос- 
таточно совместить один слой п-типа и 
два слоя р-типа. Следующее, возмож- 
но, самое перспективное сейчас при- 
менение — ОЕ, технология органиче- 
ских электролюминесцентных дисплеев 
(подробнее смотри в статье Руслана 
Ризванова «Органические мониторы», 
МК, №44(212} за 2002 г.) К настояще- 
му времени удалось найти такие при- 
меси, которые могут кок отдовать, так 
и принимоть электроны, оставсясь при 
этом достаточно стобильными. На их ос- 
нове уже созданы электроботареи, ко- 
торые показали не только достаточную 
долговечность, но и оказались почти в 
10 роз легче обычных. 

Созданы также биочипы, в которых 
используется способность молекул ря- 
да органических веществ выпрямлять 
электрический ток. В частности, уста- 
новлено, что молекулы хинонов могут 
иметь два электрических состояния, от- 
личающиеся роспределением электри- 
ческих зарядов и зависящих от’них во- 
дородных связей. Путем воздействия на 
хиноны электрическим током можно за- 
писывоть логические нули и единицы. 

Таким образом, уже сегодня начина- 
ют прорисовываться принципиальные воз- 
можности новой отрасли науки — био- 
электроники, котороя, возможно, в этом 
веке придет на смену всем нам хорошо 
известной «обычной» электронике. Ведь 
уже сейчас есть биологические микроуст- 
ройства, способные выполнять функции 
датчиков, процессоров, исполнительных 
механизмов. Родились новые розделы био- 
физики, которые изучают сомоорганизо- 
цию биопроцессов. И если раньше иссле- 
довотели шли в основном по гути вос- 
произведения в технике принципов, ис- 
пользуемых в живых системах, то в настоя- 
щее время уже создоны гибридные сис- 
темы и предпринимаются попытки, ско- 
жем, создать компьютер с процессоро- 


ми, использующими некие элементы нерв- 
ной системы. Его предполагают снабдить 
датчиками и исполнительными устройст- 
вами, в основе которых лежат молекуляр- 
ные механизмы мышечного сокращения. 

Интерес к биологическим микроустрой- 
ством в мире не случаен — источники био- 
логических материслов дешевы и прокти- 
чески неиссякаемы, благодаря непрерыв- 
ным методом культивирования микроорга- 
низмов и животных клеток. Биоустройство- 
ми обеспечивоется широкий спектр пре- 
образуемых видов энергии — химической, 
механической, световой, электрической, а 
в ряде случаев возможна обратимость про- 
цессов преобразования — это позволяет 
использовать датчики для решения широ- 
кого круга зодач. Биопреобразователи 
имеют сравнительно высокий коэффици- 
ент полезного действия (иногда почти 100%), 
блогодаря успехам молекулярной биоло- 
гии их можно конструировать с заранее 
заданными свойствами, избирстельной ре- 
окцией и высокой чувствительностью. Эти 
и многие другие преимущества позволяют 
биологическим системам конкурировать с 
электронными, а по некоторым парамет- 
рам и превосходить их... 


Фантастика сиашовытся реальшосттьт 


Основатель космической биологии 
А. Чижевский еще в тридцатые годы про- 
шлого века сконструировал аппарот, 
который предупреждал о всплесках сол- 
нечной активности за несколько дней 
до ночала очередной вспышки. Главной 
«деталью» этого прибора были крошеч- 
ные бактерии, которые в зависимости 
от режима солнечного освещения ме- 
няли свою окроску. 

Живые существа во многих случаях 
оказываются немного чувствительнее 
сложнейших электронных приборов. Так 
почему же тогда мы чаще всего пользу- 
емся именно показаниями аппаратуры? 
Одна из главных причин — трудность 
дешифровки показаний живых «предско- 
зателей», невозможность идентичной за- 
мены одного на другой. 

Вот пример: сотрудники биофака МГУ 
как-то записоли на осциллограф сигно- 
лы вкусовых щетинок комара-пискуна. 
При этом однозначно выяснилось, что 
кождому химическому соединению, ко- 
торое комор пробует на «вкус», соот- 
ветствует определенная электрическая 
последовательность импульсов, а сами 
дотчики-щетинки срабстывали, даже ес- 
ли концентрация примесей составляла 
всего сотые доли грамма на литр воды. 
Эврико?! Не тут-то было... Стоило поме- 
нять комара, и характер электрических 
импульсов на экране тотчас менялся. 

Другое дело, если мы переходим к 
опытам с микроскопическими живыми 
существами, а то и просто клетками. В 
опытах Чижевского замена одной про- 
бирки другой вполне возможна — бак- 
терий ток много, что характерные чер- 
ты отдельных особей нивелируются, сгла- 
живаются, дався обобщенные резуль- 
тоты. Вот, окозывается, почему биофи- 
зики стремятся вести исследовония имен- 
но на микронном уровне. Именно здесь 
появляется принципиольнся возможность 
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создания на биохимической основе от- 
дельных элементов, а затем и целых сис- 
тем — скажем, «биологических компью- 
теров» или «чувствующих роботов». 

Конечно, такая проблема требует 
объединения усилий не только биофизи- 
ков и биохимиков, но и микробиологов, 
специолистов по генной инженерии. Со- 
вместными усилиями ученым удалось при- 
способить молекулы родопсина для соз- 
дания биокомпьютера. (Родопсин (ри- 
тельный пурпур} — сложный светочувст- 
вительный белок, основной зрительный 
пигмент полочковых клеток сетчотки гла- 
за у позвоночных животных и человека. 
Поглощся квант света, родопсин распс- 
дается и вызывает возбуждение зритель- 
ного нерва; в темноте вновь синтезиру- 
ется. — Прим. авт) Кским образом Что- 
бы понять это, давойте но минуту обро- 
тимся к классическому компьютеру. 

Любой вычислительный процесс со- 
стоит из трех этапов. Вначоле вознико- 
ет зодоча: исходные данные и предстов- 
ление, что с ними надо сделать. Затем 
следует собственно решение: вычисле- 
ния в определенном порядке по строго 
заданным алгоритмом. И наконец, но 
третьем этапе полученное решение ка- 
ким-то образом используется. 

Но ведь нечто подобное сплошь и 
рядом происходит и в живой природе! 
По существу, вся жизнь состоит в ре- 
шении задоч и использовании получен- 
ных результатов. Проблемы нахождения 
пищи, ее потребления, усвоения, раз- 
вития и размножения организмов — все 
это задачи, решаемые по определенно- 
му набору алгоритмов. А раз ток, то 
можно, наверное, и компьютер сделать 
по тому же образу и подобию. 

Именно токую цель и постовили пе- 
ред собой японские специолисты, на- 
човшие работы по специальному про- 
екту, главная цель которого — создо- 
ние «компьютера на основе элементов 
нервной системы, снабженного биоло- 
гическими датчиками, а токже исполни- 
тельными устройствами, использующи- 
ми молекулярные механизмы мышечно- 
го сокрощения». 

Работы по создонию биопреобразо- 
встелей уже миновали этоп поиска — 
благодаря успехам молекулярной био- 
физики можно конструировать датчики 
с нужными свойствоми, избирательно- 
стью и высокой чувствительностью. 

Что же собой представляют датчики- 
преобразовстели, которые являются в био- 
компьютере источником входной инфор- 
мациие Мы как-то привыкли считоть, что 
белок — нечто чрезвычайно неустойчивое, 
быстроразлогающееся... Однако его уже 
давно научились получать в кристолличе- 
ском виде, и тогда молекулу белкс можно 
рассматривать как твердое тело с мехс- 
ническими свойствами, подобными, ско- 
жем, органическому стеклу или эбониту. 
Можно также белки и ферменты присое- 
динять к специсльным подложкам из бумо- 
ги, полистирола, нейлона, стекла или ме- 
талла, после чего они опять-таки приоб- 
ретают необходимую механическую проч- 
ность, с ними легко и удобно работоть. 

{Окончание следует) 
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Алексей САЛО [8 


Карманные компьютеры продолжают покорять сердца все большего 
количества людей, вынуждая их совершить покупку маленького 


электронного ассистента. А после приобретения наладонника у 


любого человека возникает множество вопросов, ответы на которые 
найти подчас не так уж легко. Надеемся, эта статья, выдержанная 
в стиле РАЦ, облегчит вам поиск и поможет лучше разобраться со 
своим карманным помощником. Начнем с самого первого вопроса... 


Пе брать 
| чем просматриваюь книеы? 


Это, пожалуй, один из самых часто 
встречающихся вопросов, так как боль- 
шинство людей покупает КПК именно 
для чтения книг. Блого книг и программ 
для их просмотро существует большое 
количество. Самой известной и распро- 
страненной программой для чтения яв- 
ляется Нас/Кеадег (№нр:/ /ваай.сз-тзи.ги/ 
роске!рс/Чомипюа4.Ннт.ги]. Это бесплотная 


программа отечественного производст- 
ва ©, которся поддерживает формат 
„2. Литерстуру в данном формате мож- 
но взять по сдресу Вр://№.соорану.го. 
Для чтения книги другого формота (к 
примеру, ос или Вит ее необходимо 
конвертировать в .№2 формат с помо- 
щью моленькой программы АпуТоЕРЬ2, 
располагающейся по адресу ННр://мч м. 
Огозег.го/ хи /йскопЬооК/2.О/зоН\маге/Апу2 ЕВ 
2.ехе. Кроме Нас!Реодего существует 
читалка от М!сгозоН под названием 
М5 Кеадег (поддерживает формат ./Й, 
ВНр:/ /м\/\писгозоН.сот/геадег/ фомитоад5/ 
Черао№.азр. Книги в формате / можно 
взять с этой электронной библиотеки: 
№р:/ /миммииИЬ.го. Для изготовления лите- 
ратуры данного формота понадобится 
небольшая утилитко под названием 
Оуегануе Юесдег//огК (№р:/ /мммм.геа4г 
мог. сот). И последней программой, кото- 
рую мы рассмотрим в этой части, будет 
Кер!Со (внр:/ /члму.сепепсе.сот). Униколь- 
ность ее зоключается в поддержке очень 
распространенного сегодня формата „роР 
(Асгоба! Кеаде!). Но но этом возможно- 
сти ВерСо не закончивоются. Програм- 
ма токже великолепно спровляется с чер- 
тежоми и электронными схемами. 


(ак распознавать русский 
ввоб на Роско рб 


Первся проблема, с которой сталки- 
воется влоделец новенького РРС, это от- 
сутствие средств для ввода информации 
на русском языке (конечно, на рынке 
присутствуют и русифицированные КПК, 
но речь сейчас не о них). На сегодняш- 
ний день программ для решения этой 
проблемы предостоточно. Если со вво- 
дом текста на русском языке с помощью 
экранной клавистуры проблем нет ни- 
каких вообще (возьмем, к примеру, про- 
громму СЖеус, Вир:/ /млм\м.роске!рс2002.ги/ 
Ргодисв/ Чомтоа95/ОКеуз/4/ОКеузбе!ир40. 
ехе), то вот с рукописным вводом не все 


так прекрасно. Дело в том, что процесс 
распознавания написанного от руки тек- 
ста — это довольно сложная математи- 
ческая задача, решить которую возьмет- 
ся не каждая компония. По этой причи- 
не таких прогромм очень мало. Самые 
известные из них — это программа Реп- 
Кеадег (№ир:/ /роскеат.пагод.го/роскевой/ 
газр/РепВеадег2О4.ехе) и Киз$Сраг (№нр:/ / 
мм. Прс.ги/ МасС/тзЧ/гиззспаг/ домутюа/ Виз 
СВаг.21р}. Если за первую программу при- 
дется отдать определенную сумму де- 
нег, то вторая программо распростро- 
няется кок теемуоге, т.е. бесплатно. Обе 
эти программы роботают по принципу 
встроенного в МУИпдо\ми$ Мое 2003 [е!- 
1ег Кесодтгег а, т.е. нельзя распознсть 
сразу слово, возможно только побук- 
венное роспозновение. 


После установки программы ее не- 
обходимо «приучить» к собственному 
почерку (ванимает эта процедура ми- 
нут 10-20). Будем надеяться, что в ско- 
ром времени появятся программы, рес- 
познающие русский текст так же хоро- 
шо, каки ГгапзсиБег, входящий в состав 
программ ОС М/паомз Мое 2003. 


ак чем смотреть вице ша КОК? 


Рано или поздно этот вопрос встает 
перед каждым пользователем карман- 
ного компьютера. Одним просто инте- 
ресно посмотреть, кок вообще КПК 
спровляется с видео, другие же покупа- 
ют кармонник, чтобы использовать его 
в качестве кармонного домашнего ки- 


нотеатра ©. В любом случае, вопрос 
зодан — а значит, нужно на него отве- 
чать. В операционной системе КПК уже 
есть встроенные средства для просмот- 
ра видео (ИИпдом5 Места Р/суей, но в 
реальных условиях их не хвотает. Нуж- 
но иметь более универсальный плейер, 
поддерживоющий большое количество 
видеоформатов. Речь идет о программе 
Роске! МУР (вр: / /ммим.Прс.ги/зоН/даю/ 
4167 /Роске!МУР_РоскыРС.2ф}, которся пре- 
восходно справляется с такими формо- 
тами, как АМ, Вых, МРЕС4, МРЗи ОСМ. 
Но одного плейера недостаточно для 
просмотра фильма, необходимо подго- 
товить и сам фильм. Во-первых, нужно 
изменить разрешение фильмо, чтобы 
смотреть его на экране размером 
320х240 точек. Во-вторых, нужно не- 
много сжать изображение, перекодиро- 
вать звук и пр. Для этой цели служит од- 
на очень удобноя программа под на- 
звонием Роске/А/ХЕпсосдег (внр:/ /фмх. 
ррссоо|.сот). Чтобы перекодировать фильм 
для КПК сее помощью, достаточно про- 
сто выбрать модель вашего КГК, и про- 
грамма подберет оптимальные пара- 
метры кодировсения. 


Понятие «эмулятор» довольно обшир- 
ное. В нашем случое это — специоль- 
ная программа, котороя «преврощает» 
КПК в другое устройство, например, в 
игровую приставку 5опу Р/ауЗюйоп. Или 
в компьютер с операционной системой 
М5-0О5. На сегодняшний день эмуля- 
торов существует довольно много, и 
обычно это эмуляторы различных игро- 
вых консолей. Тем, кому посчастливи- 


лось своими глазами созерцать такие 
легендарные платформы, кок Сот- 
тобогеб4 и Аюм $Т, будет приятно уви- 
деть их снова на своем КПК, зогрузив 
из Интернета эмуляторы Роске64 
(Внр://мимчи.Прс.го/зоН/Чаю/5788/РоскеС 
64зешр.ехе} и Са$!СЕ (Внр:/ /регзомападоо. 
#'/сачсе/ дома ит} соответственно. Для 
более молодого поколения существуют 
эмуляторы всем известной игровой при- 
ставки Денди. Самым быстрым из них 
является Роске!Мезег 0.7а, который мож- 
но скачать по одресу Нр://Нр.муаге.го/ 
мтсе/801рп07_ррс2002.=р. Если же вы же- 
лаете превротить свой карманный ком- 
пьютер в современную игровую консоль 
Зопу РауЗюайоп, вам поможет в этом 
эмулятор РГРЭЁсе, №нр://ччичВрс.ги/зоН/ 
Чаю/6408/ЕрзеСЕ. яр. Программа Роске!- 
СпиБоу, располагающаяся по адресу 
Кир: / /млмимиВрс.ги/ зоН/Чсйа/ 671 1/рдпоБоу118е. 
эр, эмулирует приставку СотевВоу. Есть 
еще два эмулятора, заслуживающие от- 
дельного внимания: программа Роске!- 
РО$ (мр://мим.прсги/ зоН/ Чена/ 4485 / Роке! 
20$_РРС_107.ехе}, которая эмулирует опе- 
рационную систему М5 РО5 6.22, по- 
зволяя запускоть все программы, напи- 
санные для ОС 205, прямо на карман- 
ном компьютере, и программа У/т- 
дом; ХР .2.60 (внр:/ /мим.Нрс.го/ зоН/Чаю/ 
4341 /МтдомзХРар], которая преврощо- 
ет операционную систему МИпаомиз Мо- 
Ые 2003 в привычную всем нам \У/п- 
дом ХР. 


Можно ли разгонять процессор, 
ЧМ? 


Да, можно. К примеру, если РосКе! 
РС КПК имеет процессор с частотой 
200 МГц, то с помощью специальных 
утилит его можно розогнать как мини- 
мум в полтора роза (до 300 МГц). Еще 
утилиты подобного рода обладают очень 
полезной функцией замедления часто- 
ты. При замедлении частоты процессо- 
ра автономное время работы КПК уве- 
личивается (в большинстве случаев это 
даже важнее быстродействия). А на «за- 
медленном» КПК можно спокойно чи- 
тать книги, пользоваться органайзером 
и другими программами. Лучшей про- 
граммой для разгона/торможения явля- 
ется ХСРИ$соаг 2004 2.6 ({вр:/ /ммм. 
Ьрс.ги/зоН/ Ча!а/ 5082 / хсризса|аг.21р). Кроме 
ручной настройки частоты здесь присут- 
ствует и овтоматическся (в зависимости 
от потребностей программ). ХСРИсаюг 
интегрируется с такими оболочксми, как 
УивБаг, кБаги СлюаБоаг, для мониторин- 
га текущей частоты. 


акне есть программы 
для пестировашия КАК? 


В Интернете есть множество про- 
грамм для тестирования карманного ком- 
пьютера. Рассмотрим некоторые из них. 

` Программа РоскеРС Мак (внр:/ /чмим. 
Бепсьта а.го/ са -Ып/ то е.с9 15) позво- 
ляет протестировать КПК по следующим 
параметрам: 

У СРИ Оргуяопе (производительность 
СРУ еде! 


У СРИ МТевюпе (производитель- 
ность СРУ Нос} 

У Метогу $реед (производительность 
Метогу Биз БапамийН} 

У Не 5$ует ВепсфтсиК (тест произ- 
водительности КАМ Не Зузет)} 

У 5$югаде Согоб ВепсртаиК (тест про- 
изводительности карт РАС Ш Зоге} 

У Скарсз (тест графических биб- 
лиотек У/пдомз СЕ). 

Интересной особенностью этой про- 
граммы является то, что после получе- 
ния результата его можно сравнить с 
производительностью других моделей 
КПК. Если кроме работы аппаратной 
части КПК вас интересует еще и рабо- 
та компьютера в ресльных условиях (но- 
пример, скорость роботы КПК в таких 
приложениях, как Роске//огс! или рег- 
пеЕхрЮгей, тогда не лишним будет ска- 
чать мощный бенчмарк 5рЬ Вепсбтсик 
(Бир://мумм.зрЬзоН\агевоцзе.сот/ргодисв5/ 
БепсЬтаК/ Чомитюад Ант ги. 


Ге ростать бесплатное ПО бля КАК? 


Здесь мы не будем приводить список 
всех доступных сайтов, а ограничимся 
только некоторыми из них, самыми по- 
пулярными. Описывать каждый сойт от- 
дельно также нет смысла по причине их 
схожести: на всех ресурсах можно ска- 
чать программу на любой вкус. Из рус- 
скоязычных коталогов программ стоит об- 
ратить внимание на №нр://мииммипсемиаге. 
ги ВНр:/ /мичч.Врс.го/зоН. Тем, кто владе- 
ет английским языком, следует посетить 
еще и такие сайты: Внр:/ /млим.Веемуагеррс. 
сот, ИНр:/ /м\м\драчзоН.пе/рЮр/йеемаге.рИр, 
ВНр:/ /мимум. рдадо.сот/зоН\аге. Даже ес- 
ли нужной программы во всех этих ко- 
талогах не найдется, нет повода для от- 
чаяния — поисковые системы в Интер- 
нете еще никто не отменял. 


Можио пп ребакиировамь изображения 
На КИК, и чом? 


Программ для редактирования/соз- 
дания рисунков в Интернете достаточ- 
но, но не следует от них ожидать функ- 
циональности Ррою5рор’а. Для рисово- 
ния на КПК мы советуем воспользовать- 
ся программой Репсй Вох Беих (внр:// 
ммм Юрс.го/зоН/даю/7137 /РепсИВохОехе. 
ехе) компании Мелю/ Моноп. Эта про- 
грамма имеет очень простой интерфейс, 
поддерживается 8 различных каренда- 
шей. Выполненный с помощью них ри- 
сунок очень похож на живой (сделон- 
ный ресльными карандашоми}, есть 
6 страниц для рисования с быстрым пе- 
реключением, имеется настраиваемоя 
сила нажатия и др. Для просмотра и ре- 
доктирования фотографий и других гро- 
фических файлов но КПК трудно нойти 
программу функциональнее 5рЬ {тадеег 
(Бир:/ Ими. зрЬзоНчиагеноизе.сот/ домитоа65/ 
ипадеег/$рЫтадеег!_зеор_ги.ехе). Основ- 
ные возможности программы: 

У слайд-шоу в одно нажатие; 

У просмотр миниатюр картинок в 
различных режимах; 

У редактирование картинки; 

У всплывающее окно в панели задач 
при встовлении карточки с картинкоми; 
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У оптимизация кортинок в пакетном 
режиме; 

У публикация фотографий в У\еБ; 

У создание альбомов; 

У заметки к фотографиям. 

Любителям бесплатного ПО мы со- 
ветуем загрузить с адреса ВНр://мим. 
Юрс.ги/зоН/даю/6277/Ц!таС.245.124.АВМ.2р 
прогромму МтаС 2.4. С ее помощью мож- 
но просматривать и редактировать изо- 
брожения, а также наклодывоть различ- 
ные эффекты, изменять разрешение и пр. 


Пре ростать новые темы оформления 
для РоскеЕ рб? 


В Интернете существуют целые сай- 
ты, полностью посвященные темам 
оформления экрана Тодау (аналог ро- 
бочего стола обычного ПК). Различия 
между этими сайтами заключается толь- 
ко в самих темах, структура же и ноа- 
полнение примерно одиноковы. На ко- 
ждом из нижеприведенных сойтов мож- 
но скачать кок обычные (стстичные} те- 
мы, так и анимационные. Для пользово- 
телей, владеющих английским, будут ин- 
тересны следующие сайты: ВНр://м\им. 
роскерстетез.сот, ВНр:/ /ми\и м лисгозоН.сот/ 
мтаомзтое/гезоигсе/Чомтоа45/роскКе!- 
рс/Метез.мзрх, №Нр://м\\.рдадо!4.сот/ 
Нетез, ЬНр:/ /мими\и.росКе#рстаЙ-сот, ВНр:// 
м\у\м .росКеноскеНх.сот/Внт!/Шетез.Юнт, 
№Мр:/ /рре4уоц.сот/Тетез.сат. Всем остоль- 
ным придется подучить английский, так 
как подобных сайтов в рунете нет (по 
крайней мере, мне не известны). 


Хотелось бы узнать адреса лучитих 
росскоязычиых сабиов 
[ля пользователей КИК... 


Вообще, сайтов по данной тематике в 
русскоязычном Интернете достаточно, что 
не может не радовать. Первым делом по- 
сетите сайт Ннр:/ /м.Нрс.го. Здесь можно 
почитать последние новости в мире КПК, 
статьи и обзоры, просмотреть просто ог- 
ромный каталог карманных компьютеров 
с полным описонием каждой модели, зоа- 
грузить разнообразные программы, по- 
общаться в форуме с более опытными 
пользовостелями — и доже совершить по- 
купку КПК. Сайт обновляется ежедневно. 
Следующий веб-ресурс, НИр:/ /ммлу.вапу.ги, 
предлагает вом посетить музей КГК, в ко- 
тором можно посмотреть всю эволюцию 
карманных ПК, токже почитать разные 
статьи, пообщаться в форуме и, собст- 
венно, купить кармонник, если еще нет. 
Сравнить несколько КПК, прочитоть ре- 
зультаты тестирования разных моделей, 
а также узнать мнения людей о том или 
ином карманном компьютере можно на 
сойте №нр://мимм.рда1 ги. Для людей, жаж- 
дущих общения или желающих решить 
возникшую со своим КПК проблему, соз- 
дан большой форум, на котором кождый 
день общаются сотни, если не тысячи поль- 
зователей. Располагается этот проект по 
адресу Внр:/ /млмч.роскеь.ги. Ну и в зовер- 
шение приведем еще несколько сдресов, 
посетить которые стоит каждому: ВИр:/ /\м/чим. 
р4апемиз.ги, ВНр:/ /млумулрапта.ги, ВИр://мимч.роск 
ерегозча.сот. 


Виталий ЯКУСЕВИЧ 


запюпа@к.Юеула 
ВНр:/ /мимимильс.Меу.иа/ = запюпа 


Продолжение, начало см. в МК, № 26-38, 40-43, 46, 50-52 (145-157, 159-162, 
165, 169—171), 1 (172, 4 175}, 6-7 (177—178), 12-13 (183-184), 17—18 (188-189 
23 (194), 27 (198), 30 (201), 33 (204) 35 (206) 40 (211), 42 (213), 44 (215}, 47 (218) 
50 (221), 1-2 (224-225) 5 (228) 7 (230) $ (232), 11 (234), 14 (237, 15 (238), 20 (243) 
21 (244), 26 (249) 27 (250) 28 (251), 37 (260), 38 (261) 42 (267, 46 (269) 47 (270 
50 (273) 2 (277) 3 (278), 7282}, 10283}, 151290}, 21296}, 23/298}, 27302), 30 (305) 


33 (308), 38 (313) 


. Локальные мины, арбщитраж, 
ежим Виз-Мазфег 
рег Сопсиггеюсо 


Пораллельнся работо или, дословно, 
равноправнся конкуренция. Так можно пе- 
ревести ноименовение данной опции. Этот 
параметр разрешает/зопрещоет одновре- 
менную работу нескольких устройств на 
РО-шине. При активации опции включает- 
ся дополнительное буферирование циклов 
чтения/записи в чипсете, которое ориен- 
тировано на РСН-шину. Также при этом со- 
стояние двух и более РСРустройств сохра- 
няется активным, а это означает, что зо- 
просы устройств выстроены в некую оче- 
редь и по возможности выполняются в со- 
ответствии с правилами арбитража в сис- 
теме. Пусть и с дополнительным буфери- 
рованием и ожиданием. 

Полезность включения опции заключа- 
ется и в том, что в некоторых случаях при 
передаче данных небольшими порциями 
РО-шина получит к ним доступ без задер- 
жек, что маловероятно при обычной ро- 
боте нескольких устройств на шине. Но 
могут возникнуть проблемы, если не все 
РСНустройства готовы поддерживоть та- 
кой совместный режим работы. В этом слу- 
чое работоспособность системы проверя- 
ется опытным путем. 

Действие этой опции затрогивоет и со- 
вместную работу РС- и [5А-шин. Напри- 
мер, шинные РО-циклы могут перерас- 
пределяться и буферизировсться во вре- 
мя [5А-операций, таких как передача по 
ОМА-каналом в режиме ВузМазег, что 
требует повышенного внимания со сто- 
роны системы. 

Но необходимо отметить следующее. 
Описанный режим совместной и, что глов- 
ное, равноправной работы устройств на 
РСНшине не является постоянно действую- 
щим режимом работы системы. В зависи- 
мости от функционирования приклодного 
ПО, текущих условий работы устройств и 
требований системного арбитража рабо- 
та РСРустройств (и прежде всего в каче- 
стве тазег-устройств) может переводить- 
ся из стандортного режима работы в ре- 
жим «равноправной» работы устройств 
(РСЕ реег Че\сез). При этом действующие 
тазег-устройства теряют все свои полно- 
мочия. Лишается их и центральный про- 
цессор, кок один из возможных влодель- 


цев РО-шины. Вследствие этого стандарт- 
но инициируемые процессором циклы СРИ- 
ю-РА блокируются во время реег субез, 
с сигнал ВЕРУ (Виз Веаду) не выстовля- 
ется. В это время осуществляются циклы 
роботы с основной памятью и кэшем и ров- 
нопровными РО-устройствами. 

Одним из возможных вариантов ров- 
ноправного режима является способность 
процессора удерживсть контроль над ши- 
ной во время РС! реег субез с одновре- 
менным инициированием циклов работы с 
ПОМятьЮ. 

Вот такой непростой режим, действие 
которого не так-то просто оценить с точ- 
ки зрения необходимости использования. 
Параметр может принимать зночения: 

ЕпаЫед (по умолчанию} — розрешено; 

ОваЫед — запрещено. 

Опция может называться и РСТ Соп- 
аитепсу, РОИ5А Сопситепсу или Вуз Соп- 
алтепсу. 

Дополнительные устройства, охватывае- 
мые равноправной конкуренцией, появля- 
ются в опциях РСИЮЕ Сопситепсуили РСЕ 
ю-РЕ Сопситепсу. Понятно, что !ЮЕ-ин- 
терфейс — вовсе не дополнительная про- 
блема. Конкуренция между ним и другими 
РСНустройствами присутствует и в опции 
РС! Сопситепсу, просто в других опциях 
этот нюанс выделен особо. 

Рассмотрим дополнительные интерес- 
ные моменты, связанные с параллельной 
работой устройств, тем более, что с не- 
сколькими похожими опциями можно встре- 
титься в одной системе. И остановим мы 
свое внимоние но чипсете 515600. Приве- 
дем интересующую нос информоцию из 
основных характеристик чипсета: 

Риомдез Нан Рейоптопсе РС! Афнег 


У Зирройз Коюйпа Рноту Меспопт 

У Зиррой$ Сопситепсу Бемееп СРУ 
ю Метогу спа РА ю РА. 

Сопситей! ехесийоп Бекмееп СРИ, АСР 
спа РС! Тгопзасйопз 

У СРУ-ю-ОКВАМ гесд/мийе спа РО-ю- 
РА геод/имте 

У СРУ-ю-ОКВАМ гесаЛАмте опа РОНо- 
ОКАМ гесд/\ммйе 

У СРУ-ю-ОКАМ гесд/мйе сп@ АСР- 
1ю-ОКАМ гео /мийе 

У СРУ-ю-РКАМ геод/мйе опа АСР- 
ю-РА ммте (или РОЧо-АСР ме] 

У СРУ-ю-РА уме (ог АСР-ю-РА мийе) 


сп РОНю-ОКАМ ммйе (СРУ-ю-РС!, АСР- 
1о-РА ме оге 1етрогагу диецеб т гпиН=- 
ригрозе НЕО # РОЧю-ОВАМ Бгз! ммйе в 
юо юпа] 

У СРО-ю-АСР ммте (ог РИ-ю-АСР змйе]) 
ап АСР-+ю-ОКАМ чище (СРУ-ю-АСР мище, 
РСНо-АСР умйе сге 1етрогагу диецед т 
ми -ригрозе НЕО # АСР-ю-ОКАМ Бигз 
мите 15 0 [оп]. 

Достсточно внушительно и понятно, но 
почти такая же «внушительность» харсктер- 
на и для некоторых другихчипсетов, хотя да- 
леко не для всех. Но вот такой предлогае- 
мый спектр опций (/Метогу Сопситепсу, РСТ 
33/66 Сопситепсу и знокомся уже РС/Сог- 
алтепсу встретился только в системах на 
чипсетах от 55 (555600, $55600, $5620). В 
свое время чипсеты 565530, $5540 предло- 
жили подобные возможности, хотя и послс- 
бее, но среди двух опций была и опция РС! 
Реег Сопоитепсу. Есть ли необходимость в 
таком количестве регулируемых паромет- 
ров Может быть, хватит одной обобщею- 
щей опции? Новерное, хватит. Но если воз- 
никают кские-либо проблемы в паре парол- 
лельных потоков, то тогда придется отклю- 
чать весь механизм параллельности пото- 
ков в системе. Ток что присутствие такого 
число опций в системе может оказаться впол- 
не опровданным, тем более, что сложно- 
стей при работе с опциями нет. Они все 
предлогоют значения ОваЫеа и ЕпаЫеа. 

Сейчос остановимся на аппаратной 
поддержке приведенных опций и механиз- 
мов функционирования со стороны чипсе- 
та $5600. 

Регистр 50В Ноз Виз Не {асе сопго! [ 

Бит 3 — СРУ-ю-Метогу апа РСНо- 
Метогу Сопсиггепсу ЕпоЫе 

В состоянии «включено» СРИ-ю-Мегтогу 
циклы и РСНо-Метогу циклы одновремен- 
но активны на системной шине и РО-ши- 
не [Путем буферирования). В отключенном 
состоянии параллельность токих циклов не 
осуществляется. 

Бит 2 — СРИ-ю-РС! апа РО-ю Мачегз 
СопсиггепНу Ассез$ РС! Виз Рипсйоп 

Аналогично для циклов СРИУ-ю-РЫ и 
РСНо-Метогу. Информация из этого би- 
та будет считываться, если бит 3 включен. 

Бит О — РС! ЗЗ/РЦ 66 Мочегз Соп- 
соггепНу Ассез$ Метогу РупсНоп 

В данном случае речь идет о двух ши- 
нах, работающих на частотах 33 и 66 МГц, 
о тазег-устройствах на них и о пароллель- 
ности запросов но доступ к основной по- 
мяти со стороны каждой из шин. Но инте- 
ресный момент — при одновременности за- 
просов от устройств на шинах более высо- 
кий приоритет остоется за РС66 точегз. 

Регистр 51В НозЁ Виз теКасе согго! И 

Бит 3 — Ноя ю РСЗ3/66 сопсиггепсу 
Согиго| 

Регистр 8ОН Тагде! Виаде ю ОВАМ СВаг- 
асей$йс$ 
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16 сентября в отеле «Санкт-Петербург» 
прошел П-семинар, организованный компсн 
нией ВМ$ Тгафта. Целью мероприятия было 
ознакомление участников с продукцией из- 
вестных мировых производителей Руйзи Зетепз 
Сотриегу, Руйзи, пе и АОС №Мегпайопа. 

Семинор начался с доклада Питера Хо- 
зера (рис. 1}, директора по продажам в 
Восточной Европе Еузи Зетептз Сотри+ 


г № Рис.1 

егз. Питер кратко рассказел о функциони- 
ровании своей компании, ее структуре и 
организации производства. Более подроб- 
но он остановился на материнских платах 
Ройзи Зетепз. Их производство налаже- 
но на заводе в Аугсбурге (Германия), пло- 
щодь которого состовляет 180 тыс.м. Мощ- 
НОСТИ ЗОВОДО ПОЗВОЛЯЮТ ИЗГОТОВЛИВОТЬ ДО 
2.4 млн. плот в год. Размещение производ- 
ства непосредственно в Европе дает поку- 
пателям определенные преимущества. В 
первую очередь это — ориентация произ- 
водителя на качество продукции. Произ- 
водственный брок материнских плот на зо- 
воде в Аугсбурге не превышсет 0.4%, в то 
время как для Восточных компаний, зани- 
мающихся производством плот, этот поко- 
затель составляет более 1%. Тской резуль- 
тат достигается блогодаря использованию 
высококсчественных материалов и комплек- 
тующих, а также эффективной работе от- 
дела В&О (ВезесгсН & Оемеюртегй, состоя- 
щего из высококвалифицированных специоа- 
листов. К особенностям производство плат 
РоЙзи Зетепз токже можно отнести высо- 
кую степень автоматизации производствен- 
ного процесса (более 95%} и ориентацию 
но «экологичность» продуктов (низкое со- 
держение свинца и галогенов). 

Выполнение тских требовоний при про- 
изводстве продукции позволяет росширить 
сферу использования материнских плат 
данного производителя, которые применя- 
ются в настольных компьютерах, серверсх, 
промышленных системах и медицинском 
оборудовании. 

Расположение в одной временной зо- 
не дает возможность получения оператив- 
ной технической поддержки, а развитая 
система логистики позволяет минимизиро- 
воть сроки доставки продукции. 

Помимо высокого качества, мотерин- 
ские платы ГУЙзи Зетепз отличаются ря- 
дом фирменных технологий. Повышенный 
интерес вызывает функция 5йей Роп, кото- 
рая позволяет контролировать обороты вен- 
тиляторов в зовисимости от температурно- 
го режима в системе. Это дает возможность 
существенно снизить шум, издаваемый ком- 


Олег КАСИЧ 
Качс/@тусотр\ег.оа 


опортаж 


пыютером, если в данный момент он рабо- 
тает с небольшой нагрузкой (офисные при- 
ложения, Интернет и т.п.}. При увеличении 
температуры процессора или внутри сис- 
темного блока, обороты вентиляторов уве- 
личиваются, соответственно улучшая охло- 
ждение. Данная функция реализована при 
помощи дополнительного контроллера на 
плате, поэтому ее работа не зависит от ус- 
тановленной операционной системы. П/и- 
тер Хозер продемонстрировал присутст- 
вующим работу этой технологии, используя 
систему с плотой Еуйзи Четепз. Мотерин- 
ские платы оснащены токже целым рядом 
других интересных функций, подробное опи- 
сание которых требует отдельной статьи. 
Перед присутствующими с докладом вы- 
ступил Сергей Шевченко (рис. 2), специа- 
лист по применению продукции е!. Осве- 
щоя тему новой нумерации моделей процес- 
соров, Сергей скцентировал внимание на 
том, что обозначения позволяют отличать 


друг от друга процессоры внутри некоторо- 
го семейства, но не имеют определенной 
мотемотической зависимости итем более не 
являются рейтингом производительности. 


‚ Рис.2 

Значительнся часть доклода была по- 
священа новой плотформе [СА775, ее 
функционольности и преимуществам. 

Сергей Шевченко также сообщил, что 
производство всей линейки про- 
цессоров Репйит 4 в этом квар- 
тале булет переведено на яд- 
ро Ргезсой (ранее такой пере- 
ход планировался на |-й квар- 
тол 2005 годс). Очевидно, то- 
кие изменения связаны с ус- 
пешным эксплуатированием 
90-нм техпроцесса, т.е. высо- 
ким процентом выхода годных 
процессорных ядер. 

Продолжил семинар Франц 


Капфенбергер (рис. 3}, дирек- Рис.4 


тор КАйзи по продажом в Восточной Евро- 
пе. Кратко остановившись на достижениях 
компании ГИЙзу и ее подрозделениях, Франц 
более подробно рассказал об истории роаз- 
вития жестких дисков и магнитооптических 
{МО} накопителей. Компания ГУйзи считает 
очень перспективным рынок 2.5” жестких 
дисков, поэтому не ток давно были пред- 
ставлены первые диски токого формато с 
объемом 100 Гб (использовались две пло- 
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стины). Токже продолжают пользоваться боль- 
шим успехом высоконодежные и произво- 
дительные ЭСЗ-диски, которые применяют- 
ся в серверных решениях. 


Рис.3 


В настоящее время магнитооптика поль- 
зуется заслуженным вниманием. В отличие 
от обычных оптических носителей (СО, ОМО), 
МО предстовляет собой значительно более 
надежный носитель информации. Объемы 
МО-дисков возросли до 2.3 Гб, и это доле- 
ко не предел. Также существенно повыше- 
но скорость передачи данных (8.5 Мб/‹} и 
время доступа к информации (20 мо). Учи- 
тывся невысокую стоимость хранения инфор- 
мации (50.01 за 1 Мб} и удобство использо- 
вания, можно признать, что МО-носители 
являются хорошим вариантом для создания 
резервных копий необходимых данных. 

Завершел сессию докледов представи- 
тель компании АОС тегпанопа! Клоус 
Бурпитоллер (рис. 4}, зоместитель дирек- 
торо по продожам в Европе. Компания 
АОС (Адпгс! Омегзеаз Согроганоп) явля- 
ется подразделением ТРУ Сгоур. Основа- 
на в 1967 году, как производитель цвет- 
ных телевизоров на Тейвоне. В настоящий 
момент копания специолизируется на про- 
изводстве мониторов (СЕТ и ЕСО}, [СО-те- 
левизоров и плазменных дисплеев (РОР). 

Группа ТРУ является одним из 
крупнейших производителей СЕТ- 
и КСО-мониторов, большся чость 
которых реолизуется ОЕМ-зо- 
казчиком, которыми являются из- 
вестные мировые брэнды (в 
2003 году только 12% продук- 
ции ТРУ было реслизовано под 
брэндом АОС). 

В настоящее время оссорти- 
мент АОС не очень велик, но 
вскоре его пополнят новые мо- 
дели (СО-мониторов, которые 
будут анонсированы в начале 2005 годс. 
Судя по слайдом, продемонстрированным 
Клаусом, в новых моделях огромное вни- 
мание уделено дизайну, который заслужи- 
вает похвал. После доклода Клаус Бурги- 
таллер торжественно вручил дилерские 
сертификоты партнерам компании. 

Долее последовола неофициольноя 
часть мероприятия, где продолжилось об- 
щение с участниками семинаро. 


А НУМО 
ПРИКОЛЬНЕМОСЯ 
в НАД ХРЮНДЕЛЕМ! 


ГЕЙ, ХРЮНДЕЛЮ, 
ПОЖЕ-Е-ЕЖА, 
РЯТУЙ СВОЕ 
ШМАТТЯ! 


А-А-АН 1 ДЕ 


ПОЖЕЖА? ВРЯТОВУВАВ ВД 


ПОЖЕЖВ 


НУ ТО ЩО, 


ХРЮНДЕЛЮ? 


ТАКЦЕЖ 
НАЙШННИЦА 
ШТУКОВИНА! 


ЯК ЩО? 
МОДЕМ! 


Авторизован! партнери: 


Донецьк: АМ! (062) 385-48-88, Мережа комп’ютерних салонв ЗРАВК (0622) 
90-58-46, Технжа (062) 385-82-55; Запорйжжя: Фотоком (0612) 12-49-04; 
Кив: Брейн ком’ютерс (044) 239-25-87, ВалТек (044) 229-40-33, Версйя (044) 
554-27-47, Гранд Серес (044) 456-47-77, Еверест (044) 464-77-77, Енглер- 
Украма (044) 568-58-68, Енран-Телеком (044) 244-93-68, тел Лтд (044) 
237-12-09, К-Тгаде (044) 252-92-22, Мережа магазин МКС “Комп’ютери та 
офиснатехнка” (044) 236-20-92, Навтатор (044) 241-94-94, Промрепон (044) 
249-71-29, Мережа магазинв “Фокстрот” 8-800-500-15-30, Мережа 
магазинв “Юнтрейд” 8-800-507-70-70; Микола: АДМ (0512) 47-22-81; 
Одеса: Н-ЬЮС (048) 777-70-70, Неолоджик (048) 728-37-28; Суми: Демекс 
комп’ютер (0542) 60-11-11; Харкв: Спецвузавтоматика (0572) 19-15-05, 
Мережа магазинв МКС “Комп’ютери та офсна технка” (0572) 14-95-21; 
Хмельницький: 2СТ (0382) 70-07-07 


& ть & Я 
зоенаов® 


Нов пригоди Хрюнделя та 
Лохматого можна побачити за адресою: 


ХухЕЕ 


Опеззай Меймогк9 Ромог 


модеми серп 


ОММЬБК 


ОММ56К МИ 


1 — 


Модеми Отп! 56К 


Максимальна швидксть 
доступу в |нтернет 


Надйний зв’язок 
на будь-яких мнях 


Легке встановлення 
 зручне використання 


Три роки гарантй 


[омм.2УХЕСРУ 


ТОВАР СЕРТИФЕОВАНО 


Пиневин по0 окном 


так, скачиваем с сайта разработ- 
чиков (ВНр:/ Ими. сойпих.ого} устано- 
вочный экзешник и устанавливаем 
сойтох. Эта процедура зотрудне- 
ний вызвать не должна. После установ- 
ки в систему инсталлируется сетевая 
карта, которая позарез нужна нашему 
Пингвину для полноценного взаимодей- 
ствия с Виндой. Если возникли кские-то 
проблемы с созданием сетевушки, то 
следует произвести это вручную. Для 
этого кликаем правой кнопкой мыши по 
иконке Мой компьютер, выбираем пункт 
Свойства > Оборудование > Установ- 
ка оборудования > Да, устройство уже 
подключено > С диска и указываем ме- 
сторасположение файла Оеи\Ит2 Ки: (по 
умолчанию лежит в ксталоге педиуег кор- 
невого каталога программы). 
Долееилчастоятельно рекомендую ско- 
чать образ ВеЫап (Внр:/ / мезН. 1. зоогсеогде. 
пе! / зоогсеогде/со!пох/ Ре !ап-3.0гО. 
еж!З.19Ь.522, 17.5 Мб). Есть образы и дру- 
гих систем, но их размеры достаточно 
велики — от 80 Мб и больше. Стоит от- 
метить, что при распаковке образ Ое- 
Ысп займет примерно 1 Гб. Разработ- 
чики рекомендуют закинуть его в кор- 
невую папку прогроммы. Не лишней бу- 
дет заливка з\уар-имиджа, его оброзок 
объемом всего в 1 Кб можно загрузить 
с №Нр:/ /дтаг- пегип.пе/сойпох/з\ар. 
Теперь осталось отконфигурировать 
файл дей. сойпих.хий. Обратите внима- 
ние на расширение данного файла — 
„хт. Весьма удобно. Откроем его в лю- 
бом текстовом редакторе (я использую 
\М/ога). Взглянем на структуру файла. Сно- 


и соНпих сейчас подкпючен | 


Скорость: 10.0 Мбит{е 


Эдуард ОЧЕРЕТНЫЙ 


бофиниробирка 


Сегодня я расскажу вам о замечательном изделии японских 
программистов — Соорегабуе!пих (сокращенно соИпих). Девиз звучит 
примерно так: «Если Ипих может совладать с любой архитектурой, 
то почему бы в качестве архитектуры не рассмотреть другую 
операционку?» Бот и взяли японцы обычное 2.4.*-ядро и собрали 
дистрибутив, который можно запустить из-под М/тдомз. Все 
манипуляции я проводил в У/падом/з ХР Рго. 


чала описываются блочные устройства, 
а ниже общая конфигурация. Синтаксис 
описи устройств примерно токов: «Б1оск_ 
Чеу1се 1п4ех=”хХ” раеЬ=”\ровре- 
у1сев\с:\1ае пате” епаЪТед-"Екие” 
/> для виндовых дисков, и <«БЬТосК_ ае- 
\1се 1пдех=”Х” раЕВ=”\Реу1се\Ната- 
Аа1вкУ\Рате1Е1о0107” епабЛей-="Екиае” /> 
для корня системы, котороя уже установ- 
лена на диске. В предложенном приме- 
ре хозначоет номер устройства ноачи- 
ная с нуля, У — номер физического дис- 
ка, могут принимать значения 0—3 (анс- 
лог рас-рад). Ну а 2, как вы уже догодо- 
лись, — номер партиции, значения стар- 
туют с 1. Исходя из этого, аа] — это 
\Бемсе\НагазКО\Ратноп1, о РОО — \Ое- 
мсе\Наг4КЗ\Рагнноп4. Тут же добавим 
СО-КОМ, куда ж без него. Для этого сле- 
дует ввести примерно такую строчку: 
<Б1оск аеу1се 1таех="Х” рае В=”\ре- 
у1се\Сагот0” епаЪ1ей="е кие" /> (обх 
см. выше]. 

Дальше ничего особо редактировать 
не стоит, можно лишь увеличить размер 
оперативной памяти вашей Нпих-машины. 

Запускаем нашего Пингвиненка ко- 
мандой со11пах-аетоп.ехе -с ае- 
Еам1е.со11пих.жки1. Зомечу, что это не 
единственное и долеко не самое иде- 
сольное обличье со{!пих’а — его также 
можно зспускать в МТ-консоли (опция 
—Е пе} или вовсе без терминала, с по- 
следующей возможностью подключить- 


ся по $5В или 1ете! (опция -а). По про- 
ву наилучшим $5И-клиентом является РиТ- 
ТУ. Скачать его можно здесь: Внр:// 
мм. сМагК.дгеепеп4.ога.оК/ — зоюфат/риНу. 


Тололосия без пашмолоэни 


Всем хорош образ Дебисна, но соф- 
та в нем маловато. Несмотря на то, что 
он успешно отхватывоет целый гектар, 
в нем отсутствуют такие весьма жело- 
тельные покеты, как Х-И/маоми, КРЕи пр. 
Бороться с этим можно двумя способо- 
ми: скачать все из Сети или просто ис- 
пользовать другой дистрибутив. Я по- 


шел по второму пути, заказов в [афох. Ме 
дистрибутив Торою9Шпих 4.0.0. Мой 
выбор не случаен, поскольку этот дист- 
рик ставится прямо на виндовс-раздел 
в виде оброза (а что нам еще нодо). 
Сойт проекта можно найти по адресу 
Внр:/ /ммим лороюдЙтих.сот. 


44 Окончание. 
Начало на стр. 23 


Управляет харсктеристиками 33 МГц РСД- 
моста, как целевого, при доступе к памяти. 

Тем не менее, Бит 1 — РС! Реег Соп- 
сиггепсу. 

Включением обеспечивается пароллель- 
ность потоков СРИУ-ю-ОКАМ и РСНо-РЯ. 

(Стоит напомнить, что ведущую роль в 
обеспечении параллельности потоков в 
системе играют схемы арбитража, осуще- 
ствляющие контроль за доступом устройств 
к памяти или РО-шине с помощью МИН 
Тгапзасноп Титег чипсета. 

Вот еще примеры некоторых опций: 
Сопситет РСИНоз, СРЦ/РС] Сопситеп- 
су, РЕ И/ме Сопситепсу, СРИ-ю-ВКАМ 
Вийег Сопситепсу (чипсет ПЕВЗЗОС). В 
последней опции речь идет о возможно- 
сти совместного использования буфера 


СРУ-ю-ОКВАМ и РСГустройствоми. Не со- 
мая лучшся оппаротнся реслизация. С 
расширением возможностей буфериро- 
вания в системе применение подобных оп- 
ций прекратилось. То же самое можно 
сказать и об опции Сопситет Ро$ед УИте 
Виегз. Кок видим, вопросы параллельной 
работы устройств, интерфейсов можно 
рассмотривоть значительно шире. К тому 
же эти вопросы и проблемы ночали ре- 
шаться достаточно давно, затрогивая не 
только системные контроллеры, но и пе- 
риферийные мостовые схемы. Об этом 
нам напоминает давняя опция [5А Соп- 
ситепсу. 

Аппарстную поддержку механизмов по- 
роллелизма и их поддержку: через ВЮ5 
часто упоминоемая компания ЭЙсоп [е- 
огсмед ЗуЯетз Сопроганоп, впрочем, как 
и другие компании, осуществляла и доль- 
ше. Поскольку роздельно программирово- 
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лись ровноправный доступ к памяти и к 
РС|-шине, то системы на чипсете 55620 
предложили такие варианты уже знакомых 
опций: Сопситей! РипсНоп [МЕМ] и Соп- 
сытеп! Рипсйоп [РС]. Первся опция была 
посвящена равноправному доступу к поа- 
мяти процессора и РЕ тафег-устройств, 
вторая — пароллельности циклов СРИ-Ю- 
РСГи РСНо-РА. Значения опций: ЕпаЫеа, 
ОзаЫед. 

Ликбез. Одной из характерных особен- 
ностей РО-шины и ее системы мостов яв- 
ляется возможность выполнения обмена 
данными между процессором и памятью 
одновременно с обменом между другими 
обонентоми шины РС! — Сопситепт! РСП 
Тиопзеиипо. Одноко эта возможность рео- 
лизуется не всеми чипсетами — а обычны- 
ми абонентами шины (графические карты, 
контроллеры дисков и т.п.} используется 
редко. 


бофит-пробырка 


Установка Тополога проходит в два 
этапа: первый под Виндой, второй — не- 
посредственно в Ипих-среде. Для начо- 
ла вставим первый диск в привод и соз- 
дадим образ диска. Для этого следует 
нажать Сопйпие, выброть диск и зодать 
розмеры корневого и своп-файлов. В 
следующем окне следует откозоться от 
устоновки загрузчико (все ровно не по- 
надобится). Долее загружаемся с того 
же диска (розумеется, выстовив в ВО5’е 


опцию загрузки с СО-КОМ), в ответ на 
приглашение загрузчика набираем 1п- 
вЕа11. Дольше все практически иден- 
тично установке $/асК\У/аге тих 9.1 
(см. статью Сергея ЯРЕМЧУКА «Пингвин- 
патриарх», МК, 18-19 [293-294], стем 
исключением, что нужные розделы уже 
создоны. Еще меленький хинт, который 
упростит жизнь:  сконфигурируйте 
со/пиховскую сеть во время установ- 
ки, а то потом замучаетесь лазить по 
файлам конфигурации. Это не смертель- 
но, но зачем же ©. 


ргамез 


мили амие$т.согл 


Первая загрузка проходит с СО, толь- 
ко на сей роз ничего набирать не нодо, 
достаточно просто нажать Етег. Логиним- 
ся под рутом, создаем блочные устройст- 
ва, которые будет использовать соЦпих: 
са /аеу 
икпоа соьа0 Ъ 117 0 
икпоа соьа1 Ь 117 1 
икпоа соьа2 Ь 117 2 
икпоа соьаз Ь 117 3 

Эти команды создают файлы уст- 
ройств, к которым будут монтироваться 
корневой раздел, своп, СО-ВОМ и фло- 
пик. Приводим файл /ек/вюЬ к следую- 
щему виду: 

/аеу/соЪа0 / ацЕо аеЕаз1% 5 11 
/аеу/соЪа2 /шое/сагот0о 1509660 
ивегз ,деЕат1е5, поааео,тго,авег 0 0 
/аеу/соьаЗ /шое/Е1Торру аиво 

изетв ,ЗеЕаа1ез , поацбо, ивег 0 0 
ргос /ртгос ргос аеЕач1 Ев 0 0 
/аеу/соьа1 попе вэмар вм 0 0 

Перезагружаемся в родную Винду и 
правим деки-сойтих.хт так, чтоб корне- 
вым образом был файл \Ниих4\Базе.итод. 
О том, кок зодоть путь к другим устрой- 
ством, было написано выше. Зопуско- 
ем соЙпих и радуемся жизни. По идее, 
все должно работоть, если нет, то сто- 
ит посмотреть соответствующие конфи- 
гурационные файлы. 


Пе консолью ебиное 


Неполным будет мое повествовсние, 
если я не расскажу, как поднять иксы. 
Лля начало немного теории. Во время 
старта системы Х-УИИтдо\/ запускаются 


| 
| 


Кив т. 455 66 55 


Украйна т. 8 800 302 3020 


{безкоштовырдзйнии) 


1нформацщйна служба ГЛАМ/Е$Т: 


несколько демонов, среди которых 
Х-сервер и Х-клиент. Х-сервер общает- 
ся непосредственно с оборудованием 
(тоской себе драйвер). Так вот, если мы 
запустим сервер под Виндой, о клиент 
стартанет по требованию в соЦпих'е то 
мы сможем любоваться кросотами КОЕ 
в обычном окошке. Первым делом нам 
нужно установить одну замечательную 
штуковину под нозванием Суд\\Ит. Опять 
же у нас два пути: скачать все, что нуж- 
но, с сайта ННр:/ /мч м. судмт.сот, или про- 
сто заказать в сетевом магазине. С ус- 
тоновкой, я думою, разберетесь. Пол- 
ная установка занимает «гиг с хвости- 
ком», но можно устоновить только па- 
кеты, относящиеся к ХЕгее86. 

Непосредственная ностройка произ- 
водится путем редоктировения пары фай- 
лов нашего Линукса. Прежде всего (на 
этопе зогрузки} нужно запустить демон 
ХОМ — для этого добавим в конец стар- 
тового скрипта /ек/гс.9/гс.5 строчку 
ехес /ивт/Х11866/Ъ1п/хам 

Долее следует отконфигурировать 
ХОМ ток, чтоб он мог принимать запро- 
сы по сети. Для этого нам потребуется 
снять комментарий со строчки * апу Бове 
сап деЕ а 1091 п м1адом в фойле /ек/Х11/ 
х4т/Хассезз (следует снять оба символа # 
в строчке). Запускаем Суд\\/и’овскую 
консоль и вводим такие строки: 
Х -ачеку <со1пиах ТР> -опсе 

Первый параметр зодоет адрес мо- 
шины, второй — указывает на необходи- 
мость остановки сервера на удоленной 
машине после завершения сеанса связи. 
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ем является для вас Интернет У 

каждого есть свой ответ но этот во- 

прос. Сомое быстрое и свободное 

средство массовой информации, 
сомое большое хранилище программ, 
сомое большое брачное агентство... Да 
мало ли кок можно использовать Ин- 
тернет! Он тоит в себе неограниченные 
возможности и, самое главное, его хво- 
тает на всех. Сегодня для многих он сто- 
новится местом работы и средством для 
заработка денег. 

В Интернете можно заработывать 
по-разному, но практически всегда то- 
коя работа связана с посещением роз- 
нообразных сайтов. Например, если вы 
раскручиваете собственный проект, вом 
необходимо следить за его работоспо- 
собностью, а также постоянно публи- 
ковать свежие новости. Если вы являе- 
тесь профессионолом в какой-либо об- 
ласти, у вас наверняка есть в зопасе 
парс-тройка ресурсов, которые вы по- 
сещаете, чтобы быть в курсе последних 
событий. 

Одним словом, так или иначе, каж- 
дый день приходится открывать одни и 
те же сайты и тратить время на их про- 
смотр. И хорошо, если сойты обновля- 
ются регулярно. А если из десяти сай- 
тов ноходится четыре-пять, на которых 
новостей нет, получается, что драгоцен- 
ное рабочее (и, возможно, оплаченное]) 
время потрачено впустую. Впрочем, ес- 
ли сайтов, которые вам необходимо по- 
сещать ежедневно, около десяти, с этим 
еще можно смириться. Однако если их 
несколько десятков, открытие и про- 
смотр страничек на наличие обновле- 
ний становится задачей для самых тер- 
пеливых. 

Программа, о которой мы хотим рас- 
сказать вам сегодня, позволяет эконо- 
мить нервы, время и, соответственно, 
деньги (если у вас поминутнся или по- 
мегабайтнся оплата}. Оно самостоя- 
тельно проверяет все занесенные в ба- 
зу сайты и сообщоет вам об обновле- 
ниях. Таким образом, вы избовляете се- 
бя от необходимости «холостых» загру- 
зок. Название этой прогроммы вполне 
соответствует ее предназначению — 
\М/еБзНе-У\акКег. Этот «наблюдстель за 
сайтами» имеет такое огромное коли- 
чество самых разнообразных настроек, 
что удовлетворит даже самого требо- 
вательного серфера. Программа может 
проверять сайты по расписанию, отсы- 
лать обновившиеся странички на уко- 
занный почтовый адрес, сохранять не- 
сколько версий одного и того же сайта 
и еще очень много всего. Но обо всем 
по порядку. 

Робота с У/еБзИе-М/сусЙег ночинает- 
ся с выбора режима, в котором пред- 
стоит отслеживать изменения. В режи- 
ме, разработанном для начинающих 
пользователей (Ведтпей), доступны толь- 
ко основные настройки программы, а в 
режиме эксперта [(Ехре!!} — абсолютно 


Шит-пробыска 


Марина и Сергей БОНДАРЕНКО 


Масктоге_5_паНК@уафоо.сот 


все. Переключаться между режимоми в 
дальнейшем можно через меню настро- 
ек Орноп5. Советуем сразу же выби- 
рать режим эксперта, так как только в 
нем можно по достоинству оценить всю 
мощь программы. 

После удачного запуска можно на- 
чиноть формирование базы ссылок, с 
которой программе предстоит работать. 
Срозу же заметим, что У/еБзне-М/сис|- 
ег может работоть с несколькими бозо- 
ми. То есть вы можете разделить ссыл- 
ки на группы, которые нужно проверять 
одновременно. Например, у вас может 
быть одна база адресов, которые вом 
нужны по работе, а другая — сойтов, 
которые вы просматриваете для себя. 
Вы можете загружать эти базы пооче- 
редно. Токже ноличие нескольких баз 
может оказаться полезным на рабочем 
компьютере, который не закреплен за 
одним пользователем. 

Формировать базу ссылок можно дву- 
мя способами — вручную или же им- 
портируя их из Рамотйез браузера. Пер- 
вый способ предпологает ввод ссылки, 
а токже ее описания в окно Вооктаик, 
которое вызывается нажатием кнопки 
но панели инструментов программы или 
клавишей /п5е/7. 

Гораздо более удобный для многих 
способ формирования бозы ссылок — 
импорт букмарков броузера. У/еБзйе- 
\У/сусНег поддерживоет все основные по- 
пулярные броузеры, в том числе тете! 
Ехр/огег, Мебсаре и Орега. Для импор- 
та ссылок необходимо нажать кнопку /77- 
рой! ог Ехрог! Вооктагк$ на панели ин- 
струментов, после чего перетащить ссыл- 
ки в основное окно программы при по- 
мощи мыши (рис. 1}. Можно токже пере- 


Рис.1 


нести ссылки все сразу. При этом они 
будут сохранены в тех же попксх, в ко- 
торых они хранятся в Гсуогез браузе- 
ре. Параллельно все ссылки будут поме- 
щены в попку А! Вооктагк$. Таким об- 
разом, вы сможете задавать проверку 
как всех ссылок сразу, так и только тех, 
которые находятся в текущей папке. 
Так кок мы плавно перешли от создо- 
ния базы к проверке ссылок, заметим, 
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что при импорте букмарков \\/еБзНе- 
\М/счсНег устанавливает для каждого Ин- 
тернет-одреса параметры по умолчанию, 
которые подходят в большинстве случе- 
ев. Так, по умолчанию программа про- 
веряет ссылки на наличие изменений со- 
держания. То есть, содержание веб-стро- 
нички сравнивсется с закочанным ренее, 
и в случае несовпадения программа со- 
общает об этом пользователю. Есть и 
другие способы проверки — по дате и 
по размеру. В большинстве случаев они 
неэффективны для проверки веб-страни- 
чек и используются для обнаружения об- 
новлений файлов на серверох. 

Среди других парсметров проверки 
можно отметить игнорирование чисел, 
НТМЕтегов или определенных фроз. Но- 
пример, на многих заглавных странич- 
ках сайтов отображается текущая дата 
и время. Понятно, что при кождой но- 
вой проверке это число будет изменять- 
ся, и прогромма будет сообщать вам 
об обновлении странички. Если же ус- 
тановить фильтр на изменение чисел, 
\У/еБзНе-\!акКег будет пропускость эту 
информацию. Фильтры могут пригодить- 
ся также, если вы хотите узнать ново- 
сти только по определенной теме. В этом 
случае вы можете ввести ключевые сло- 
ва, на которые программа будет обро- 
щать внимание, а все другие фрозы бу- 
дут опусксться. 

Как уже было сказано выше, прове- 
рять можно все ссылки сразу, по поп- 
кам или доже по одной. При помощи 
привычных клавиш С#/ или 5РИ!, кото- 
рые используются для выделения во мно- 
гих приложениях М/п4о\уиз, можно вруч- 
ную указывать, какие ссылки нужно про- 
верять. Для того чтобы программа со- 
общила о наличии обновления на сай- 
те, она должна загрузить стреничку как 
минимум два раза. После первой про- 
верки в строке стстусо вы увидите нод- 
пись ОК, птайгед, при дальнейшей ро- 
боте об успешном выполнении оперо- 
ции \/еБзйе-М/сисйег будет сообщать 
коротким ОК. В строке стотуса можно 
увидеть, какие ссылки уже были прове- 
рены, кокие проверяются в данный мо- 
мент и т.д. В главном окне программы 
доступна и другся информация — о вре- 
мени последней проверки, о дате по- 
следнего изменения сайта и пр. Для то- 
го, чтобы проверить прогроемму на роа- 
ботоспособность, советуем внести в ба- 
зу ссылок какой-нибудь сайт, который 
обновляется постоянно (нопример, лен- 
ту новостей). 

Не лишним будет скозоть о скорости 
проверки. Трудно себе доже предста- 
вить, сколько времени нужно на зогруз- 
ку в браузере восьмидесяти ссылок. \\/еБ- 
<йе-М/с!сНег спровляется с базой тако- 
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го объема минут за восемь-десять при 
работе на обычном дислопе 33.6 Кб/с. 

Обратите внимание: если при робо- 
те с Интернетом вы используете про- 
кси, перед начелом проверки не забудь- 
те указать имя хоста и порт прокси в 
настройках \У\/еБзНе-М/сусПег. Вручную 
это делать не обязательно — прогром- 
ма может использовоть данные тегпе! 
Ехрогег. Для овтоматического экспорта 
настроек нужно нажоть на кнопку ({е 
5ейтоз тот тете! ЕхрЮгег. 

Если прогромма обнаружит на сай- 
те изменения, он будет выделен жирным 
шрифтом. В этом случае вы сможете от- 
крыть строничку прямо в программе и 
просмотреть изменения. Это можно де- 
лать как по ходу проверки, так и после 
ее окончания (даже если вы находитесь 
в оффлойне}. Если вы дождетесь концо 
проверки, вы увидите, что все сайты, но 
которых обнаружены изменения, выне- 
сены в начало списка для ноглядности. 

\У!ебзйе-\М\/сусВег хранит все загру- 
женные им ссылки, поэтому вы можете 
просмотреть как новую версию сайта, 
так и старую. Но, конечно, самый удоб- 
ный вариант просмотра — это с выде- 
лением изменений. Всю новую инфор- 
мацию на строничке программа выде- 
ляет желтым цветом, так что вам не при- 
дется долго искать обновления (рис. 2). 
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Рис.2 
Панель для просмотро строничек но- 
поминает обычный браузер. Вы можете 
просмотривать сайты в полноэкронном 
режиме или же держать в поле зрения 
и загруженную страничку, и список про- 
веряемых ссылок (рис. 3). Еще один во- 
риант просмотро — старая и новся вер- 
сии странички одновременно. В случае 
необходимости вы также можете открыть 
текущий сойт во внешнем браузере. 


Рис.3 


Если вы роботаете с сайтами, кото- 
рые обновляются по нескольку роз в час, 
вом наверняка понровится функция @в- 
томотической проверки через зоданные 
промежутки времени. При этом можно 


указать также определенные дни неде- 
ли и чосы, когда зогружать страничку не 
нужно. Например, прогромма может про- 
верять обновления на сайте автомати- 
чески каждый час с понедельника по пят- 
ницу с девяти утра до шести вечерс. 
Удобно и то, что стронички с обновле- 
ниями можно получать по почте. Таким 
образом, вы можете следить за послед- 
ними новостями, даже если на вашем 
компьютере нет доступа в Интернет, о 
есть только электронная почта. Для это- 
го нужно запустить У\еБзие-М/суспег на 
компьютере, который подключен к Ин- 
тернету, указоть адрес, с которого бу- 
дет отпровляться информация, ЭМТР-сер- 
вер, данные доступо к почте и одрес по- 
лучотеля. Вы можете получать короткое 
сообщение с одресом сайта, на кото- 
ром произошли изменения, страницы с 
обновлениями или даже обе версии сай- 
та — старую и новую. Параметры от- 
правки почты нужно вначале зодать в 
общих свойствах программы, а затем 
дополнительно укозывоть для каждой 
ссылки в ее настройках. 

У/еБзие-М/сусИег можно использовать 
и как базу данных информации, кото- 
рая может пропасть с сайта. Не секрет, 
что на многих веб-страничках найти но- 
вости, которые исчезли с титульной стро- 
ницы сайта, бывает очень тяжело. Их 
могут переместить в зокрытый орхив или 
вовсе удолить. Если для вас вожны все 
новости, даже недельной или месячной 
давности, вы можете создоть собствен- 
ный архив. По умолчанию \\еБз|е- 
\/счсвег хранит только две последние 
версии проверенных им ресурсов, од- 
нако это число можно увеличить. В ар- 
хиве можно хранить любое количество 
версий одного и того же сайта. Для за- 
несения странички в орхив необходимо 
выбрать соответствующую команду в 
контекстном меню ссылки (рис. 4} или 
же воспользоваться сочетанием клавиш 
С+Е4. Еще один способ — занести 
строничку в архив прямо из браузера. 
Для этого нужно открыть нужный сайт и 
щелкнуть по иконке в виде глаза, кото- 
рая будет постоянно находиться в про- 
вом верхнем углу окна, когда \\/еБзйе- 
\/сясНег запущен. 
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Архив может оказаться полезным, ес- 
ли понадобится найти какую-нибудь ин- 
формацию. Даже если он разрастется 
до десятков мегобойт, вы легко сможе- 
те найти то, что нужно, при помощи удоб- 
ной опции поиска. Кроме этого, базу 
данных можно экспортировать в фойл 
СНМ. Это позволит работсть с сохро- 
ненными строницами даже но компью- 
тере, на котором не установлен \\еВ- 
зне-М/суспег. Прогромма создаст список 
ссылок и добовит все файлы, которые к 


ним относятся. Учтите, что для экспорта 
вам необходимо будет предварительно 
скачать бесплатную программу НМИЕ 
Нер Уогк5Рор с сайта Мисгозой (внр:// 
до.писгозоН.сот/ ми К/2НиКо=1 4188}. 

Если же в вашем архиве наберется 
достаточно много информации, которая 
нужна не очень чосто, можно для эко- 
номии дискового пространства создать 
резервную копию и сохранить все стро- 
нички в виде ЙЯр-файла. Сбекапить мож- 
но не только находящиеся в архиве вер- 
сии сайтов, но токже и бозу ссылок УМ\еБ- 
зНе-\\/сисйег, а также ностройки про- 
граммы. Резервное копировоние также 
поможет восстоновить данные, если про- 
изойдет сбой в программе. 

Что еще можно сказать об этой про- 
громме? Кок и любой хороший, кочест- 
венный продукт, который прекрасно 
справляется со своим заданием, очень 
скоро после первой установки М/еБзйе- 
\У/ссйег поселяется на панели быстрого 
запуска или даже в овтозагрузке, и спус- 
тя некоторое время работу без него прел- 
стевить просто невозможно. Свидетель- 
ством того, насколько полезной нашли 
эту программу пользователи всего мира, 
является то, что интерфейс УМеБзйе-М/сер- 
ег уже переведен более чем но двадцоть 
языков, в том числе — но русский и ук- 
роинский. В последней версии програм- 
мы эти дво языка даже включены в дист- 
рибутив, то есть скачивать дополнитель- 
но языковые модули не нужно. 

Скачать саму программу можно с 
сайта разработчика по адресу Ёнр:// 
аопез.сот/ до\утоаа.рнт. Текущая на мо- 
мент написания статьи версия — \УМ\/ер- 
Зйе-М/сисИег 3.609. Мы не даем прямую 
ссылку, так кок уже есть бето-версия но- 
вой, четвертой версии прогроммы и, воз- 
можно, когда вы будете читать эту ста- 
тью, будет доступен финальный релиз. 


В связи сповышенным интересом читателей! 
Внимание акция! 
Обучение 


Тренинги 1 Трудоустрайство 


Для вас новая специализированная 
рекламная рубрика! 


Специальные цены на размещение рекламы: 
1/16 полосы в издании «МК». 
1/8 полосы в издании «МиК». 


Т./Ф: (044) 455-6888, е-той: геМата@тусотр.сот.ца 


[шфры в образах 


Надежда БАЛОВСЯК 


г паЧю123@уапдех-по 
Внр:/ /мимиу.пафа.Пуг.пе! 


Софи-озроврое 


Известно, что большинство людей воспринимают информацию визуально, из образов окружающего 
мира. Психологи выделяют три типа людей — визуалы, аудиалы и кинестетики. Это личности, которые 
предрасположены к восприятию информации соответственно при помощи зрения, слуха и на ощупь. 
Но информация, представленная графически (в виде схем, графиков, диаграмм — в зависимости от 
типа данных), воспринимается лучше всего. Поэтому такой популярностью пользуются программы 


визуализации данных. 


азнообразных программ для визуализации очень много. Сре- 
ди них можно встретить и моленькие утилитки, которые толь- 
ко и умеют, что строить график функции. Но сюда же отно- 
сятся и токие программные монстры, как /Истозой Ию или 
Опа, возможности которых порой кажутся безграничными. 

Попробуем вначале вывести общую классификацию прогроемм 
для визуализации. 

К первой группе отнесем прогроммы, позволяющие «увидеть» 
числовые данные. Эти программы предназначены для визуализо- 
ции (графического представления) данных в числовом (количествен- 
ном] или аналитическом предстовлении. Токие прогроммы могут 
графически отобразить числовые ряды или функции. Самое про- 
стое применение тских приложений — построение графиков функ- 
ций и числовых рядов. Но, кроме этого, такие программы имеют 
ряд возможностей в области анализе и математической обработ- 
ки графиков. Это — вычисление производной, площоди криволи- 
нейной трапеции. Иногда присутствуют средства аппроксимации. 

Вторся группа программ предназначена для отоброжения баз 
знаний и логических структур. Работа их состоит в построении 
различных организационных схем и диаграмм. Сюда относятся и 
программы для построения блок-схем, разных зависимостей и 
карт знаний (пп тер}. 

Программы для построения временных шкал можно либо от- 
нести к отдельному классу программ, либо представить их кок 
разновидность продуктов предыдущего клосса. Временные шкс- 
лы — это способ построения хронологической информации в ви- 
де графика: на оси Х откладывается время, о на оси У — кате- 
гории событий. Сами события отображаются в виде отрезков 
графика. Сфера применения токих программ — это в первую 
очерель история, но сейчас временные шкалы стали использо- 
воться и в менелжменте для отоброжения различных расписо- 
ний, наглядного представления параллельности и зависимости 
выполнения заданий проекта или при планировании дел. 

В нашем обзоре представлены продукты, позволяющие уви- 
деть все многооброзие возможностей программ для визуализо- 
ции. Мы исключили из рассмотрения только продукты для по- 
строения карт идей (тт@ тар}, поскольку разнообразие функ- 
циональных возможностей этих программ, ставших особо попу- 
лярными в последнее время, настолько велико, что они заслужи- 
вают отдельного рассказа. 


Графика ля математиков 


Начнем наш обзор с программ, рассчитанных на использо- 
вание математиками, физиками, инженерами — то есть теми, кто 
работает с функциями и числовыми рядами. 

ВР 

Разработчик: Опаот 196 

Сайт разработчика: ум. онотоь. сот 

Операционная система: \\ИпЧо\мз 9х-ХР 

Объем дистрибутива: 7.58 Мб 

Адрес дистрибутива: ВНр:/ /мум\. опантаЬ.соп/тдех.азрх@5= 

128 т=+62 

Условия распространения: соттегсю1 ргодис! 

Одним из многофункционольных пакетов, предназначенных 


для визуслизоции данных, является Опа. Программа умеет стро- 
ить диаграммы различных типов для данных, представленных в 


виде таблицы. После запуска программы пользователь заполня- 
ет данными таблицу зночений, после чего, выбров тип предстов- 
ления донных, отображает их на листе Опа. В программе мож- 
но использовать различные типы предстовления данных — гро- 
фики, диаграммы (пинейчастые, круговые, кольцевые, гистограм- 
мы, поверхностные). При заполнении таблицы данных можно ис- 
пользовать формулы, получая тским образом таблицу значений 
функции, представленной в оналитическом виде. 

Опод — единственнся из программ нашего обзора, позво- 
ляющая не только строить график по заданному аналитическо- 
му или числовому представлению функции, а и выполнять оброт- 
ное действие. В Опом можно построить грофик вручную (сред- 
ство «огами Чаю», после чего отобразить таблицу значений для 
полученного графического предстовления. 

Пользователям предоставлены широкие возможности форма- 
тировения грофико — изменение цвета и типа линий, отоброже- 
ние легенды, побовление нодписей и различных грофических при- 
митивов, настройка вида осей. 

Настройка интервала отображения данных возможна также 
в виде одного из параметров осей. Здесь же, в окне настройки 
оси координот, можно изменить тип графика. По умолчанию при 
построении графика используется тип «пес» — точки, получен- 
ные из таблицы значений, соединяются прямыми линиями. 

Также можно задовать различные виды соединений точек из 
таблицы данных (пиниями, точками, векторами). 

Прогромма может импортировать данные в различных пред- 
ставлениях. В тоблицу данных Опот можно добавить фрагмен- 
ты текстового фойла либо рабочего листа МФ Ехсе|. 

Созданный график можно сохранить в виде шаблона, а по- 
том использовать для построения других графиков. Проекты Оп- 
от (так назывоются созданные с помощью программы файлы} 
можно объединять в один. 

Некоторые возможности программы делают ее незоменимой 
в инженерных расчетсх и научных вычислениях. Например, срелд- 
ство «зстееп геаб(ег» — возможность, позволяющая отобразить на 
экране координаты любой точки системы координат, которся мо- 
жет принодлежать или не принодлежать графику. Средство «об- 
да геадег» показывает координаты выбранной на графике точки. 

Опа позволяет осуществить матемотическую обработку гро- 
фика. Есть средства сглаживания, аппроксимация графика поли- 
номом (многочленом) или прямой. Для некоторых графиков мож- 
но построить усредненную кривую. 

У Опа есть стандартнся библиотека математических функ- 
ций. При необходимости пользовстель может пополнять эту биб- 
лиотеку своими функциями. Программа поддерживает техноло- 
гию обмена донными СИЁЕ, что позволяет вставлять объекты Ог- 
о в другие программы (У\ога, Ехсе] и диномически обновлять 
их содержимое. 


Мисгозой У 


Разработчик: Мисгозой 

Сайт разработчика: ммм. писгозой.сот 

Операционная система: У/томз 9х-ХР 

Объем дистрибутива: 271 Мб 

Адрес дистрибутива: ВНр://миу.писгозой.сот/ все/ мо/ 
ргоЧиЮ Ипа! тзрх 

Условия распространения: соттегсю! ргодис! 
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| МСИ КОМПЬЮТЕР 


вофи-оароеров 


В этом обзоре мы не могли пропустить графического монст- 
ра от корпороции МеговоН. М5 \Мзю позиционируется разро- 
ботчиками в первую очередь как продукт для отображения ло- 
гических и организационных схем и диаграмм, но в программе 
есть возможности работы с грофиками анолитических функций 
и числовыми рядоми. Мю предлогает пользовотелям среду для 
создания грофических объектов практически любого типа. Биб- 
лиотеки М5 Мю представляют собой огромный набор готовых 
графических примитивов. Здесь можно найти шоблоны для соз- 
дония графических представлений любой специфики — от схем 
трубопроводов, контрольно-измерительных приборов до дио- 
гремм организаций, блоковых диаграмм, маркетинговых дис- 
грамм, карт, веб-диагромм, диагромм боз данных и т.д. 

Программо интегрирована с внешними устройствами и циф- 
ровыми комерами. М Мю является частью пакета ММ ОЙсе, 
поэтому интерфейс и принцип работы с программой аналогич- 
ны роботе с ОЙсе. Поддерживоется технология обмена данны- 
ми с другими продуктами М5 ОЁсе (рис.1}. 
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Рис.1 


Программа владеет рядом возможностей, предназначенных 
для работы с графиками. Построив на рабочем листе М5 Мо 
примитив графика, в специальном разделе 5рарезрее! вы може- 
те увидеть числовые и аналитические предстовления построен- 
ных графиков. Но в целом работа с грофиками функций или гро- 
фиками числовых рядов в М$ Увю реолизована неудобно. Мож- 
но только отредактировоть уже существующие графические при- 
митивы, добовляя к ним точки (ток называемые вертексты}, и для 
точек построить аналитические представления, то есть формулы, 
с использованием единиц измерения Узю. Пакет не облодает 
всеми необходимыми возможностями для работы с грофикоми 
аналитических функций, даже небольшие прогроммы с этой зо- 
дачей визуслизации справляются гораздо лучше. 


Абуатсез Сгариег 


Разработчик: Аетит ЗоН\моге 

Сайт разработчика: №нр:/ /м\и\.айепют.сот/ адгарКег 

Операционная система: М/помз 9х/Ме/МТ/2000/ХР 

Объем дистрибутива: 1026 Кб 

Адрес дистрибутива: №!р:/ /мми\.аетит.пе!/Нез/адгарНег. р 

Условия распространения: зПагемиоге 

Кратко охарактеризовать программу можно так: универсальный 
построитель прафиков с большими вычислительными возможностями. 

В Ад\уапсеа СгорНег можно добавлять графики в нескольких 
предстсвлениях. Программа может работать с графиками, по- 
строенными в обычной декартовой системе координст, причем 
есть возможность построения графиков, как обычных, так и об- 
ретных функций, то есть зависимости У). Программа умеет стро- 
ить графики в полярных координатах, графики с заданными пс- 
раметрическими уравнениями, системсми уравнений и нера- 
венств, а также в табличной форме. Среди параметров графи- 
ко, кроме его вида и параметров визуализации (стиль, толщина 
и цвет линий), можно задать пераметры построения — интервал 
по каждой оси, количество шегов, моксимельный разрыв. На гра- 
фике можно отметить точки построения. При необходимости мож- 
но построить точечный график, то есть отобразить но графике 
только точки, без соединяющих их линий. 


Если график невозможно предстовить в виде аналитической 
функции, Абмапсей Сгарбег построит его, базируясь не табли- 
це данных. Если значения какого-то из столбцов таблицы явля- 
ются результатами вычислений формулы, таблицу можно запол- 
нить, указов эту формулу. При некорректном заполнении табли- 
цы (например, если указана только одна из переменных}, можно 
откорректировсть таблицу значений. Мощные и удобные сред- 
ства заполнения таблицы позволяют встовлять в нее пустые стро- 
ки или удолять строки, менять местами значения Х и \, произво- 
дить поиск и замену значений. А средство роботы с буфером об- 
мена позволят встовить в тоблицу данные, сохроненные в фор- 
моте МФ Ехсе|, либо содержимое таблиц М$ У\/ога. 

Для просмотра промежуточных числовых значений отобро- 
женной на грофике функции используется средство «трассиров- 
ка». С его помощью можно просмотреть любое из значений Х и 
У, перемещая горизонтальный бегунок. 

В программе предусмотрены удобные средства масштабиро- 
вания графиков, кск каждого в отдельности, ток и всех, постро- 
енных в одном документе. 

Часть готового графика можно увеличить, указав интервал, 
который должен быть отображен на графике. 

В программе сохренены некоторые наборы свойств по умол- 
чанию, оптимальные для построения графиков. Существует как 
обычный нобор — «свойство графика по умолчанию», так и «ин- 
тервал по умолчанию» и «тригонометрический набор». Послед- 
ний оптимолен для построения тригонометрических функций, так 
как шкала по оси Х в этом случае предстовляет собой не целые 
числа, а числа, кротные числу п. 

АС не только предоставляет возможность графического ото- 
бражения данных, но и является удобным средством для прове- 
дения мотематических вычислений. Для простых вычислений пред- 
назночен калькулятор, табло которого можно отобразить непо- 
средственно в окне программы. Пользоваться калькулятором 
очень просто — достаточно ввести вырожение и нажать Етег 
Кстати, калькулятор «понимает» математические функции, кото- 
рые используются в окне построения графиков. Синтаксис их опи- 
сан в системе помощи программы (рис.2}. 
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Рис.2 


Но колькулятор — это только незначительная часть вычисли- 
тельных возможностей Адмспсеа Сгарйег. В полноценный мате- 
матический покет превращают программу другие важные функ- 
ции. С помощью Абмапсе4 Старйег можно выполнять вычисления 
значений функции в определенной точке или подсчет тоблицы зна- 
чений, токже можно исследовсть функцию, определяя максималь- 
ное, минимальное ее значения и экстремум. Полученные резуль- 
таты можно сохранить в фойле или скопировоть в буфер обме- 
на. Среди других вычислительных возможностей прогроммы — оп- 
ределение точек пересечения двух прафиков, вычисление произ- 
водной (с возможностью отображения ее на графике}, построе- 
ние касательной или нормали, вычисление определенного инте- 
грала, регрессивный анализ. В прогромме предусмотрены сред- 
ство импорто и экспорта данных. АС может импортировоть тоб- 
лицу из К или „сзуфойла и экспортировать таблицу в фойл. 

У программы многооконный интерфейс, в одном окне можно 
отобразить до ЗО графиков. 


{Продолжение следует) 


ГеХничная версипка 


Павел ДМИТРИЕВ 


<ед@тКза!. пе! 


Уер Ш р 


На прошлых занятиях мы уже неплохо научились работать как с отдельными символами, так и с 
целыми словами. Теперь пришла пора перейти к более крупным формам. У нас на очереди — абзацы. 


Продолжение, начало см. в МК, №28, 30, 35 (303, 305, 310] 


ТеХиика красной строки 


делать обзац просто — кск мы уже говорили, для этого 
достаточно просто встовить в исходный текст пустую стро- 
ку. Новый абзац как роз начнется с этого места. По умол- 
чанию ТеХ верстает текст с выровниванием по ширине, 
используя переносы и изменяя ширину пробелов между слово- 
ми ток, чтобы провое поле было ровным. Если это удается, об- 
зац считается хорошо сверстанным. При этом ТеХ никогда не 
превысит пределов сжатия, допускаемых текущим шрифтом. 

Если же по кокой-либо причине ТеХ постигла неудача в 
этом процессе, он выдост предупреждение об ошибке. Оно 
будет выведено на экран и продублировано в 41е9-файл. В 
данном случае возможны две ошибки: 

У слишком разреженнся (жидкся} строка. Получаются та- 
кие строки из-за того, что предел «растяжения» строки ока- 
зывается все-таки превышен. ТеХ выдаст предупреждеющее 
сообщение, начинающееся со слова Ипаей/л! 

У слишком длинная строка, которую не удолось досто- 
точно сжать или сделать допустимый перенос. В этом случае 
строка частично «залезет» на поля. В этом случае предупре- 
ждающий текст будет начинаться с Оме ий 

Есть один простой способ решить проблему длинных строк 
раз и навсегда. Он состоит в использовании специальной 
команды \в1орру. Она зостовляет ТеХ предпочесть «жидкие» 
строки «переполненным». То есть после нее допускаются 
сколь угодно жидкие строки. Безусловно, Тех постарается, 
чтобы их было поменьше, но если придется выбирать между 
длинной строкой и жидкой, он выберет второе. В принципе, 
на некоторых текстах это может дать приемлемый результст. 
Иногда может получиться ужасно. Поэтому я бы не рекомен- 
довал использовать эту команду в пресмбуле документо. Дос- 
таточно использовать ее для одного проблемного обзаца. 
Для отмены этой команды можно либо использовать ее внут- 
ри группы, либо дать специальную команду \Еивву. При этом 
учитывойте следующее правило: режим верстки обзаца оп- 
ределяется в тот момент, когда ТеХ считывает завершающую 
его пустую строку. Проще говоря, если вы решили исполь- 
зовать команду, влияющую на абзац внутри группы, то для 
того чтобы оно подействовала, необходимо, чтобы закры- 
воющаоя группу фигурнся скобка шла после пустой строки, 
завершающей данный абзоц. 

Второй способ борьбы с выравниванием состоит в исполь- 
зовании переносов слов. ТеХ делает это овтоматически, но 
существует ряд моментов, в которых ему нужно помочь. По 
умолчанию в ТеХ включен режим переносов, принятый в Анг- 
лии — переносится не менее 3 символов. Изменить это число 
на принятое у нас зночение в 2 символа можно с помощью 


команды \тааБЕНурЬерл1т=Х, где Х — минимальное число 
символов, которые можно переносить. Кроме того, периоди- 
чески (не слишком часто, но все же) встречаются слова, кото- 
рые ТеХ просто не знает, как перенести. Кроме того, ТеХ не 
делает переносы в словах с дискритическими символами, сло- 
вах с цифроми и т.п. Испровить это можно двумя способами: 

У указав один раз, как нужно переносить конкретное сло- 
во, с помощью знаков \-: ми\-ни\-ма\-лизм; 

У добавив слово в «базу» переносов ТеХ с помощью сле- 
дующей команды: \ВурБепаЕ1оп{ми-ни-ма-плизм нен-ра- 
вильно}. В фигурных скобках после этой команды идет спи- 
сок слов, в которых с помощью дефиса указываются места 
переноса. Обратите внимание на тот факт, что при данных 
методох Тех будет использовать именно указанный вами ва- 
риант перевода, доже если он неправильный. При этом пер- 
вый метод имеет больший «вес», чем второй. 

Иногда можно победить «кривые» абзацы еще более гру- 
бым методом ©. Для этого достаточно сделать перенос вруч- 
ную. Это делается двумя способами. Первый — с помощью 
команды \13пеътеак, при этом получается «мягкий» разрыв, 
остаток строки до разрыва будет выровнен по ширине. Спо- 
соб номер дво состоит в использовании комонды \\, которая 
делает «жесткий» перенос, не предпринимая никаких дейст- 
вий по выравниванию текста. В качестве необязательного ар- 
гумента этой команды можно указоть ТеХ, сколько места ос- 
тавить пустым в конце этой строки. Например, ток: \\ [10рЕ1. 
Также эта команда имеет вариант со звездочкой \\*. Послед- 
ний вариант даже более част в использовании. Помимо роз- 
рыва строки, он еще зопрещоет ТеХ заканчивать страницу на 
разорванной строке. Рассмотрим это на маленьком примере. 
\аосцтепес1ав:{ат®1с1е} 

\чвераскКасве [тав51ап] {БаЪе1} 
\Бед1п{аоситеп® } 
Вот пример мягкого переноса строки: \11пеБтеаЕ 
Предыдущая 
строка ровняется но ширине, ииз-за этого она нолучается 
слишком разреженной. 
А вот жесткий разрыв\ \ Текст остался неформатированным 
\епа{аосищепе} 

Результаты представлены на рисунке. 

В некоторых случсях может возникнуть необходимость об- 
ратного действия: вы можете захотеть оставить какую-то честь 
текста неразрывной. В принципе, мы уже рассмотрели основ- 
ные средства, необходимые для этого, поэтому просто напом- 
ню. Первое — это неразрывный пробел, обозначаемый сле- 
дующим образом: -. Этот знак заменяется на стандортный 
пробел, но переноситься в этом месте строка не будет. Вто- 
рой метод, позволяющий избежать лишних переносов, — ис- 
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пользование комонды \пЪох{текст}, которая приказывает 
Тех считать весь текст, передонный в виде параметра, одной 
большой буквой. Соответственно, никокого переноса делоть- 
ся не будет. Эту команду следует использовать с большой ос- 
торожностью, так кок она при неумелом использовании мо- 
жет привести порой к очень неэстетичным результатом. 

Ну, и еще один способ заставить ТеХ не делоть перено- 
сы в отдельном слове был найден мною в книге С. М. Львов- 
ского. Он состоит в том, чтобы в конце слово, которое не- 
обходимо сохранить в целости, поставить команду \-. Этот 
способ, конечно, относится к приемам «жестокого» обмана 
Тех, но он доет приемлемый результат: ТеХ считает, что пе- 
реносить это слово можно только после его окончания ©. 

Есть еще один «топорный» способ борьбы с некорректны- 
ми строкоми. Этот способ состоит в использовании команды 
\гаадеак1аве. Она просто отключает выровнивание по ши- 
рине, оставляя правый край «рваным». Эта команда действу- 
ет также на весь абзац, в котором была использована (см. за- 
мечеание по использованию команды \=в1орру). Токже у этой 
команды есть побочный эффект: она отключает абзацный от- 
ступ. Если эту команду использовоть внутри абзаца, вы не за- 
метите ничего особенного, ток как на этот момент абзоцный 
отступ будет уже сформирован. Зато если использовать ее в 
пресмбуле или внутри группы, результат будет налицо. 

Вот, в принципе, основные (но долеко не все) приемы, по- 
зволяющие управлять выравниванием текста в Тех. Теперь 
перейдем к другим проблемом верстки абзоцев. 

Часто бывоет так, что абзац не помещается на страницу 
из-за того, что он но 1-2 строки длиннее, чем нужно. В`этом 
случое можно использовать команду \Зоовепевв=число. В 
данном случае число указывает, на сколько строк нужно «по- 
догнать» абзац. Нопример, для того чтобы сокретить абзац 
на одну строку, используйте команду \1оовепевз=-1. Ко- 
нечно, этот номер не пройдет, если в абзаце всего 2-3 стро- 
ки, но при достаточно длинных абзацах ТеХ очень неплохо 
справится с задачей. Кстати, число может быть и положи- 
тельным — абзац тогдо будет увеличен на требуемое коли- 
чество строк. 

Прежде мы ноблюдали, как работает ТеХ внутри абзаца. 
Теперь настала поро разобраться, кок обзацы взаимодейст- 
вуют между собой. Для этого сделаем небольшое отступление, 
чтобы поговорить о режимах, в которых работает Тех. Итак: 

1. Горизонтальный режим. В нем ТеХ находится от первой 
встреченной буквы и до команды концо абзецо. 

2. Вертикальный режим. В нем ТеХ находится при обро- 
ботке команд, находящихся между абзацами и в преамбуле. 

3. Математический режим. Используется при обработке 
формул, внутри соответствующего окружения. 

Особенность работы в вертикальном режиме состоит в том, 
что в этом режиме все пустые строки и пробелы полностью 
игнорируются. Поэтому от конца предыдущего обзаца и до 
первой буквы следующего вы можете не беспокоиться о них ©. 

Кстоти, существует еще один способ задания нового абзо- 
ца, помимо уже известного вам вориснто с двумя пустыми стро- 
ками. Это можно сделать при помощи команды \рах, действие 
которой абсолютно анологично. Следует отметить, что исполь- 
зование этой команлы два раза подряд, а также после двух сим- 
волов перевода строки, равно как и любая другая попытка до- 
биться увеличения росстояния между абзацами с помощью дуб- 
лирования команд задания нового абзаца, — обсолютно бес- 
полезна. Команды зодания нового обзаца не работают в вер- 
тикальном режиме. Для получения дополнительного интервала 
между абзацами следует использовать другие команды, приве- 
денные ниже. Я ток долго формулировал это провило, посколь- 
ку верстка межабзацных промежутков при помощи команд пе- 
ревода строки — одна из основных ошибок людей, привыкших 
работать с \/УУМ//С-системами типа того же Мог’ а. 

Большинство отступов между абзацами ТеХ верстоет авто- 
мотически, с учетом стилей и размеров шрифта, но в некото- 
рых случаях возникает необходимость вмешаться в этот про- 
цесс. Три основные команды, используемые для этого, таковы: 

У \вта115К1р — делает маленький отступ, примерно в 
половину строчной буквы высотой; 

У \меавЕ1р — делоет средний отступ, чуть больше, чем 
размер строчной буквы; 


У \Ь19вк1р — формирует большой отступ, примерно с 
заглавную букву высотой. 

Эти команды лучше всего использовать сразу после пус- 
той строки, завершающей абзац. 

Также вы можете зодать размер вертикального промежут- 
ка в явном виде, используя команду \Уврасе{число}, паро- 
метр которой задается в ТеХовских единицах размера и опре- 
деляет величину отступа. Эта команда имеет также вариснт со 
звездочкой, который позволяет создовоть вертикальные отсту- 
пы, доже если в этом месте проходит разрыв страницы. 

Иногда бывает необходимо отменить абзацные отступы. 
Этот эффект легко достигается с помощью команды \по1п- 
аепЕ, которая должна идти прямо в начеле нужного абза- 
цо. Если эта команда распологается в середине абзаца или 
в его конце — она не работает. 

Теперь пришла пора разобраться с токим понятием, как ин- 
терлиньяж. Это красивое слово обозночает просто расстояние 
между строками. По умолчанию ТеХ рассчитывает его овтомати- 
чески, исходя из стилей и размеров шрифта. Но кск это чосто бы- 
вает, в этот процесс иногда приходится вмешиваться. Вообще-то 
менять межстрочные интерволы вручную крайне не рекомендует- 
ся, да и не нужно в большинстве случсев. Чаще возникает необ- 
ходимость увеличить интервалы пропорционально. Допустим, вам 
понодобилось увеличить интерлиньяж на 25%. Для этого необхо- 
димо воспользоваться следующей конструкцией: \гепеисомт- 
шара {\Ьазе11певекеесв} {1.25}. Лля воздействия на весь текст 
поместите ее в пресмбуле документа. Если зона действия — один 
абзац, то в его конце. В остальных случаях используйте группы. 

Для управления интервалами между абзацами использу- 
ется команда \рахвК1р=размер. В данном случае интервол 
зодонного размера будет добавляться к стандартному меж- 
строчному интервалу. В большинстве случаев в изменении 
этого параметра нет никакой необходимости, так как Тех от- 
лично справляется с этой задачей самостоятельно. 

Довольно гибкий мехснизм верстки обзацев в ТеХ окозыва- 
ется излишне громоздким, когда речь заходит о страницах. Ес- 
ли единичный абзац интерпретстор может легко загрузить в 
память и перебироть его варианты выравнивения, то попытка 
загрузить большой кусок текста и оптимизировать его разбие- 
ние на страницы чоще всего окончится неудачей: компьютеру 
просто не хвотит но это ресурсов. Поэтому ТеХ в данном слу- 
чае действует иначе. Как только он обнаружит, что текста хво- 
тит на страницу, он производит ее разрыв. Конечно, ТеХ мо- 
жет при верстке сместить разрыв страницы на пару строк в ко- 
ждую сторону, но обычно этот процесс имеет «одноразовый» 
характер. Но у вас все же остаются в запасе несколько спо- 
собов повлиять на верстку ТеХ’ом строниц. Во-первых, вы мо- 
жете запретить ТеХ’у разрывсть страницы. Делоется это с по- 
мощью команды \порадеькеак. Если поместить ее в конце об- 
заца, то разрыв страницы в этом месте станет для ТеХ недо- 
пустимым кощунством. Кроме того, вы можете усложнить ТеХ’у 
процесс «разрывания» страниц. Делается это при помощи ко- 
МОНДЫ \вамераде. Она розрешоет ТеХ делать разрывы стро- 
ниц только на границах абзацев. Переносы же внутри абзоа- 
цев и между текстом и строчной формулой будут недопустимы. 

Тех предостовляет и противоположную возможность: вы мо- 
жете добиться принудительного разрыва строницы в нужном 
вом месте. Сделать это можно при помощи команды \пемраде. 

Для удобства верстки в ТеХ определено несколько инте- 
ресных окружений, которые определяют стиль верстки зо- 
ключенного в них текста. 

У апоее. Используется для встовки в текст цитст с соблю- 
дением типографских провил. Текст в данном окружении сме- 
щоется вправо, относительно поля, и верстается без абзац- 
ного отступа. 

У апокаЕЗоп. Аналогично предыдущему, но использует- 
ся для более длинных цитат. Текст верстается аналогично, но 
с обзацными отступами. 

У уегве. Служит для верстки стихотворных фрагментов и 
использует характерные переносы строк в строфе со сме- 
щением относительно левого края тексто. 

У уехьаЕ1а. Верстается моноширинным шрифтом. Лю- 
бые команды Тех, кроме комонды завершения этого окруже- 
ния, игнорируются. 

(Продолжение следует) 
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Читатель может спросить: «А мне-то зачем инсталлятор? Программ своих я не писал, и пока не 
собираюсь». В ответ на зто расскажу такую историю из жизни. Был у меня компакт с довольно-таки 
старой игрой — МНЕ ап Мадс М, русская+английская версия. Да вот беда — русская версия 
оказалась совсем неиграбельна, глючила постоянно. А английская худо-бедно игралась. Пока я не 
вздумал патч поставить. Патч, как вы уже догадались, становиться упорно не хотел — не признавал 
некоторые файлы. Эти файлы пришлось скачивать из Интернета. В итоге патч все-таки встал, все 
было хорошо до поры до времени, пока из-за частого использования компакт не пришел в ужасающее 
состояние, и я захотел сделать копию. Вот теперь представьте: если бы я скопировал компакт 1:1, 
мне пришлось бы повторить всю последовательность операций: инсталляция русской версии — 
инсталляция английской версии — замена нужных файлов — установка патча. Не слишком ли громоздкая 
схема получается? Да наверняка и читателю знакома ситуация: программа вроде бы и работает, вот 
только файл надо туда-то скопировать, в реестр то-то записать... И так каждый раз при переустановке. 
Нельзя ли избавится от этой рутинной работы? Вот если бы как-то сохранить, а потом снова повторить 


уже готовый вариант... 


Решением этой задачи я и хочу поделиться с читателями: использовать инсталлятор №515. 


так, задумка проста — из уже «обработанной напиль- 

ником» игры создоть ее инсталляцию, учитывающую 

все проделанные изменения. При этом она должно: 

У состоять из одного исполняемого файло; 

У облодать удобным интерфейсом, при этом не слиш- 
ком броским и перенасыщенным звуковыми и видеоэф- 
фектами (а вдруг во время инстолляции зайдет шеф/пре- 
подователь? ©); 

У в начале работы выводить сведения о том, что за 
программный продукт инстоллируется; 

У в диологом режиме запрашивать директорию, в ко- 
торую будет проводиться инсталляция; 

У дать пользователю возможность выбреть лишь не- 
обходимые ему компоненты; 

У каким-либо образом визуализировать собственно 
процесс инсталляции, который может быть достаточно 
долгим (чтобы пользователю не было слишком скучно}, и 
обеспечить контроль над ним; 

У ‘не зосорять самовольно реестр и системные попки 
М/тдожз лишними записями и файломи (я уже и не гово- 
рю о программных модулях-шпионах}; 

У обеспечить создание корректного деинсталлятора. 

Такие требования обусловлены спецификой моей за- 
дачи и личными пристрастиями, однако в целом они ха- 
рактерны для большинства инсталляторов. №$1$ (МиЙзоЯ 
ЗсирюаЫе тшзюЙаНоп буфет) идеально подходит. МК уже 
писал об этом великолепном продукте от не менее вели- 
колепной компании МиЙзоЙ (см. в МК, №33 [256} «Гене- 
ратор-инсталлятор» — Петр © «Кожоп» СЕМИЛЕТОВ. С 
тех пор №515 вырос до релиза версии 2.0, взять его мож- 
но на официальном сойте разработчиков Вир://му\. 
пойзоН.сот/Нее/пяз. Среди новых возможностей — поддерж- 
ка многоязычных инсталляторов, возможность представ- 
ления компонентов инсталляции в виде дерева, система 
род-и’ов для тех, кому не хвотает стандартных возмож- 
ностей. Внешний вид созданного инсталлятора теперь не 
ограничивается «фирменным» и легко узнаваемым стилем 
№55 старых версий, о зависит лишь от вкусов его создо- 
теля. В чостности, в комплект поставки включен набор 
файлов для реслизации т.н. «современного» интерфейсо, 
который весьма похож на привычные всем инсталляции от 
пзю5Ре!9. К уже существующим видам сжатия данных 
(р и Бр) добавлен [7МА, который, по утверждениям 
разработчиков, обеспечивает в среднем на 20% лучшее 
сжатие, чем Ь21р2. Изменились также и «внутренности» — 
добовлены десятки новых команд, изменены или вообще 


убраны за ненодобностью некоторые старые, появилась 
возможность использования пользовательских перемен- 
ных в инсталляционных скриптах, переработана система 
управления страницами и т.д. 

Прежде чем браться за роботу, давайте попытаемся 
вспомнить, кок проходит инсталляция (уверен, большин- 
ство читателей наблюдало этот процесс сотни раз}. Обыч- 
но пользователю вначеле предлагоется ознакомиться и 
согласиться с лицензионным соглашением, потом — вы- 
брать тип и необходимые компоненты установки, потом — 
папку установки, и, наконец, «откинуться на спинку крес- 
ла» и наблюдать за процессом копирования. Каждая из 
этих операций отображается последовательно в диоало- 
говом окне инсталлятора, нозываемого в терминологии 
№5 страницей. Не нодо быть семи пядей во лбу, чтобы 
понять, что типовой инсталлятор состоит из четырех стро- 
ниц: показа лицензии, выбора опций инсталляции, выбо- 
ра директории инсталляции и отображения прогресса ин- 
сталляции. Поэтому при создании простейшего инстол- 
лятора необходимо задать параметры для каждой из пре- 
допределенных страниц (впрочем, даже если пропустить 


определение некоторых из них, они будут заменены зно-. 


чениями по умолчанию, и инсталлятор все ровно будет 
корректно работать}, а также общие установки инстал- 
лятора, затем скомпилировать — и результат перед ва- 
ми! Если же какая-нибудь из предустановленных страниц 
не нужна — проблем тоже нет. Исключаем соответствую- 
щие установки, относящиеся к этой странице, — умный 
компилятор сам понимает, что вы не хотите ее видеть в 
готовом проекте, и просто-напросто выбрасывает стро- 
ницу из конечного исполняемого файло. Если вы хотите 
соорудить инстоллятор с бо-ольшой претензией на ори- 
гинальность ©, можете добавить свою, пользовательскую, 
страницу — это тоже несложно (хлопот, провда, будет 
чуть больше). В целом, создовать инстолляции с помощью 
№515 необычайно легко — большая часть работы уже вы- 
полнена, и для 90% проектов костяк уже готов. 

Со страницоми, кажется, разобрались. Но кок объяс- 
нить компилятору, что бывает несколько варионтов устоа- 
новки? Тут тоже все просто. Для обеспечения гибкости и 
управляемости процесса инсталляции в М$15 применяется 
механизм секций. Секция, в терминах №55, — это целост- 
ная, неделимая группа операций, производимых инсталля- 
тором, тских как копировоние фойлов, создание и мени- 
пулирование ключами реестра и т.д. Секций может быть 
и несколько, причем они могут быть скомбинированы еще 
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на этапе сборки, чтобы задавать предопределенные сце- 
нарии установки (например, Минимальная, Обычная, Пол- 
ная и т.п.), или же пользователем непосредственно в про- 
цессе работы (вариант Пользовательский — Сизют). Имен- 
но команды, определенные в секциях, выполняют всю ос- 
новную невизуальную часть работы инсталлятора. Каждая 
секция имеет имя, определяющее текст, который пользо- 
ватель сможет увидеть, выбирая компоненты для установ- 
ки. Особое значение имеет имя секции Иптзю! (или лю- 
бое другое, начинающееся на ип] — оно определяет, что 
данноя секция содержит команды деинсталляции. 

Итак, страницы и секции — это основа для создания 
инстоллятора, и этого обычно достаточно. Для гурманов 
же предусмотрен такой инструмент, как функции, кото- 
рые и обеспечивают продвинутые возможности. Функции 
в №515 бывают двух типов — обычные [пользовательские] 
и функции обратного вызова [са!БаскК). Пользовательские 
функции хорошо знакомы всем, кто хоть раз пытался но- 
писать любую программу но любом языке программиро- 
вания. Они играют ту же роль, что и при обычном про- 
граммировании, нужны для выполнения серии одинско- 
вых команд с разными парсметрами и вызываются из са- 
мого скрипта. Функции обратного вызова (соЙЬаскК] так- 
же должны быть хорошо известны программистам под 
М/пдом$. В отличие от обычных, их вызывает сам инстол- 
лятор в ответ на некоторые события, происходящие в 
процессе установки. Например, функция „.опти1е вызы- 
вается вначале при инициализации инсталлера, .опти- 
вЕЗиссевв — в конце процесса инсталляции при усло- 
вии, что он был успешным, и т.п. Задача же программи- 
ста — предусмотреть реакцию на нужные ему события. 

Из сказанного становится ясно, сколь многое можно 
сделать с помощью №55 2.0 — а ведь я еще и не гово- 
рил о командах! Как по мене, то предоставляемые ими 
возможности просто потрясают. Чтобы оценить их, дос- 
таточно пролистсть более чем 100-страничный манусл, 
идущий в комплекте. Однако просто перечислять их скуч- 
но и никому не нужно — поэтому предлагаю самые важ- 
ные из них опробовать в «полевых условиях», на рабо- 
чем примере — с я постараюсь прокомментировсть все, 
чтобы было понятней. 

Теперь оставим на время разбор №55 и посмотрим на 
нашу проблему с другой стороны. Работоспособность про- 
граммы в общем случае чаще всего зависит от двух фок- 
торов: наличия нужных файлов в определенных местсх и 
наличия нужных ключей реестра в определенных его вет- 
вях. Поэтому для любого инсталлятора жизненно необхо- 
димыми являются списки файлов, которые должны быть ин- 
столлированы, и ключей/записей реестра, которые долж- 
ны быть созданы. Для автора программного продукта ни- 
каких проблем нет — он и сам знает, что нужно для того, 
чтобы его собственное творение заработало. В других же 
случаях, в том числе и нашем, все не так просто. Иногда 
приходится проводить чуть ли не детективное расследовс- 
ние, чтобы заставить капризную программу работоть. 

Наш случай довольно простой — никаких других фай- 
лов, кроме как записанных в оригинальную инсталляцион- 
ную папку, игре не требуется. В этом можно убедиться, про- 
сто скопировав эти фойлы, например из архива, на компь- 
ютер, где игра не инсталлировслась, — она останется роа- 
ботоспособной. Иногда подопытная программа сома под- 
сказывает: «Для работы мне нужно присутствие такого-то 
файла там-то и том-то». В тяжелых случаях поможет утили- 
та Р№еМоп — с ее помощью можно от- Га 
следить все обращения программы к фой- 
лам и таким образом определить, чего 
же ей не хвотает. 

Обычно программы используют не 
только файлы, но и системный реестр 
\М/Мидо\мз. Это следующее поле для ноа- 
ших исследований. Отсутствие нужных 
ключей в реестре для прогроммы может 


отмените установку, 


Это инсталляция игры МОНЕапа Маф: Те Мапдате ог Неамел, 
созданная при помощи #15.2.0, — т ть 

На бе дишнег8: нунаикрика стёнавливет игр, а также озвеляет 
в лезбов вреняватоматалески создавать ярлькия дойнсывать — 
Видеофайлы, Есйижа эта нетто, что выжидали увидеть, трое 


‚лан многа чудесных игновений! Наслаждайтесь великоленнай игрой! 


‚ | столлятора и деинстоллятора (посколь- 
„1 ку я не силен в рисовании, я просто 


не требует обязательного присутствия «родных» записей в 
реестре (что подтверждается описанным выше эксперимен- 
том с «ручной» установкой игры на «чистый» компьютер). 
Однако это не значит, что она им вообще не пользуется 
(туда записываются розличные параметры игры, и в этом 
скоро можно будет убедиться). Дело в том, что, не найдя 
эти записи при первом старте, игра заново создает не- 
сколько веток в реестре со значениями по умолчанию. По- 
этому нам не нужно заботиться о реестре при инсталля- 
ции. В противном случае опять же на выручку приходит 
близнец уже упоминавшейся ЕИеМоп — утилита ВедМоп 
(обе программы и еще много других зомечотельных вещей 
на все случаи жизни можно взять на сайте Внр:/ /мими\.зузт 
1егпа!5.сот). Аналогично, она позволит отследить все обро- 
щения программы, но уже не к файлом, а к реестру. 

Однако совсем избежать возни с реестром все равно 
нам не удастся. Программоа-то дописывает данные в ре- 
естр автоматически, но сами собой они оттуда никуда не 
денутся. И если мы хотим создать корректный деинстал- 
лятор, то нодо предусмотреть удсление этих записей. Для 
решения этой зодачи можно предложить два способа. 
Первый: взять АедедЙ и проверить в реестре наличие 
строк, которые, возможно, относятся к инсталлируемой 
программе. Способ второй: сделать то же, но с помощью 
специализированных утилит. Для этих целей идеально под- 
ходит Кед5По! (последняя версия — 1.7.2; качать, напри- 
мер, здесь ИНр:/ /мазт.ги/люо!5/ 17 /гедзНо!.21р). Эта крохотная 
программа, будучи запущенной, позволяет в любой мо- 
мент времени сделать моментальный «снимок» реестра, 
а также сравнить его с предыдущим, показов, таким об- 
разом, все изменения, произошедшие в реестре. Это нам 
и нужно. Запускаем Вед5Ро!, делаем снимок, запускаем 
игру, снова делаем снимок, сравниваем — и вот мы уже 
знаем, что программа пишет в реестр! 

Итак, вооружившись нужными списками и знаниями о 
№5, можно соорудить полноценную, вполне работоспо- 
собную инсталляцию. Кок я и обещал, после кождого ло- 
гического блока команд я буду давать кроткий коммента- 
рий, поясняющий работу соответствующей части скрипта. 
; Вир1е ММб Товеа11аЕ1оп 
; Уетв1оп 1.2-— 03.08.2004 
ЕНЕЕН реЕ1пев: 

:деЕ1пе 5 МАМЕ "ммб” 

| 4деЕ1фпе М_ МАМЕ "МТАЬЕ апа Маа1с УТ” 

1 аеЕ1пте Е_МАМЕ "М1аЬЕ ара Мад1с УТ: Те Мапааее оЕ 
Неауеп” 

'аеЕ1пе ЗООВСЕРАТН "Е: \ТЕМР\ММб” 

Здесь определены константы — сокращенное, сред- 
нее и полное имя инстоллируемого продукта (полезно, 
если надо будет по-быстрому, в походных условиях пе- 
ределать этот скрипт в инсталляцию чего-нибудь друго- 
го} и путь, по которому уже можно найти игру (источник 
фейлов). Кстати, пока будете экспериментировать со 
скриптом, полезно заменить ресльные инстосллируемые 
файлы, которые занимают сотни мегабойт, на файлы-пус- 
тышки — файлы с теми же именами, но имеющие молень- 
кий размер. В противном случае каждый раз компиляция 
будет затягиваться на многие десятки минут. 

НЕЕНЕ Товба11ег асе т1 Баев: 

Маше ”${8_МАМЕ}” 

СарЕ1оп ”${М МАМЕ} бебсар” 

Тсов ”${5 МАМЕ} .1со” 

0011056 а11Тсоп ”${5 МАМЕ} Оп.1со” | 

ОцЕЕ11е ”${5_ МАМЕ } бебор.ехе” 
811епЕТп5Еа11 погма1 
ВССгайлепе оЕЕ 

ТпзЕа11Со1от8 0хЕЕСО040 0х000000 

Определяются главные атрибуты ин- 
сталляторо: название, заголовок окно, 
* _| конечный файл и файлы-иконки для ин- 


+ 


быть токим же фатальным, как и отсут- 
ствие нужных файлов, а определить их 
сложнее. Но нам снова повезло — игра 


скомбинировал иконку с головой дра- 
кона от сомой игры со стандартными 
иконками У/пдом/$ — компьютера и кор- 


зины; потратил полтора часа, но, по-моему, вышло ори- 
гинально (рис. 1). Тип установки определен как нормаль- 
ный, с визуольным интерфейсом. Последние команды от- 
ключают вывод гредиента и зодоют цвет фона и текста 
окна, где показывается процесс инсталляции. Я выбрал 
янтарный (0хЕЕС040) по черному (0х000000} — именно эти 
цвета у меня ассоциируются с игрой МЮ ап Масс \1. 
НЕЕ Г1сепве раде сопЕ1дакхае1оп сомтапав: 
Тт1сепзетехЕ "5 \тУВае 15 &Ь1в5?” "Со оп!” 
Г1сепзерака "БеаЯще. хе” 
ЗаьсарЕ1оп 0”: ТпЕго” 


Здесь собрано все, что относится к | мове ап Мао УТ ев НЕЕ 


странице показа лицензионного согло- 
шения. Поскольку в общем-то оно мне 
не нужно, то я приспособил эту стра- 
ницу под информационные цели — по- 
казать, что именно инсталлируется, и 
заодно встроить сюда текст скрипта (то- 
гда точно не потеряется ©!} Поэтому я 
несколько изменил текст стандартной 


тоеКогА 


Вамосирой 


чое я рекомендую отдельно проверить, дает ли включение 
этих опций выигрыш в размере для ваших файлов, и лишь 
потом делать выводы. Кроме этого я запретил самопровер- 
ку инсталлятором контрольной суммы (СКС) при старте (упо- 
ваю на нодежность современных носителей ©), поскольку 
она также забирает ощутимо много времени. 
НЕЕ сесе1оп аеЕ1п1Е1опв 

Дольше идет определение секций: 
ЗесЕ1оп ” ${М МАМЕ}” 
Зесе|1оптп 123 
Ззесопера®Ь "$тТМ5ТОТВ\Ап1ив” 
Е11е "$ { ЗООВСЕРАТН } \Ар1т85\Ап1 81. 
ута” 
ЗесоцЕраЕВ “$ ТМ5ТОТВ\Баба” 
Е11е "$ {ЗООБСЕРАТН} \Раба\В1е паре. 


МОНЕ ап МадЕ М 


Ех(га \Идео Рйе5 (193 МВ поге) з г 
юны 1оа 
м", ытНсыЕ сп нЕ дез ор 


Е11е ”$ { ЗОЧЕСЕРАТН } \Раба\Самев. 
Тоа" 

Е11е "$ {ЗООВСЕРАЧТН } \Раса\Тсопв. 
Т№оа" 


—Стеаке знолесце Ил "Ргодгати Рйез' — 


кнопки / Адгее на Со оп!, и окончание 
текста заголовка окна с Исепзе Аогее- 
теп! на тйо. Результат на рисунке Т. 
#НЕЕ# СотропепЕ раде 
сопЕ1аитае1оп сомтавав 
СотропепеТехЕ "$ \хТЬ1в 111 
1186а11 ${Е МАМЕ} оп уоцг сомровег” 
СВескв1Етар ”${5 МАМЕ} СЬеск.Ъпр” 
ТозЕТуре "Сору Веаи1теа Е11ез Оп1у” 
ТовЕТуре "Сгеаее ЗБотЕсаез” 
ТовеТуре ”ЕРи11 Тивба11” 
Продолжаем, на этот раз со стро- 
ницей выбора компонентов. Задан текст 
в окне и картинка, определяющая вид 
выбранных/не выбранных/обязатель- 
ных и т.п. компонентов. Опять же, не 
мудрствуя лукаво, я взял грофику из на- 
бора постовки №55 2.0, заменив па- 
литру на красно-оранжевые тона (я уже 
объяснял, почему). Смотрите, что полу- 
чилось (рис. 2). Кроме того, я объявил 
здесь три стандартных типа инсталля- 
ции: копирование нужных файлов, то 
же — с созданием ярлыков, полная. 
НЕЕ 01гесбогу ве1ес®1оп раде соп- 
Е1олтаЕ{фоп сомтапав 
21:техе "$\гЗе1есе &Ъе а1тесвогу 
со 1п8%а11 ${5 МАМЕ}” 
ТпвЕа1101т "Е: \бамез\Мм6” 
Страница выбора директории инсталляции, тут совсем 
просто. Опять определен текст в окне и путь инсталля- 
ции по умолчанию, который потом можно использовать 
через внутреннюю переменную $тм&тотв (рис. 3). 
НЕЕ Товса11 раде сопЕ1дата®1оп соппапав 
АсеоСс1овем1паом Еа1ве 
ЗВомтивЕОеа11в вВом 
ТровзЕРГОоЗгев8Е1а5 втооеВ 
А это — установки для окна прогрессо инсталляции. 
Определен детализированный показ процесса (люблю, 
чтобы все было под контролем ©), плавная полоска ин- 
дикатора прогресса и ожидание закрытия окна инстал- 
лятора пользователем (рис. 4). 
НЕЕ Тозка11аЕ1оп ехесаЕ1оп соттапав 
НН СРапое ЕЪе оре1опз Еог ЕБе сомр1Тег: 
ЗееСопрткезв оЕЁЕ 
бесрасаЪ1оскОрЕ1ш1 хе оЕЁЕ 
СВССВеск оЕЕ 
Эти команды определяют поведение компилятора и мо- 
гут быть определены в любом месте скрипта, причем их дей- 
ствие ночинается строкой ниже от того места, где они бы- 
ли определены, и продолжается до тех пор, пока не будет 
отменено другой командой. Здесь отменены все виды опти- 
мизации (компрессия и оптимизация блоков данных}, посколь- 
ку файлы игры ММб уже сжаты, и дополнительные манипу- 
ляции ничего, кроме потери времени, не дадут. В другом слу- 


„Рис.4 
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Е11е ”$ {ЗООБСЕРАТН} \Раба\5рт1%ез. 
1оа" 

ЗесочЕРаеЪ "5$ тизтотв\боипав” 

Е11е ”$ {ЗОЧВСЕРАТН} \боппав\Аса1о. 
впа” 

Сгеакер1хес®оку "$ТМЭТОТВ\бауев” 
ЗееоцЕРаеЬ "$тм8тотв” 

Е11е "$ {( ЗООВСЕРАТН } \Саме0р.ехе” 
Е11е ”$ {ЗООЕАСЕРАТН } \ММб .ехе” 

Е11е "$ { ЗООБСЕРАТН} \п5832.а11” 
Е11е "5$ { ЗООБСЕРАТН} \ втаскм3З2.а11” 
Е11е ”$ { ЗООВСЕРАТН} \геабие. хе” 
М1 е0п11156а11ег 
"5 ТМ5ТОТВ\Оп1156 .ехе” 
ЗесЕе1опЕпа 

Итак, гловная секция нашего инстал- 

лятора. Очевидна ее структурс: заголо- 
вок, набор команд, окончание. Коман- 
да зесе1опти определяет, в каком из 
предустановленных типов инсталляции, 
обозначенных выше, будет принимать 
участие эта секция (в данном случае — 
во всех трех). Дальше идет серия команд 
копирования файлов: зе очЕРа\Ь устс- 
новливает путь, по которому будет про- 
изведено копирование файлов (исполь- 
зуя шаблоны с зтызтотв), е11е копиру- 
ет необходимый файл (который включа- 
ется в инстоллятор на этапе компиляции). Одинокая Схе- 
атер1хес®огу создоет директорию сейвов, а Мет Ее 0п1т- 
зса11ех, кок понятно из названия, производит запись де- 
инсталлятора в основную папку с игрой. 
зесе1оп "Ехетга \14ео Е11ев (199 МВ поте)” 
Зесезоптп 3 

зееоцЕРаЕЬ "$ тТМ5ТоОТВ\Ап1 тв” 

Е11е "$ {БООВСЕРАТН} \Ап1тв\Ап1т52. у1а” 
зесе1опЕра 

Если вы все внимательно прочитали, здесь должно быть 

все понятно. Эта секция зодействована только в третьем 
(«Полном») варианте установки, и единственнся ее задаче — 
скопировать громоздкий видеофайл Апитз2.ма в папку Апитз. 
ЗчБзесе1от "БрогЕсиез” 

ЗесЕ1оп "Сгеаее зБотЕсое оп ЕБе дезКк®ор” 

Зесе1ортп 23 

СтеакеброгЕСие "$ОЕЗКТОР\ $ {8 МАМЕ} .1пК” 
"5ТИЗТОТВ\ММ6 .ехе” 

зесе1отЕпа 

зесЕ1оп "СгеаЕе вВогЕсиез 1п Ркодкаи Е11ев” 
зесЕеТоптп 2 3 

Сгеасер1тескогу "$ ЗМРВОСВАМЯ\ З2О” 

Стеакер1тгескоку "$ 5МРЕОСВАМ8\ЗРО\М1АБе апа Маа1с Ут” 

СтеакебвогЕСие "$ 5МРЕОСВАМЯ\ ЗРО\М19ВЕ апа Мад1с 
УТ\${5 МАМЕ} .1пК” "5ТИЗТОТВ\ММ6б .ехе” 

СгеасебвогесСие "5 5МРВОСВАМЯ\ ЗРО\М1аЪе апа Мад1с 
УТ\Оп11п56а11 ${5 МАМЕ} .1пК” "5 ТМ5ТОТВ\ОМТМ5Т ехе” 
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БЗесе1опЕпа 
За весе1опЕра 

Это часть интересна тем, что демон- 
стрирует одну из новых возможностей 


ну — ВМОАт /г "5тызтотв”, — тогда все, 
что находилось в инсталляционной поп- 
ке, включая и ее саму, было бы удалено 
«за один присест», но... Лично у меня во 


ТЕ\батейММ®\ 


№5 2.0 — создание древовидной сис- 
темы выбора компонентов инсталляции. 
Формально, это две независимые сек- 
ции, зоключенные в оболочку из 5чЪ- 
зесе1оп/5иЬвесЕ1опепа. Именно это и 


время игры в этой папке скапливается 
достаточное количество «левых» фай- 
лов — собренный игровой материал, ток 
сказать. Поэтому удоление того, что не 
записывал инсталлятор, считаю непроа- 


определяет вид этих секций, потомков от 
общего родителя (рис. 2). По провде го- 
воря, я бы назвел это не Зифб5есйоп, а 
бирегзесНноп, так кок по смыслу это не 
«подсекция», а «надсекция» — но разра- 
ботчикам, наверное, виднее. В самих же 
секциях происходят тривиальные вещи — 
создание попок и ярлыков но Рабочем 
столе и в меню Программы, причем ок- 
тивно используются внутренние констан- 
ты №55 — $5МРВОСВАМ$ (для доступа к 
меню «Программы»)} и $РЕЗКТОР (для дос- 
тупа к Рабочему столу). Вместе с еще 
одной, $ВОСВАМЕТШЬЕЯЗ, ОНИ СОСТОВЛЯЮТ 
наиболее широко используемые констан- 
ты, вообще же их больше трех десятков. Рис.6 
НЕЕ Оо105$а11 раде сопЕ1диакаЕ1оп соптапа: 
9111086 а11ТехЕ "$ \тУоц аге афочЕ во ип1п86а11 

${Е МАМЕ} Егош уст соприбех” 

Здесь заканчивается то, что касается инсталлятора, и 
начинается часть, относящаяся к деинсталлятору. 
зесе1оп "”Оп1056а11” 

ВеЕерека11в\У1ем вВом 

ре1ебеквескеу нк!м "5оЕЕчаге\Мем Мог1а 
СоприЕ1та\М1аБе ава Ммад1с® Ут\1.0” 
ре1ебеведкКеу НК!М "боЕ&маге\Мем Мохг1а 
Соприе1тпа\МтаБе апа Мад1с® УТ" 

рРе1еЕе "$5МРВОСВАМ5\ЗРО\М1аЪЕ апа Мад1с 
Ут\${5 МАМЕ} .10К” 

Ре1есе ”$5МРВОСКАМЯ \3ЗРО\М19аЪЕ апа Мад1с 
УТ\0п1105а11 ${$ МАМЕ}. 10Кк” 

ВМО1т "$ 5МРВОСВАМЯ\ ЗРО\М1ТОНЕ апа Мад1с УТ” 
ВМО1т "$ 5МРВОСВАМЯ\3 ро” 

Ре1еЕе "$РЕЗКТОР\ $ {5 МАМЕ} .1:0К” 

Ре1еЕе "$ТМ5ТОТВ\Ал1тв\Ар1 51 .\%1а” 
Ре1есе "$тТМ5ТОТВ\Ап1т5\Ап1т52 .у1а” 
ВМО г "5ТМЗТОТЕ\ Ай из” 

Ре1ебе "$ ТИЗТОТВ\Раба\В1Епарз.1оа” 
Ре1ебе "5$ тТМ5ТОТВ\Бава\Сапе5.1оа” 
ре1ебе "5 ТМ5ТОТВ\Раба\Тсопв.1оа” 
Ге1ебе "$ ТМИЗТОТВ\Раба\5рг1%ез.1оа” 
Ре1есе "$ТМ5ТОТВ\РБака\Меи.1оа” 

ВМО1 тг "5ТИЗТОТВ\Рава” 

ре1еЕе "$ТМ5ТоТВ\боопаз\Аоа1о.впа” 
ВМП1 тк "ТИЗТОТВ\боипав” 

Ре1есе “5ТМ5ТОТВ\Сане0р.ехе” 

ре1еее "5тТМ5ТОТВ\ММ6.ехе” 

Ре1есе "$тТМ5ТОТВ\пв5532.а11” 

Ре1ебе "$тТМ5ТотТВ\ вмаскУ32 .а11” 

ре1еке "5$ТМ5ТОТВ\геадие.ехе” 

ре1еЕе "$ ТМ8ТОТВ\Оп1105е.ехе” 
МезвадеВох МВ_УЕБМО | МВ _ТСОМООЕБТТОМ "Мочц1а уоц 11ке 
$о гемоуе зауеа датез?” ТОМО +4 $ 
Ре1еке "$ТМ5ТОТВ\бауез\*.*” 

ВМП1тг "5ТМ5ТОТВ\бауев” 

ВМО1 г "5ТМЭТОТВ” 

Зесе1орЕва 

Здесь, я думаю, интуитивно понятно должно быть почти 
все. Как и в случае с инсталляцией, включаем режим де- 
тельного показа проводимых операций, после подтвержде- 
ния пользовотелем (рис. 5) удоляем сразу целую ветвь из 
реестра. Долее с помощью серии команд ре1еее и ЕМО1 г 
удаляем сначала ярлыки, потом все файлы и попки, что мы 
накопировали (плюс еще некоторые файлы, которые игра 
сама создает в процессе своей работы). Честно говоря, 
можно было вместо всех этих команд удаления написоть од- 


вильным. В конце деинсталлятор удаляет 
сам себя (да, этот трюк проходит ©}, зо- 
тем спрашивает, нужно ли удалить и за- 
писанные игры (рис. 6). При отрицатель- 
ном ответе работа деинсталлятора за- 
канчивается, при положительном — уда- 
ляется все, что еще не успел удалить ©. 
; ЕПа ОЕ 1п56а11ас1оп 

Что мы получили в результате? Про- 
стой, кросивый и удобный инсталлятор лю- 
бимой игры, за работу которого можно 
ручаться (поскольку все сделано собст- 
венными рукоми), не опоссясь никских под- 
вохов. Кроме того, поскольку копировс- 
ние основных фойлов не является обяза- 
тельным компонентом для выбора, наш 
инсталлятор может к уже проинстеллировенной игре добо- 
вить недостоющий видеофайл для ускорения игры, а также 
создать ярлыки (а вот такой функциональности я не видел ни 
в одном инсталляторе ©). Вот что значит «сделано для себя»! 

Вот и все. Я думаю, теперь написать инсталляционный 
скрипт любой сложности для тех, кто дочитал до этого 
места, — пара пустяков. Хочется надеяться, что вскоре 
после выхода в свет журнала со статьей я увижу в Ин- 
тернете множество удобных, функциональных, компакт- 
ных и просто красивых программ от читателей МК — с 
инсталлятором, созданным с помощью №55! 


и) 
_ орреши я 


Мысли о Паскале 


Владислав ДЕМЬЯНИШИН 


пиготапй @тай.го 
ЬНр:/ /атопй.Боот.го 


Продолжение, начало см. в МК, №46, 51-52, 4, 6-7, 10, 12-13, 16-18, 22, 24, 29, 34, 41, 46, 4, 6, 17, 21, 23, 28, 30, 
32, 39, 42, 45, 47, 52, 2, 7, 18-19, 23 (165, 170-171, 175, 177-178, 181, 183-184, 187-189, 193, 195, 200, 205, 212, 
217, 227, 229, 240, 244, 246, 251, 253, 255, 262, 265, 268, 270, 275, 277, 282, 293-294, 298} 


Причем в каждом методе объекто считаются известными 
(Видимыми) все поля этого объекта. Такое слияние информа- 
ции об объекте (полей) и методов его поведения (функцио- \вев ркоЕ11ет, Схар; 
нирования, деятельности) в едином объектном типе позволя- ‘ах Скарьрк1уег, СтарьЬМо4е, Етгогбоае : Тобедег; 
ет создавать замкнутую, законченную среду для виртуализа- ®уре 
ции прототипов практически любой сложности, начиная от ТЕЗпе = оБзесЕ 
простой линии на экране дисплея или обычного электронно- С 
го регулировщика дорожного движения (светофора] вплоть ргхосейоге Тп1%Стр; 
до сложнейших молекулярных и галактических систем. Ъедти 

То, что было, вы ноблюдали выше, называется не сомим {драйвер и режимы по умолчанию} 
объектом, а лишь объектным типом. Чтобы стало возможным  Старьотх1уег := Бебес®; 
применять свойства объекта, необходимо создать экземпляр {прайвер едауда.59: в текущей папке} 


В дальнейшем для тестирования объектов будем исполь- 
зовать следующую программу: 


Средства объекино-ориентированного программирования 


ри кождом удобном случае всякий раз твердят о «трех 

китах» объектно-ориентированного программирования 

(ООП) — трех важнейших принципах, коими являются 

инкапсуляция, наследование и полиморфизм. Рассмот- 
рим-ка поближе этих диковинных зверей. 

Инкапсуляция — это объединение данных и подпрограмм 
обработки этих донных в единую прогроеммную структуру 
[объект]. В ООП данные называются полями (йе/с$} объекта, 
а подпрограммы — объектными методами (тетос$). 

Инкапсуляция обеспечивает в широкой степени изоляцию объ- 
екта от внешнего окружения и существенно повышает надеж- 
ность разрабатываемых программ, поскольку локализованные в 
объекте подпрогроммы обмениваются с программой сравнитель- 
но небольшими объемами данных, причем количество и тип этих 
данных обычно тщательно контролируются. Как следствие, заме- 
на или модификация методов и данных, инкапсулированных в объ- 
ект, кок правило, не влечет за собой плохо прослеживоемых по- 
следствий для программы в целом [из соображений защиты в 
ООП почти не используются глобальные переменные). 

Еще одним немаловажным достоинством инкапсуляции яв- 
ляется легкость и простота обмена объектсми, переноса их 
из одной программы в другую. В кской-то мере ООП побу- 
ждает программистов к разработке библиотек объектов. 

Объект — это структура данных, по виду напоминающая 
комбинированный тип (запись), но может содержсть не толь- 
ко поля, но и методы (процедуры и функции). 

Описение типа объекта выглядит почти так же, как и опи- 
сание составного типа, однако вместо служебного слова 
хесока используется служебное слово оЪдеск: 
суре 

ТЫ пе = оБдесЕ 

ТеЕе, Тор, ВлаВеЕ, Воевом : 106едег; 

ЕпаЪЗеа : Боо1еап; 

епа; 
где БеЕ®, Тор, В1аВЕ, ВОБЕОм, ЕпаЪ1еа — поля объекта. Токой 
объект может хронить, например, координаты её, Тор и ВЗ9НЕ, 
вВоееом вершины отрезка на экране, и статус видимости Еп- 
аБ1её на экране. Это пример простейшего объекта, и пока 
преимуществ нод обычными зописями не видно. В отличие от 
записи, объект может иметь подпрограммы, управляющие его 
поведением в соответствии со значениями его полей. Тогда 
можно объявить метод Скеаке ( ТеЕЕ, Тор, В1аВЕ, ВОЕЕОм : 
1оеедех ) для ночольной иницислизации объекта. При этом 
имена входных параметров подпрограммы Стеа&е совподут с 
именами полей объекта, что может привести к ошибке компи- 
ляции Етог 4: ирйссе «епнйег (ей) (продублирован иденти- 
фикатор ей). Поэтому логичнее будет все имена полей объек- 
та озаглавливать буквой Е (от слова Ре! — «поле», тогда объ- 
явление объекта будет выглядеть по-другому: 
буре 

тГлрпе = оБЗесе 

ЕТееЕе, ЕТор, ЕВЛаАВе, ЕВОЕбот : 1п6едег; 

ЕСОТог : мога; 

ЕЕПа Теа : Боо1еап; 

ргосейите Стеаее( АцеЕе, АТор, АВ1аНЕ, АВОЕбоОм : 
1поседег ); 

ргосейоге зеесо1охк ( АСо1ок : мога ); 

ркосейитке ЕпаЬ1е; 

ргосейоге 01ваЪ1е; 

ргосейиге Моте( АцеЕе, АТор : 1педет ); 


орсЕЗоп ГеЕЕ : 1п6едег; 

ЕарсЕфоп Тор : 1ла6едегк; 

ЕарсЕфоп ВТАБЕ : 106едег; 

ЕарсЕТоп ВОЕбом : 1педег; 

ЕолсЕ1оп ЕпаЪ1еа : Боо1еап; 

ева; 

В объявлении типа объекта, как и в данном объявлении, за- 
головки методов указываются после объявления всех полей 
объекта. И раз уж в объявлении указаны зоголовки методов 
объекта, то далее в листинге следует обязательно указать пол- 
ное описание методов, при этом имя метода должно состоять 
из имени типа объекта и собственного имени метода, разде- 
ленных точкой (по аналогии с комбинированными типами}: 
ргосейоте ТЁЬ1пе.Сгеаке( АцеЕе, АТор, АВЛАВЕ, АВОЕбОм 
: 106едет ); 

Бед1а 

ЕГеЕЕ := АЦеЕ®; 

ЕТор := АТор; 

ЕВЛОБЕ := АВТОБЕ; 

ЕВОЕбОм := АВОЕСОМ; 

ЕСО1ог := ИБ1е; 

ЕЕПаБ1еа := Еа1ве; 

ева; 

ргосейоге Т11пе .5еесо1от( АСо1охт : могха ); 
Ъед1а 

ЕСО1ог := АСО1ог; 

епа; 

ргосеаите ТГ1пе.ЕпаЪ1.е; 

Ъед1а 

ЗЕ ЕЕраБ1еа &Ъеп ех1%; 

ЕЕПаБ1еа := Егое; 

СтарЬь.5ееСо1от( ЕСо1ох }; 

Г1пе( ЕЬеЕе, ЕТор, ЕВЛаВЕ, ЕВоееом ); 
епа; 

ргосейоте ТГ1пе.р1ваЪ1е; 

Ъед1ь 

ТЕ поЕ ЕЕПаЪ1еа ЕБеп ех1*; 
ЕЕпаБ1е@ := Еа1зе; 

СтарЬ .3ЗеЕСо1охт ( СеевВКСо1ох }; 
Т1пе( ЕГеЕе, ЕТор, ЕВ1аВе, ЕВОЕбом ); 
епа; 

ргосейите ТЬ1пе .Мотуе ( АцеЕе, АТор ; 1пеедег ); 
уаг ах, ау : 10едег; 

ъед1ь 

Г1ва1е; 

ах := ЕВЛОБЕ — ЕГеЕ®; 

ау := ЕВОЕВ оп — ЕТор; 

ЕГеЕс := АЦеЕс; 

РТор := АТор; 

ЕВ1ОБЕ := ЕБеЕ Е + ах; 

ЕВОЕбом ;= ЕТор + ЧУ; 

ЕпаЪ1е; 

ева; 

РарсЕ1оп ТЬ1пе.ЪеЕЕ : 106едег; 
Ъед1п 

ГеЕ® := вгеЕс; 

ева; 

РорсЕ1оп ТЫ] пе .ЕпраЪ1еа : Боо1еап; 
Ъед1а 

ЕпаЬ1еа : = ЕЕва Леа; 

епа; 
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те 


объекта, объявив переменную объектного типа: 
уаг 

Т4пе : Те; 
после чего можно обратиться (вызвать, выполнить} любой ме- 
тод объекта, указав состовное имя метода, составленное по 
аналогии с селектором записи. Но необходимо помнить, что 
слева от точки всегда должна находиться переменнся объ- 
ектного типа, а спрова — имя метода или поля: 
Ъед1а 
Т1пе.Стеаее (100,100,200,200); 
Г1пе.ЕпаЪ1е; 
Г1пе.Моуе (200,100); 
ева. 

Если таких обращений к элементам объекта много, то, по 
аналогии с зописями, для объектов допустимо применение 
оператора присоединения. Тогда данный фрагмент кода бу- 
дет выглядеть так: 

Ъед1а 
УТЕВ Г1ое ао Бед1ь 

Стеасе(100,100,200,200); 

ЕпаБ1е; 

Моуе (200,100); 

епа; 

‚ева. 

Следует заметить: несмотря на то, что к полям объекта 
можно обращаться так же непосредственно, кок и к его ме- 
тодам, это желательно проделывать только внутри его ме- 
тодов, так как обращение к полю объекта напрямую из про- 
граммы является отступлением от объектно-ориентирован- 
ного стиля программирования. Вообще, следует осуществ- 
лять все манипуляции с полями объекто только через его ме- 
тоды. Следующий код эквивалентен вызову метода 11 пе .Ске- 
аре{100,100, 200,200) и не вызовет ошибки, но в даль- 
нейшем лишит программу гибкости, так как реализация ме- 
тода СкеаЕе может претерпеть измене- 
ния, дополнения, а данный код будет ра- 
ботать все так же по старинке. 

Беды 
мТЕБ Ге ао Бед1ь 

ЕГеЕЕ := 100; 

ЕТор := 100; 

ЕВТОБЕ := 200; 

ЕВОЕеом := 200; 

Есо1охк := ше; 

ЕЕПаБ1е4 := Еа15е; 

ева; 
епа. 

Поэтому логичнее вызывоть метод, вме- 
сто того, чтобы изменять зночения полей 
объекта непосредственно из программы. 
К тому же вызов метода выглядит короче, 
что повысит читабельность программы. 

Используя идентификатор объектного 
типа в уатх-блоке, можно объявить сколь 
угодно экземпляров объекта. 

Из всех подпрограмм, описанных в лис- 
тинге программы и используемых ею моду- 
лях, в результативный код войдут только те, 
к которым есть обращения (вызовы). Ано- 
логична ситуация и с методоми объектов, 
то есть в результативный код войдут толь- 
ко вызываемые методы объекта, что позво- 
лит повысить эффективность программ. 


ЭЙ КОМПЬЮТЕР 


Ася 


РАДИСТЬ ЯКА! 


КОМП'ЮТЕРИ 


корысаы 


Тел. / факс 
Е -та!|: за! е@согурвВае. ца 


То1ЕСкарЬ (Старбрт1ует, СкарЬМойе, ’езауса.Ъ91’); 
ЕггогбСоае := СкарЬВе5и1*; 
{обработка ошибки} 
ЗЕ ЕггогСоае <> чкок ЕБеп Бед1п 
Мт1 се] ('’СхарЬ1св етгохг: ', 
СтарЬЕхкотМва (Етготбсоае) }; 
СТовебтарн; 
На! (1); 
епа; 
ева; 
уаг 
Т1пе : Т11е; 
3 : 1аеедег; 
вед1п 
Ти1ЕСкр; й 
Т1пе.Скеаее (100,100,200,200); 
Г1пе.Е;Епаф1е; 
теаа1п; 
ог ) :=1 ®о 100 ао Бед1ы 
Т1пе .Моуе (100+3,100); 
{временная задержка 25 мс} 
Мемре1ау (25); 
ева; 
гтеаа1п; 
СТовебтарН; 
Епа. 
где для вывода на графический экран будем использовоть 
возможности модуля Сгарй из пскета Тито Разса]. 
При запуске программы на экране появится белая линия, 
а после нажатия на клавишу Епег линия будет пловно дви- 
гаться вправо. Выполнение программы завершается повтор- 
ным нажатием той же клавиши. 
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Ранее в «Моем компьютере» было опубликовано 


Проераммировашие 


много статей, касающихся программирования с 


помощью языков высокого и сверхвысокого уровней — тот же Паскаль, Оерь, УВ, С++, РНР, АЗР... 
Список можно продолжать и дальше. При этом авторы обходят своим вниманием один из самых 
важных аспектов программирования — программирование системное. Бесспорно, некоторые фрагменты 
ассемблерных программ ранее встречались — но систематических материалов по данной тематике 
на моей памяти еще не было. Что ж... этот цикл статей призван хотя бы в небольшой мере восполнить 


пробел в области системного программирования. 


Часть 1. Ломаем сиереоиньиты 


онечно же, в рамках журнала нельзя полностью рассказать 
© многогранном — и сложном — искусстве системного про- 
граммирования. Поэтому я поставил перед собой другую 
зодочу — развеять, или хотя бы попытаться развеять преду- 
беждение подавляющего большинства программистов-«приклод- 
ников» против языка Ассемблера, и рассказать об основах ме- 
тодологии построения программ. 

Сразу же прошу прощения у тех, кто любит работать с язы- 
ком Си — у меня с ним хронически не складываются отношения, 
поэтому иногда трудно бывает воздерживаться от резких (и зо- 
частую необоснованных) выпадов в его сторону. 

Прежде чем приступать непосредственно к изложению моте- 
риола, позволю себе оспорить несколько наиболее типичных 
предрассудков. 

1. «Ассемблер» — святая святых в программировании — очень спо- 
жен, и лезть туда совершенно не стоит, когда под рукой есть... [да- 
лее — внушительный слисок интегрированных средств разработки). 

Даннся точка зрения правильна лишь отчасти. К сожалению, 
разработчики аппаратных средств, почти ежедневно «болующие» 
нас технологическими новинками, ей всячески потакают. Ассемб- 
лер имеет очень широкий, хотя и ограниченный диспазон приме- 
нимости. Это то, что мы ранее называли «Системное программ- 
ное обеспечение». Я имею в виду настоящее СПО: ВО5, загруз- 
чики, утилиты той же ОС ДОС... Также он может применяться и 
в высококочественных прикладных программах, зачастую в виде 
вставок. Согласен, иногда программировать сложно — особен- 
но начинающим, но, поверьте моему опыту, игра стоит свеч. 

2. Языки высокого уровня и без того неплохо оптимизиру- 
ют код. 

С этим утверждением я столкнулся на... лабораторной рабо- 
те по системному программированию. Не верьте. Ни одна сре- 
да разработки не способна справиться с этой задачей хотя бы 
вполовину способностей человеческого мозга. Это я проверял, 
анализируя дизассемблированный код одних и тех же программ 
на Си, Паскале и Ассемблере. А смотря на размер программ 
\ММадомз, написанных на С++ и Верь! впору хвататься за голо- 
ву. Оптимизация программ — задача нетривиольнся, и компью- 
тер не в состоянии пока с ней справиться. Именно поэтому сис- 
темщики ВСЕГДА будут в цене. 

3. Ассемблерщики-профи бывают слежа «не от мира сего». 

Фокт. Ассемблер заставляет человека, понявшего его, выро- 
батывать новый стиль мышления. Он, если хотите, облагоражи- 
вает программиста. Это проявляется обычно в точности, целе- 

-устремленности и продуманности действий, а иногда — и в уров- 
не культуры ©. Что ж... об этом — чуть дальше. 


Чань 2. Основы основ 


Что же дает нам владение языком Ассемблера? Ответов здесь 
МНОГО. 

1. Полный контроль над работой программы, процессора и 
операционной системы. 

2. Возможность оптимизировать программу на самом низком 
уровне и, кок следствие, создавать самые быстролействующие 
программы. 


3. Возможность писать программы, работающие без сторон- 
ней ОС. 

4. Привычку искать выход из любой ситуации методом «от 
сложного — к простому», умение разбивать задачу на простые 
решаемые подзадачи и тому подобные навыки. 

Конечно же, чтобы в полной мере воспользоваться этими пре- 
имуществами, необходимо разбираться еще и в архитектуре ПК. 
Но если вы поймете Ассемблер, эти знания придут почти сами со- 
бой — справочники с радостью раскроют для вас свои секреты. 

Да. Еще мой вам один совет. Привыкайте пользоваться шест- 
нодцотеричной и двоичной системами счисления. Когда придет- 
ся работать с отдельными битами байта, это будет очень даже 
кстати. 

Вначале мы рассмотрим программную модель микропроцес- 
сора (МП) /1е/ 80286 в режиме реальных адресов. Почему вы- 
бран именно этот процессор и этот режим Во-первых, потому, 
что этот МП имеет довольно развитую систему команд, а во-вто- 
рых, изучить его программирование куда проще, чем прогроам- 
мирование более старших моделей. Естественно, ассемблерные 
программы, написанные для 286, будут работать и на них. Ре- 
жим реальных адресов избран в силу своей наглядности. В этом 
режиме работает ОС ДОС и большинство программ под нее, 
написанных до 1993 года. Он позволяет системе увидеть 
1024+64 Кб памяти, выполнять одновременно одну задачу и ни 
о чем остальном не заботиться ©. Начнем. 

Программная модель МП — это процессор с точки зрения 
программы, т.е. она описывает возможности, им прелоставляе- 
мые. Что же может нам предложить «двоечка» 

Во-первых, регистры. ИК у нас аж 14. 

А. Регистры общего назначения (8 шт). Их можно применять 
практически для чего угодно. Они включают в себя следующие: 

У Ах, сх, ох, вх (Асситиаюг, Соитег, Раю, Вазе} — регистры 
размером в 2 байта. Каждый из них делится еще на 2 однобайт- 
ных регистра (например, для ах это Ан (СН — старший байт) и 
Ав ([ом/ — младший). Те же провила действуют и для остальных). 
Еще раз повторюсь, эти регистры подходят для почти ЛЮБЫХ дей- 
ствий, но есть команды, «заточенные» под определенные регистры; 

У взр, вр (5/аск ротег, Вазе рой — двухбайтные регистры. 
Также могут быть использованы в любых целях, но обычно при- 
меняются для работы со стеком (структура типа «последним за- 
шел — первым вышел», работа с ней будет описана чуть даль- 
ше). Разница между ними в том, что $Р реолизует «истинно» сте- 
ковую адресацию, а ВР позволяет адресоваться к стеку как к 
обычной памяти; 

У зт, рт (боигсе паех, Рез#пайоп таех — индекс источника, 
индекс приемника). Существует целый класс команд, называю- 
щихся строковыми, которые позволяют очень быстро выполнить 
различные операции с массивами. Главным образом эти регист- 
ры предназначены для них, но применяются во многих целях. 

Б. Сегментные регистры (4 шт). Используются с одной лишь 
целью: адресация к оперативной памяти. (Сегмент— участок опе- 
ративной памяти размером (в нашем случае) 64 Кб. В разделе 
«адресация» об этом сказано подробнее.) Программно доступ- 
ны в реольном режиме следующие: 

У вз. Сегмент данных. Здесь хранятся все, если можно так 
выразиться, ресурсы программы — сообщения, переменные и т.п. 
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Токже в нем запроста может быть и исполняемый код, но это да- 
леко не нормальная ситуация; 

У ЕЗ. Дополнительный (Ехепае<] сегмент данных. Использу- 
ется в случае, если не хватило 64 Кб для размещения данных, 
или если необходимо работать сразу с двумя сегментами (на- 
пример, в тех же строковых командах}; 

У 33. Сегмент стека. Процессор имеет возможность органи- 
зовать часть оперативной помяти в виде стека, и «правильная» 
одресация к стеку возможна лишь через 83. 

Особняком стоит регистр с8, отвечающий за сегмент кода. 
«В лоб» его значение выставить нельзя, да и бессмысленно (его 
непродуманное изменение приводит, как правило, к зависанию 
машины из-за попадания на конвейер МП «левых» команд). Од- 
нако повлиять на него можно — например, с помощью стека. 

В принципе, ничто не запрещает, чтобы несколько сегмент- 
ных регистров указывали на один и тот же сегмент. Более того, 
часто так и делают. 

Есть еще 2 спецрегистра, которые напрямую недоступны даже 
для чтения. Это регистр тв (п5исНоп ройег — регистр, указываю- 
щий, какой байт памяти должен загрузить процессор на выполне- 
ние), и РЪАСЗ — текущие флаги МП. На эти регистры тоже можно 
влиять через стек, командами перехода, на РЪАб5 же влияет чуть 
не каждся вторая команда. Все регистры также лвухбайтные; фло- 
ги (биты регистра ЕЪАб5] интерпретируются следующим образом: 

У ос, Сату Над. Устанавливается в 1, если произошел пе- 
ренос из старшего разряда; 

У 1 не используется, установлен в 1; 

У 2 РЕ — Рату йод, флаг четности. Устанавливается в 1, ес- 
ли младший байт результата содержит четное число единиц; 

У 3 не используется, установлен в 0; 

У 4 АЕ — аихЙагу сапу, применяется для операций с двоич- 
но-десятичными числами; 

У 5 не используется, установлен в 0; 

У 62Е — гего йод, установливается в 1, если операция име- 
ет нулевой результат; 

У 732 — яп Вад, флаг знака. Отображает состояние стор- 
шего бита результата; 

У 8 ТР — Расе Вад, флаг трассировки. Процессор переходит 
в режим покомандного выполнения (прерывается после каждой 
команлы). Так работают многие отладчики; 

У этЕ — петирРоп Вад, флаг прерываний. Если установлен 
в 1, прерывание работы процессора аппаратурой разрешено; 

У АБЕ — Оесйол йад, флаг направления. Используется в 
строковых командах; 

У ВОР — оуе ом йад, флаг переполнения. МП устанавливо- 
ет его в 1, если результат не помещается в месте назначения; 

У С.Б, Е — не используются в режиме реольных адресов; 

У Е — не используется, установлен в 0. 

Для флагов СЕ, ТР, ОЕ существуют специальные комонры, ус- 
танавливающие и сбрасывающие их. Мнемоника команд таково: 

У установка в 1 — ЗТ [первая буква имени флага] (3тС — 
5ет СЁ} 

У установка в 0 — СЬ[аналогично] (Сыс — С[еаг СВ) Ос- 
тольные флаги необходимо устанавливать вручную. 

С регистрами вроде бы как разобрались. Если сейчас что-то 
неясно с теми же флагами, ничего страшного — по мере прак- 
тического использования все прояснится. Теперь — память. 

В режиме реольных адресов используется сегментная одре- 
сация памяти. 

(Сегмент, кок уже говорилось — участок памяти размером 64 Кб. 
Исходя из размера сегментных регистров, можно сказать, что в 
памяти существует 65 536 сегментов. Как же они размещены в 
1 Мб помятиё Очень просто — они перекрывают друг друга ко- 
ждые 16 байт. Физический 20-разрядный (посчитайте, сколько па- 
мяти так одресуется) адрес памяти формируется так: берется но- 
мер сегмента, умножается на 16, и к нему прибавляется смеще- 
ние. Например, нам надо обратиться к 32 767 байтом памяти. 
Адрес в форме сегмент: смещение можно записать так: 
0000:32767 (0*16+32767 = 32767) 

А можно и так: 

0001:32751 (1*16+32751 = 32767) 

А в нормальной форме — 2047:0015 

Вообще, процессоры серии х8б по праву считаются одними 
из самых сложных как по реализации, так и по пропроммирово- 
нию. Для явной адресации к оперативной памяти с помощью ре- 


гистров тут отведено целых 24 способа. Указателями могут быть 
регистры ВХ, ВР, $Р, ЗТ и от. Нопример: 

МОУ АХ, ВХ ;помещаем в АХ значение ВХ 

МОУ АХ, ЕЗ: [ВХ] ;помещаемвАХ 2 байта по адресу ЕЗ:ВХ. Ес- 
ли ЕЁ=10, ВХ=2000, то этот адрес равен 10*16+2000=2160. 

Все регистры-указстели имеют сегментный регистр, относи- 
тельно которого они адресуются «по умолчанию». Для вх и зт 
это регистр рх, для ВР — 88, для от — ЕЗ. То есть команды моу 
АХ, 08: [ВХ] имО\ Ах, [вх1 будут эквиволентны. Использование 
второго типа команд предпочтительно, так как команда занимо- 
ет меньше места и выполняется быстрее. 

Адресоваться явным образом к оперативной памяти комлью- 
тера также можно с помощью всевозможных комбинаций выше- 
перечисленных регистров и целых чисел. Допускается использо- 
вание не более двух регистров одновременно. Но выйти за пре- 
делы сегмента не получится — устройство, вычисляющее смеще- 
ние, имеет разрядность в 16 бит. 

Примеры: 

[ВР+5Т] 
[ВХ+51+140] 
[ВХ+40001 
итп. 

Существует токже куча способов адресоваться к помяти неяв- 
но, без указания регистров. Но о них я расскажу в следующий роз. 

С памятью вроде бы тоже более-менее понятно, по крайней 
мере для начала. Конечно, есть еще интересный способ для 
286 процессора получить дополнительные 64 Кб памяти выше 
1 Мб, но поскольку это скорее тема отдельной статьи, рассмот- 
ривать его мы пока не будем. 

Еще очень интересная вещь, особенно для тех, кто хочет ро- 
ботать с аппаратурой, — адресное пространство портов ввода- 
вывода. Это — часть адресного пространства ПК, размером в 
64 Кб, к которому, грубо говоря, подключается своими интер- 
фейсами оборудование. Каждый порт эквивалентен 1 бойту, т.е. 
содержит В бит. В \М/Мпдомз, когда вы просматриваете сведения 
об устройствах, во вкладке Ресурсы зачастую присутствует па- 
рометр диапазон ввода-вывода. Это и есть совокупность пор- 
тов, используемых устройством. С вводом-выводом есть одна про- 
блема: по сравнению с ЦП периферийные устройства, как про- 
вило, медленны. Поэтому при многократном вводе-выводе сле- 
дует вставлять дополнительные команды ожидания МОР. Пары 
команд, как правило, хватает даже на 2-ГГц Репнит 4. 

Наиболее харсктерные диопазоны — ЗЁЕ8й, 2Е8Н (СОМТ, 
СОМ2?}; З78В (РТ), 220 (боипа Ночет, 42#-—451 (системный той- 
мер] и пр. Подробные описания портов приведены в многочис- 
ленных книгах по архитектуре ПК. Это — один из самых низких 
уровней программирования. Большинство устройств имеют свою 
собственную систему команд и программируются непосредствен- 
но через соответствующие 'О-порты — как, например, контрол- 
леры гибких/жестких дисков, видеоодаптеры. Т.е. программист ро- 
ботает с машинным кодом специолизированных процессоров. По 
счастью, системы команд у них намного проще, чем у ЦП. 

Таким образом, знания об Ю-портах пригодятся вам, если вы 
соберетесь писать собственные драйверы устройств. К сожале- 
нию, несмотря на массу книг по соответствующей тематике, мно- 
гие вещи документированы весьма плохо, и поиск приходится 
производить самостоятельно. 

В следующей статье я планирую рассказать об основных ко- 
мандох и директивах Ассемблера с тем, чтобы вы уже могли пи- 
сать первые свои программы. 

Если у вас возникли какие-то вопросы — пишите, я с рало- 
стью отвечу. 

Да, чуть не забыл самое главное... Литература. Конечно же, это 
АззетЫег: учебник для вузов и АззетЫег: специальный справочник 
Виктора Юрова. С этих книг я, собственно, начал — не учить, нет, 
ПОНИМАТЬ Ассемблер. И именно благодаря им он стал одним 
из моих любимых инструментов. Для тех же, кто захочет в большем 
объеме изучить архитектуру ВМ РС, рекомендую книгу нашего пре- 
полователя А. И. Поворознюка Персональные компьютеры ВМ: 
Архитектура и управление, которую можно взять с !Нр:// 
Кирилагой.гу, или классику жанра — Справочник программиста ПК’ 
типа ВМ РС, ХТ и АТРоберта Джордейна. В последнее время поя- 
вилось, конечно, много интересных книг по этому вопросу, но они, 
во-первых, стоят дорого, а во-вторых, довольно сложны в изучении. 

(Продолжение следует) 


Больные ш их болезни 


Краткий медицинский справочник 


Чайники [происхождение слова ме- 
дицине неизвестно] 

Симптомы. Малознающие пользова- 
тели. Часто не знают, где находится 
кнопка включения компьютера, хранят 
нужные документы в «Корзине» и ис- 
пользуют компакт-диски только как удоб- 
ное зеркальце. Легко закипают, но так 
же быстро остывают. 

Лечение. Болезнь легко поддается ле- 
чению при помощи разъяснительных бе- 
сед с гуру и чтения специальной лите- 
ратуры. Сейчас выпущена целая серия 
лечебных книг, в названии которых уко- 
зано: «Для чайников». 

Осложнения и прогноз. Больной ли- 
бо полностью выздоравливает и боль- 
ше никогда не подходит к компьютеру, 
либо становится юзером, что благопри- 
ятно сказывается на его тонусе и дол- 
голетии. При осложнениях возможно 
превращение в ламера. 

Геймеры (от англ. «дате» — «игра»} 

Симптомы. Часто страдают маниями 
преследования или повышенной агрес- 
сивностью. Могут говорить о компьютер- 
ных играх часами, переходя на молопо- 
нятный сленг. Геймерам сложно адапти- 
роваться к реальной жизни, они верят в 
запасные жизни и сохранение. Это дает 
повод говорить о болезни, осложненной 
религиозными представлениями геймеров. 

Лечение. Лечение длительное и до- 
рогостоящее. Лучший способ — отфор- 
матировать винчестер компьютера, за 
которым часами просиживает геймер. 
Как вариант — сжечь монитор. 

Осложнения и прогноз. Даже после 
выздоровления нужно контропировать 
поведение бывшего геймера, так как 
часто болезнь возвращается. Прогноз 
неблагоприятный. 

Сисадмины [от англ. «зубет адт- 
5наюг» — «системный администратор») 

Симптомы. Управляют компьютером 
и юзерами. Часто издеваются над свои- 
ми подопечными, закрывая им доступ к 
играм и порносайтам. Не ладят с чате- 
рами, форумчанами и серферами. Ино- 
гда страдают манией величия. 

Лечение. Лечение неэффективно, так 
как всегда найдется здоровый человек, 
который заражается вместо выздоровев- 
шего. Врачам во избежание заражения 
рекомендуется носить ватно-марлевую по- 
вязку и пользоваться свежим антивирусом. 

Оспожнения и прогноз. Прогноз край- 
не неблагоприятный. Болезнь обычно 
протекает без осложнений и становит- 
ся хронической. Иногда сисадмин выле- 
чивается, но тут же становится гуру. 

Юзеры [от англ. «изег» — «пользова- 
тель») 

Симптомы. Управляют компьютером, а 
компьютер управляет ими. Умеют пользо- 
ваться основными программами, и в слу- 
чае зависания ловко перезагружают ком- 
пьютер нажатием кнопки «Кезер». Часто от- 


Ольга КАЛИТКА 


ок БезкатЬох.ги 


Окончание, начало см. в МК, № 38 [313] 


мечается паническая боязнь сисадминов. 

Лечение. Болезнь не требует лечения, 
но нужно внимательно следить, чтобы она 
не перетекола в иные формы. Для юзе- 
ров медицина делает больше, чем для ин- 
волидов: созданы специальные книги и 
программы с понятным интерфейсом. 

Оспожнения и прогноз. Прогноз в 
целом благоприятный. 

Программисты (от англ. «ргодгат» — 
«программа») 

Симптомы. Больные одержимы жело- 
нием что-то сотворить. Вид не менее 
творческий: красные глаза, небритое 
лицо и трясущиеся руки. Изъясняются на 
непонятных языках. Могут не вставать 
из-за компьютера до трех суток. В груп- 
пу риска входят мужчины от 16 до 40 лет. 
Употребление пива и курение повыша- 
ет риск заболевания. 

„Лечение. Исключить все вредные при- 
вычки, а именно: крепкий кофе рядом с 
клавиатурой, курение у монитора, потреб- 
ление пива в дозе более 0.33 л. Для луч- 
шего эффекта удалить все созданные боль- 
ным программы с компьютера вместе с 
отладчиками кода и компиляторами. В за- 
пущенных случаях программист продол- 
жает писать код на бумаге — тогда мож- 
но говорить о неизлечимости больного. 

- Осложнения и прогноз. При отсутст- 
вии лечения программист может стать 
хакером. | 

Уеб-дизигнеры [от англ. «ииеБ» — «пау- 
тина», «Чеядпег» — «конструктор») 

Симптомы. Как и программисты, стра- 
дают от постоянного желания что-то со- 
творить, или, как они это называют, «за- 
дизайнерить». Проявляют явные эксги- 
биционистские наклонности, так как вы- 
ставляют сотворенное напоказ на все- 
общее обозрение в Интернете. Своим 
родным языком считают НТМЕ. Стродо- 
ют отсутствием художественного вкуса, 
часто развивается дальтонизм. 

Лечение. Больному нужно прививать 
чувство меры и рассказывать о несо- 
вместимости красного фона и зелено- 
го шрифта. Неплохие результаты дает 
также общение с гуру. 

Осложнения и прогноз. При правиль- 
ном лечении прогноз благоприятный — 
уеб-дизигнер излечивается и становит- 
ся здоровым веб-дизайнером. Повтор- 
ное заражение исключено. При отсут- 
ствии лечения больной рискует стать 
жертвой возмущенных серферов. 

Кулхацкеры [от англ. «соо» — «кру- 
той», «расК» — «рубить»} 

Симптомы. Любят ломать простенькие 
программы. Мечтают найти крякер Ин- 
тернета или как минимум хакнуть како- 
го-нибудь провайдера. Отыгрываются на 
ломерах и чайникох, иногда умудряются 
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заразить юзеров. Больные маскируются 
под хакеров, вводя в заблуждение даже 
врачей. Чаще всего заболевают моло- 
дые люди в возрасте от 12 до ТВ лет. 

Лечение. Обычно заболевание про- 
ходит с возрастом. 

Осложнения и прогноз. Осложнения 
пока не наблюдались. 

Хакеры (от англ. «расК» — «рубить»} 

Симптомы. Симптоматика еще до кон- 
ца не изучена. Впрочем, современная ме- 
дицина может утверждать: хакеров либо 
не знает никто, либо знает весь мир. Они 
взламывают крупные сайты, пишут кряки 
для платных программ и делают бесплот- 
ной даже операционную систему Мп ом. 

Лечение. Обычно лечением занима- 
ются не врачи, а уполномоченные ор- 
ганы. Эффективность проводимой ими 
терапии достигает 100%. 

Осложнения и прогноз. Прогноз в 
каждом случае индивидуальный. Срок 
принудительного лечения определяется 
Конституцией и судом. 

Спамеры (от англ. «зрат» — назвоа- 
ние мясной консервы) 

Симптомы. Рассылают рекломные пись- 
ма всем знакомым и незнакомым интер- 
нетчикам, за что и те и другие их сильно 
не любят. Любят маскировать свои ре- 
альные одреса. В оффлайновой жизни 
никогда не сознаются в своей болезни. 

Лечение. Самое сложное — привес- 
ти больного на прием к врачу, так как 
обычно спамеры избегают посещать по- 
ликлинику и вообще появляться на лю- 
дях. Когда диагноз подтвержден, назно- 
чается суровое лечение: отключение от 
Интернета. Некоторые врачи также пы- 
таются лечить спамеров штрафами. 

Осложнения и прогноз. Прогноз при 
своевременном лечении благоприятный. 
Могут наступить серьезные осложнения 
при встрече с серферами, также не- 
безопасно для здоровья общение с гу- 
ру, юзерами и программистами. 

Гуру [происхождение слова уходит в 
религиозные дебри] 

Симптомы. Весь внешний вид и по- 
учающая манера разговора гуру выдо- 
ет в них всезнающих и умудренных жиз- 
нью людей. Больные готовы делиться сво- 
им богатым опытом, забывая о еде и 
сне. Строадают манией величия, кото- 
рую стимулируют другие больные. Лю- 
ди нередко путают их с хакерами, и толь- 
жо опытный врач может точно поставить 
диагноз. 

Лечение. Носит профилактический ха- 
рактер. Гуру нужно по возможности изо- 
лировать от чайников и ламеров, несмот- 
ря на стремление больного общаться с 
ними. Также полезен свежий воздух, об- 
щение с форумчанами и другими гуру. 


ы 


ы 


Осложнения и прогноз. При своевремен- 
ной профилактике прогноз благоприятный. 
Серферы [от англ. «зи» — «прибой») 
Симптомы. Больные отличаются по- 
тологической любознательностью, а 
также непостоянством, так как они по- 
стоянно бросают один сайт и уходят к 


другому. Болезнь активизируется но- 
чью, когда цены на повременный дос- 
туп в Интернет падают. 

Лечение. Лечится вводом оплаты за 
трафик. Если болезнь продолжает раз- 
виваться, применяют ампутацию моде- 
ма. В тяжелых случаях врач может при- 


нять решение об удолении телефонной 
линии. 

Осложнения и прогноз. При строгом 
лечении прогноз благоприятный. При склон- 
ности к осложнениям больной может стать 
чатером или форумчанином, поэтому не- 
обходим постоянный врачебный контроль. 


Окончание. Начало на стр. 38-39 


Наслебование ш переопререление 


Итак, ранее мы сконструировали объект тЕ4пе, управ- 
ляющий линией на экране дисплея — и это получилось у нас 
весьма недурственно. Но что делать, если нам понадобится 
создать объект для управления прямоугольником — такой се- 
бе ромкой на экране? Что же ном, опять составлять новый 
объектный тип и опять переписывать кучу кода? Нет уж, да- 
вайте воспользуемся наследованием. Что это такое? О, это 
такая фишка — всем фишком фишка ©. Ну а если серьез- 
но, то в Тигро Разса| имеется возможность объявлять новые 
объектные типы в качестве потомков уже существующего объ- 
ектного типа, что позволяет потомкам унаследовать все по- 
ля и методы родителя (предкс), а также дополнять объекты 
новыми полями, заменять (переопределять, перекрывать} ме- 
тоды родителя или дополнять их. Вот это, собственно, и есть 
наследование. 

Чтобы описать объект-потомок, достаточно после служеб- 
ного слова оЪЗес® указать в круглых скобках идентификатор 
типа объекта-родителя: 
фуре 

тЕгаще = оЪдесе (тТГ2пе) 

РР111еа : Юоо1еап; 

Еиосе1оп Е111еа : Юоо1еап; 

епа; 
это будет означать, что все поля и методы родителя тг пе 
присутствуют неявно, и стало быть, присовокупляются к по- 
томку — родная кровь, все-таки ©. При этом в новый объ- 
ект можно ввести дополнительные поля и методы, если в этом 
есть необходимость. Так, в потомка ТРгаме было введено по- 
ле ЕР111еа, управляющее заливкой рамки, что позволит по- 
лучать на экране либо незакрашенный прямоугольник-ром- 
ку, либо закрашенный прямоугольник а-ля «Черный квадрат» 
Казимира Севериновича ©. 

В свою очередь, от типа тЕхаше можно образовать («по- 
родить»} потомка — например, ТИЗадон, ведь свойства рам- 
ки и окна очень схожи. Тогда объект ТЕгаме будет предком 
по отношению к ТИЗааои, а ТИЗпаон будет прямым потом- 
ком объекта тЕгаще и косвенным потомком объекта тТт4пе, 
стало быть, унаследует все поля и методы, которые были опи- 
саны в его предках. Такое объектное генеалогическое дре- 
во своими ветвями может подниматься высоко и тянуться к 
небу, пока это будет нужно селекционеру, то бишь програм- 
мисту. И значит, не имеет смысла снова и снова изобретать 
велосипед, а остается лишь совершенствовать его и нагро- 
мождать необходимые надстройки, дополнения — а это эко- 
номит время при разработке программ. 

При этом действует правило, что один объектный тип мо- 
жет служить предком для неограниченного числа объектных 
типов-потомков, но каждый объектный тип может быть потом- 
ком только одного родителя, который указывается в скобках. 

Вернемся к нашим баранам. Мы остановились на объяв- 
лении нового объектного типа тРгаше, который, помимо все- 
го прочего, унаследовал от своего предка ттз пе методы Еп- 
аБЛеи [01заЪ1е. Да, но ведь эти методы рисуют линию, а 
объект тЕгаще, по идее, должен рисовать прямоугольник. В 
этом случае можно поступить по старинке, то есть добавить 
два метода, которые бы рисовали рамку и назывались дру- 
гими именами. Но это было бы отступлением от объектно- 
ориентированного стиля программирования. Более элегант- 
ным решением может послужить переопределение методов 
ЕпаБ1е и 01ваЪБ1е, то есть замена их новыми методами с 
аналогичными именами; заодно переопределим и метод Сге- 
афе, чтобы выполнялась инициализация поля РЕ111е4: 
$уре 


ТЕгаце = оБ]есе (ТГ1пе) 
ЕЕ111еа : Боо1еап; 
ргосеаиге сгеаее( АгеЕЕ, АТор, АВ1ОВЕ, АВОЕЕом : 
Зпседехг ); 
ргосейите зе Р111еа( АР111еа : Боо1еап ); 
ргосеаиге ЕпаЪ1е; 
ргосеаиге 015аЪ1е; 
ЕмосЕ1оп Е111еа : Боо1еап; 
епа; 
ргосеаиге ТЕгапше .Сгеасе ( АГеЕе, АТор, АВЗАВе, АВое- 
сом : Зобедег ); 
ъед1п 
{вызываем родительский метод} 
ТГ пе .Сгеасе( АГеЕ®, АТор, АВЗОБЕ, АВоесои ); 
ЕЕ111еа := Еа1ее; 
епа; 
ргосеаиге ТЕгапе.3ееЕ111е@( АР111еа : Боо1еап); 


Пока приведу лишь исходный код метода Сгеафе, а ос- 
тольные методы будут рассмотрены позднее. 

Выше мы переопределили методы, тем самым перекрыв 
родительские методы новыми. При этом в объекте-потомке 
под теми же именами будут известны только его собствен- 
ные методы, а унаследованные (трешеа} методы будут дос- 
тупны посредством указания составного имени, состоящего 
из имени родительского типа и имени метода, разделенно- 
го точкой. 

Из нового метода Стеаке видно, что в нем используется 
вызов унаследованного метода тЕ4пе.СкеаЕе — чтобы не 
делать двойную работу. Начиная с версии Тигро Разса! 7.0 
введено служебное слово 1пвехгаееа, которое позволяет 
осуществить вызов перекрытого унаследованного методо. 
Тогда для седьмой версии метод Сгеаее может иметь сле- 
дующий вид: 
ргоседаиге ТЕгаше .Сгеаее( АШеЕ®, АТор, АВЗОБЕ, АВое- 
сом : 1п6едех ); 

Беда 

{вызываем родительский метод} 

ЗоЪехг1ееа Сгеабе( АГеЕЁ®, АТор, АВЗОБЕ, АВосбои ); 
ЕЕ111Теа := Еа1зе; 

епа; 

Выглядит гораздо лучше. 

Помимо этого, у нового метода может быть совсем дру- 
гой интерфейс входных параметров, чем у одноименного 
унаследованного метода. 

В отличие от методов, поля переопределить нельзя, так 
как они в обязательном порядке наследуются объектом-по- 
томком. Можно добавлять новые поля, но при этом их име- 
на не должны совпадать с именами полей родителя. 


Кроме эквивалентных объектных типов, объявленных как 
Суре т0ь31=т0532, совместимыми по присваиванию являют- 
ся объектные типы, состоящие в родстве, при этом можно 
присваивать потомка родителю: 
уаг 

таре : ТЕЗпе; 
Егапе : ТЕгапе; 
ъедза 
Глпе := Ехапе; 

Такое же правило распространяется и на указатели объ- 
ектных типов. При подобном присвоении значениями полей 
объекта-потомка модифицируются только одноименные по- 
ля объекта-родителя. 

[Продолжение следует) 


Колошка реоакооров 


Бесецка «Аоеео компьютера» 


еседка — это место, в котором 
встречаются читатели всех поколе- 
ний. Просто тех, кто постарше, мы 
не так часто видим: народ они, са- 
ми понимаете, уже сильно занятый жи- 
тейскими заботами. Но когда они нахо- 
дят время нам написать, то письма эти 
интересны всегда. Если они дают сове- 
ты, те оказываются важными и актуаль- 
ными для всех. Если рассказывают о жиз- 
ни, то умеют в краткий формат письма 
уместить небольшую повесть. Это назы- 
вается Опыт Прохождения Жизни. 

«Привет, Трурль! Мне 35 лет, и в ком- 
плекте с радикулитом я имею 2 детей 
[а, может, они меня], причем Коля стар- 
ше Вовы на 5 минут. Теперь, я думаю, 
вам понятны проблемы домашней ком- 
пьютеризации. 

Так вот, у меня дома стоят 2 персо- 
нолки на 486 процессорах. Я до сих пор 
успешно пользую РО$ 6.22 с засажен- 
ным на него в качестве графической 
оболочки УММ 3.11 в комплекте с М$ 
ОЕНСЕ 4.3 [откуда на самом деле взят 
незабвенный М5 У/огд 6.0). В комплек- 
те установлены и успешно работают в 
течение 2-3 лет [Е 3.01 (спецрелиз под 
16-разрядную УМ 3.11} со своей поч- 
товой системой, Тою! Сотапаег, АР$С 
и куча РО$-программ, включая доста- 
точно красивые игры, типа НММ или 
И/АЮСКАЕТ. 

В комплекте программного обеспе- 
чения 90% русифицировано. Даже моя 
супруга, человек далекий от этих вопро- 
сов, пишет свои рабочие бумажки до- 
ма, в кресле, под сигаретку с кофе, а 
потом по почте на работу шлет. 

Машины связаны друг с другом по 
нуль-модемному кабелю, поэтому у нас 
в порядке вещей семейные споры ре- 
шать дуэлью в РООМ или ВИКЕ МИУКЕМ, 
хотя я предпочитаю НММ на пару с со- 
седом. На более мощной машине [на 
одной камень 100 мгц, на другой — 80} 
стоит МР-3 проигрыватель под РО$, по- 
сле подключения ее к отдельному уси- 
лителю получился неплохой магнитофон. 
Короче, кому интересно, мой одрес при- 
лагается. 

И теперь самое забовное: с нами 
живет бабушка, ну в смысле теща, так 
вот, когда процесс воспитания любимых 
внуков заходит в тупик, она просто вы- 
рубает сетевые автоматы на счетчике 
и... ничего не происходит. В РО5-е нет 
понятия жесткого рестарта системы, там 
можно вырубать свет в любом месте, 
кроме сохранялки последней миссии в 
какой-нибудь игре ничего не теряется. 
По сравнению с Виндой эта система на- 
дежна, как автомат Калашникова...» Олег 
Слободнюк (апКИ1 1@\Кг.пе!) 

Видите, что получается? Обладание 
домашним компьютером — это больше 
категория качественная (есть он или нет}, 
чем количественная («У меня пень-четы- 
ре...» «Фу, ау меня уже даже шестой). 
Главное — уметь достойно загрузить 


Трурль 


геадег@тусотр.сот.иа 


Уныло дождь стучит на крыше, 


Играть в «Макс Пэйн» желанья нет... 


Так, может, сесть за мат. анализ? 


У/апосК_[ВЕ] 


имеющуюся технику. «На руках», в смыс- 
ле, в домах у народа еще много опи- 
санных устройств, и жаловаться, что они 
чего-то не могут, и себя при этом ста- 
рательно жалеть — это, как видите, оп- 
рометчиво. Потому что даже вам зави- 
дуют все те, у кого компьютера нет во- 
обще. 

А вообще, дело пользования ретро- 
техники — это область обширная. В ней 
много зависит от сообразительности, от 
нормальных рук и от полезной инфор- 
мации, котороя попалась на глаза в нуж- 
ный момент. Так, может, кто из антик- 
варов захочет сделать сайтик МК-ма- 
нов — владельцев двоек, троек и четве- 
рок? А если мэмэхатники к ним попро- 
сятся, то и их пустите. Там сможете спо- 
койно обмениваться опытом и выручать 
друг друга советами. 

Если пойдет такая тема, напишите — 
прорекламируем. 


Акицуне, минен! 


К сожалению, рубрика эта 
периодически появляется на 
наших тесных страницах. Пе- 
реживаем мы, что разнооб- 
разные информационные но- 
пасти подстерегают вас в за- 
содах. Они таятся то за но- 
вой соблазнительной желез- 
кой, то за пиктограммкой по- 
пулярной программы. А по- 
ка вы с ними боретесь, у вас 
нет времени писать письма в 
Беседку. А если даже и пи- 
шете, то получается очень 
грустно. 

«Значит, использовал в од- 
ном известном пакете утилит [не будем 
называть его в целях рекламы} програм- 
му КеоСрапег. Ну, думал, почищу ре- 
естр, и все пойдет как по маслу... «Ага, 
щас»! Перестали фильмы идти... Я уже 
эти кодеки ставил-ставил... Не помогло. 
Вот, теперь собираюсь переустанавли- 
ваться, если ничего в голову не придет, 
или кто-то в нее не положит. 

Так-то, люди. С реестром шутки пло- 
хи! Доказано на практике. 

Р.$. При проведении опыта постра- 
дал 1 компьютер». Магсиз (тагсиз@ даа. пе!) 

Читатели, может кто-то уже постро- 
дал от этой напасти и выжил, так поде- 
литесь проходилкой с Маркусом. 


Книга рекордов Трурля 
«Привет, Трурль! Подумал, и решил 
написать тебе в книгу рекордов, авось 
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пригодится, на тему, сколько я прошел 
игр. За 2 года существования моего ком- 
пьютера — 120 штук. Может, для кого 
это и не рекорд, но я горжусь собой. А 
если еще и посчитать, сколько я потра- 
тил на это сил и денег, но это уже не 
та история...» Сергей Булавик 

— А как проходил? На каких уров- 
нях сложности? 

— В большинстве случаев на «сред- 
нем». А если игра нравилась, то по вто- 
рому разу на «тяжелом» уровне. На лег- 
ком, если честно, еще ни розу не про- 
бовал. 

Итак, кто больше настрелял, настро- 
ил, налетал и наездиле 


НКЕУ_СТАЗЗЕЗ _АНИМАЕ 


«Привет, Трурль!! Была в «Беседке» 
тема о домашней живности, так вот 
это — кошка программиста. 

Ну, что я могу сказать... 
Пытается спать не толь- 
ко на мониторе, но и на 
клавиатуре — когда я что- 
то пишу. Но под спадкое 
мурлыканье так хорошо 
код пишется...» Пдгез$ 

Напечатать это пись- 
мо у нас было несколько 
ПОВОДОВ. й 

Во-первых, вспомнил- 
ся анекдот, который в Зое 
Моде исполнении звучит 
так: «Некоторые програм- 
мисты при написании соф- 
та какое-то время прыга- 
ют одним местом по кла- 
виатуре. Потом компили- 
руют, что получилось, а 
затем продают нам с вами за большие 
деньги». 

Интересно, а что может «написать» 
кошка, если ей дать просто поваляться 
на клавишохе А если перед этим уго- 
стить валерьянкой® - 

Компьютерные анимальщики, прове- 
дите опыты. Вдруг мы все в двух шагах 
от нового программного прорыва“! Вдруг 
кошки по коэффициенту полезного дей- 
ствия намного опередят приматов Пом- 
ните байку из вузовского курса теории 
вероятности, что сто обезьян, тупо, но 
терпеливо нажимая на клавиши, рано 
или поздно напечатают «Войну и мир»$ 
(Забавно, что в этом опыте даже гипо- 
тетически не предполагалось использо- 
вать людей...} 

Так вот, в конечном варианте жело- 
тельно было бы получить формулу: 


МОЙ КОМПЬЮТЕР. 


Калонка ребакторвв 


100 обезьян = Х кошек = У программи- 
стов = 7 Трурлей. Последнее ровенст- 
во введено специально, чтобы програм- 
меры не обижались, что «их тоже по- 
считали». 

Во-вторых, можно прогнозировать, 
что у наших читателей, при наличии 
под рукой цифровой и аналоговой фо- 
тотехники, накопилось уже много лю- 
бопытных снимков, как на темы до- 
машнего животноводства, так и на 
иные, связанные с компьютером. Так 
мы предлагаем вам присылать их в Бе- 
седку. Пусть все читатели посмотрят, 
оценят, выберут лучшее. Победителю 
конкурса мы в конце года что-то по- 
ложим под елочку. Так что есть вре- 
мя и покопаться в архивах, и успеть 
что-то подсмотреть новое и оцифро- 
вать. 


ВИ, смотрите, чиио приближается! 


Кстати, о конкурсах. До сих пор в Бе- 
седочной почте встречаются письма, в 
которых вы вспоминаете о прекрасных, 
волнующих временах, когда мы их с во- 
ми проводили. Темы конкурсов отражо- 
ли самые различные стороны компью- 
терного бытия. Многие вопросы были 
связаны с информацией из статей, на- 
печатанных в МК, так что при поисках 
ответов преимущество имели облодо- 
тели домашних журнальных архивов, а 
также те, кто знает сетевую тропку на 
наш сайт. 

А призов мы по ходу дела пораздо- 
вали!!! Главный победитель, между про- 
чим, получил компьютер... Нормально, 
да?! 

Так вот, мы решили повторить это 
приключение. 

Готовимся. В ближайших номерсх жди- 
те первый конкурс нового цикла. Читой- 
те нас регулярно и покупайте. Учиты- 
вайте, что каждый приобретенный в ки- 
оске журнал снижает вероятность по- 
подания его к эрудированному конку- 


ренту! 
рана советов 


Читаешь ваши письма-советы и убе- 
ждаешься, что действительно «...компь- 
ютер людям нужен для того, чтобы бо- 
роться с проблемами, которые не су- 
ществовали до его появления...» 

Аеще «...любое устройство, требую- 
щее настройки, с максимальными труд- 
ностями поддается этому...» — это уже 
цитата из другого источника. 

Ну почему разработчики программ 
совершенно не думают об изделиях сво- 
их коллег по ремеслу, которые должны 
одновременно умещаться на компью- 
тере? Может из величия личных планов, 
не позволяющих присматриваться к ме- 
лочам окружающего бытия? Или из вред- 
ностие 

У Совет №40. «Вот, поставили мы 
антивирусник (АУР, к примеру). Естест- 
венно, выборочно, сканер и монитор. 
И сразу заметно ощущаем тормоза. 
Но зачем нам монитор, когда мы игра- 
емся, набираем реферат или читаем 
е-буку? Отключаем его из автозагруз- 
ки [из реестра или меню «Пуск»}. В 


98-м этого достаточно. Но в 2000/ХР 
тормоза практически не исчезают. Кли- 
каем правой кнопкой мыши по «Мой 
компьютер» и выбираем «Управление» 
[{«Мападе», вроде). В открывшемся окош- 
ке по дереву спускаемся в самый низ 
[кто видит это окошко впервые, сове- 
тую посмотреть другие пункты — мно- 
го интересного найдете) и находим 
«Службы». Вот он куда спрятался, наш 
АУР! Кок видно, служба может быть от- 
ключена, включена и находится на руч- 
ном управлении. Правый клик по мони- 
тору антивирусника — переводим его 
на ручной запуск. Все! 

Так же я поотключал себе службу 
принтера, техподдержки и еще несколь- 
ко ненужных. Но! Думайте, прежде чем 
что-то менять! Теперь для удобства ки- 
даем ярлычок монитора в «СисКЁаипсВ» 
и запускаем монитор только когда от- 
правляемся в сеть, что-то устанавлива- 
ем, читаем диски и т.п.» ВоБа 


Давайте пружить городами 

«Приветик, ТРУРЛЫ У меня вопрос 
лично к тебе. Слушай, ты не знаешь, 
есть ли Клуб Любителей МК или что-то 
подобное в славном городе Кривом Ро- 
ге? Я читаю журнал 2 года, и в «Бесед- 
ке» то и дело пишут: «Давайте созда- 
дим клуб МК в таком-то городе». Но ни- 
когда я не видел, чтобы кто-то про Крив- 
басс писал. Город большой, и я думаю, 
что кто-то уже его создал». С уважени- 
ем, Кафеоп (гадеоп@аБа.др.иа} 

Если его кто-то создал, то читатель, 
думаю, получит письмо с приглашени- 
ем на ближайшую рапу. А если клуба 
еще нет, Радеон будет рад сам его ос- 
новать и стать, соответственно, Прези- 
дентом, ну, или хотя бы Генеральным 
Секретарем. 


«Щас спою!» } 


Дело было летом. Однажды (ближе к 
вечеру} потянуло нас на песни. И затя- 
нули мы истинно программистскую пес- 
ню «Сто шагов назад» популярной груп- 
пы Мевиоглодзе. Подробности проис- 
шествия можете глянуть в МК, №21 за 
2004 (инр:/ /мим.пусотр.сот.иа/Лех/ 6829). 
Кок показало литеротуроведческое 
вскрытие текста — произведение это 
очень точно и образно описывает тяж- 
кие будни тружеников СОТО и стара- 
телей Е ТНЕМ. 

Ну, а потом народ задумался, что 
это попсовики за нас песни сочиня- 
ютё! А сами-то? Компьютерщики же 


к к 


изнутри намного подробнее предстов- 
ляют, что такое труд создателя соф- 
та. Ну, вот они, подумав-подумав, и 
пишут Трурлю: «А сами мы тоже смо- 
гем»! 

«Давайте», — отвечаю. Чем мы ху- 
же?! 

Но, как водится у программеров, что- 
бы куски кода не пропадали, им всегда 
находится применение. Ну, вот и новая 
песня была предложена на старый мо- 
тив. Автор СЛУсК пишет: 

«Салют, Трурлик! Прочла в 21-м но- 
мере МК отзыв на поп-песню «100 ша- 
гов» — правда, смешно! Про нас... А 
вот если 6 у песен тоже были версии, 
как у прог, то слова могли бы быть та- 
кие (поэт из меня, правда, не супер, за- 
то типа в музыку попадаю]: 

100 шагов вперед 

Не торопитесь с инсталляцией, 

Программа просит регистрации, 

Но плод усилий чьей-то логики 

Мы будем юзать по-другому 


Не будем время тратить попусту, 

В И-нете кряк скачаем попросту. 

Но самому же интереснее... 

К тому ж опять провайдер занят [пи- 
пи-пи) 


100 шагов вперед — 
Прога в 5ой-ксе’е. 

Вот блин, глючный код 
Довоай, поддавайся! 
100 шагов вперед — 
И защиты больше нет! 


100 шагов вперед 
Любимый дебаггер, 
Вот тот переход — 
Давай его на фин! 

100 шагов вперед — 
И защиты больше не\ 


Декомпилятор установим-ка, 

И от ЕХЕ-шника к исходникам... 
И плод работы чьей-то логики 
Работать будет по-другому!! 


Эээ, что-то песня получилась какоая- 
то хакерская. Не петь ее? Подумали мы 
и решили, лучше уж подсознательные 
ломательские желания, живущие в каж- 
дом из нас, реализовоть в поэзии, чем 
действительно — брать что-то и вскры- 
ВОТЬ. 

Гм, тем более, что найти сегодня хоть 
что-то не сломанное так сложно! Во- 
круг столько прозаиков! 
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